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Vorwort

Das Programm ist eine ,modifizierte“ Version des fir den Motorsport eingesetzten Zeit-
nahmeprogramms von KART-DATA timing service. Da wir stdndig damit arbeiten bend-
tigen wir weder eine Hilfefunktion noch ein Handbuch. Die meisten Buttons, Textfelder
oder Comboboxen haben so genannte ,Tooltipps*, welche einen kurzen Hinweis geben.
Einfach die Maus daraufbewegen und kurz warten, es erscheint ein kurzer Hinweistext.
Zum Betrieb wird eine automatische Rundenzahlanlage benétigt. Eine Handz&hlung ist
flr den Notfall ebenso mdglich.

Die Screenshots in dieser Anleitung sind u.U. aus unterschiedlichen Programmversio-
nen und von verschiedenen Rennen. Die Daten sind zufallig von irgendwelchen Test-
rennen und erheben keinen Anspruch auf Richtigkeit.

Es wird noch regelmaBig vorkommen, dass sich die Anordnung der MenUpunkte,
Schaltflachen, Textfelder usw. andern. Dies gilt auch fir nachfolgende Beschreibungen
und Abbildungen einzelner Programmteile.

Weiterhin sind MenlUpunkte und Programmteile beschrieben, die in der Programmversi-
on ,Race-Control 2004 light” nicht enthalten sind.

Diese Kurzanleitung dient ausschlieBlich zu Informationszwecken und erhebt keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit. Die hierin enthaltenen Informationen kénnen sich ohne
Vorankindigung andern. Fir direkte oder indirekte Schaden, die aus der Benutzung
dieser Kurzbeschreibung oder des Programms entstehen kann keine Haftung Gber-
nommen werden. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Einige neue Funktionen sind nur mit Dongleupdate méglich und in Race-Control 2004
light nicht verfligbar.

Das Anzeigeprogramm und Livetiming missen in der gleichen Version (die Hauptversi-
onsnummer ist entscheidend) installiert sein, wie das Zeithahmeprogramm, ansonsten
ist eine Kommunikation nur bedingt mdéglich.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Mindestsystemvoraussetzung

(getestet und sicher; es ist durchaus mdglich, dass auch langsamere Rechner mit weniger Arbeitsspei-
cher ausreichend sind) Windows 98SE / ME / 2000 / XP / Vista SP1 /W7 /W8.1 / W10,
IE5.5, 30 MB freier Festplattenspeicher, 700er Pll /AMD, 256 MB RAM, 1024x768, se-
rielle Schnittstelle (fir die Rundenzahlanlage), USB Schnittstelle, Windows kompatibler
Drucker, Netzwerkkarte oder DFU-Adapter, Internetanschluss fir die Online-Updates.
Als USB-RS232 Konverter darf kein Gerat mit Prolific-Chipsatz (zu erkennen an den
Treibernamen PL...) verwendet werden.

Unterstltzt werden derzeit die AMB20, AMBrc, AMBrc3, MyLapsRC, Robitronic Lap-
counter (Seriell und USB), Kyosho LapZ und Kyosho IC TAG Lapcounter.

Der AMBrc2 Decoder kann an der USB-Schnittstelle betrieben werden, sofern dies mit
dem Computer problemlos funktioniert. Der Anschluss des AMBrc3/MyLapsRC Deco-
ders Uber Netzwerk ist ebenso mdglich.

Empfohlen wird weiterhin ein PDF-Druckertreiber, der gleichzeitig als Druckvorschau
genutzt werden kann.

Ab Windows 2000 werden zur Installation und zur Ausfihrung des Programms Admin-
rechte bendtigt. Programm als Administrator ausfiihren, ein angemeldeter Admin reicht
u.U. nicht aus!

Ab Windows Vista sollte das Programm nicht in den vorgegebenen Ordner installiert
werden. Bitte legen Sie einen Ordner an, in welchem Sie uneingeschréankte Schreib-
rechte haben (z.B. C:\ProgRC) an und installieren Sie das Programm dort in einem Un-
terordner.

Bitte lesen Sie diese Anleitung aufmerksam durch.
Es wird hier und da der eine oder andere Tipp gegeben, der das Arbeiten mit dem Pro-
gramm oder die Umstellung von der DOS-Version vereinfacht.

In der Light-Version (Spezialversion fir die Zeithahmeanlagen von Robitronic / Kyosho-
Lapz / Kyosho IC-Tag) sind nicht alle hier beschriebenen Funktionen vorhanden.

Bei Fragen und / oder Problemen erhalten Sie fast zu jeder Zeit Hilfe unter
Telefon +49-7321-9458980 oder +49-171-2761029 oder +43-664-6515828 oder per
Skype: f.schieszler

Mails an info@race-control.de werden in der Regel innerhalb 48 Stunden beantwortet.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Installation

Das Programm besteht aus dem Setup-Programm und einem USB-Dongle. Das Dongle
identifiziert das Programm als Vollversion und schaltet die lizenzierten Optionen frei.
Ohne Dongle lauft das Programm als Demoversion mit diversen Einschrankungen. Eine
Rennvorbereitung ist aber auch mit der Demoversion méglich. DMC-Offizielle erhalten
auf Anfrage ein spezielles Dongle, welches eine Vollversion mit Einschrankungen er-
zeugt um Ergebnisse zu drucken und Ranglisten zu verwalten.

Sollten Sie beim Start des Setups eine Fehlermeldung erhalten kann es an einem zu
langen Verzeichnis liegen. Kopieren Sie die entpackten Dateien in ein Verzeichnis mit
kurzem Namen und starten Sie von dort das Setup-Programm

Um das Programm auf dem Rechner zu installieren missen Sie sich ab Windows 2000
als Administrator anmelden.

Ab Windows Vista muss das Programm immer als Administrator ausgefthrt werden. Es
sollte weiterhin nicht im Standardverzeichnis fur Programm sondern in einem Ordner
direkt im Hauptverzeichnis installiert werden. Bitte legen Sie einen Ordner in welchem
Sie uneingeschrankte Schreibrechte haben (z.B. C:\ProgRC) an und installieren Sie das
Programm dort in einem Unterordner. Vista / Windows 7 (und folgende) verwendet an-
sonsten virtuelle Ordner, die tber den Explorer und teilweise Uber das Programm nicht
mehr gefunden werden. Treten wahrend der Installation Fehler bezlglich nicht regist-
rierter DLLs auf kbnnen diese i.d.R. ignoriert werden. Das Programm arbeitet in den
meisten Fallen trotzdem fehlerfrei, da die Dateien schon vorhanden waren.

Es ist nicht mdglich eine installierte Version des Programms auf einen anderen Compu-
ter zu kopieren, auf dem das Programm noch nie installiert wurde!

Es ist méglich, dass der Computer nach der Installation neu gestartet werden muss.
Sollten wéahrend der Installation Fehlermeldungen bezuglich nicht registrierbarer DLL
oder OCX erscheinen, kénnen diese ab Windows XP meistens ignoriert werden.

Erster Start

Nach der Installation erfolgt der erste Start des Programms. Soll ein AMBrc2 Deocder
oder Robitronic Lapcounter Gber USB betrieben werden, sollte er beim ersten Pro-
grammstart nicht eingesteckt sein.

Das Programm prift beim Start diverse Einstellungen und Dateien. Ist diese Kurzanlei-
tung nicht in der passenden Version vorhanden, kann sie auf Wunsch vom Webserver
heruntergeladen werden.

Beim Ersten Start sollte ein neuer Ordner mit dem Namen ,Rennen® angelegt werden.
Hierin dann fir die aktuelle Veranstaltung einen Ordner erstellen. Danach werden die
Standardeinstellungen fiir das erste Rennen durchgefiihrt.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Einstellungen

Generelle Veranstaltungsdaten

Nun erscheint das erste Fenster, die Generellen Veranstaltungsdaten, zur Eingabe
der wichtigsten Veranstaltungsdaten.

Veranstaltungsdaten - E:\Race-Control-2004\Rennen\Schulung \GOTY
— klazzenbezeichnungen ¢ Mindestzeiten # K.ommentare — Bezeichnung der Yeranstaliung ~ Decoderempf
Kl. | Klassebez. | Mindestzei‘t‘ Wartezeit| Kommentar IGerman_l,l Open Indoor Masters Testrennen _::ljltts gelb
_1 | VG (Verbrenner Glattbah 12 300 — Offizielle der ‘Weranstaltung | 18] 20
i VG 10scale (Verbrenner G 12 3:00 R ennleitung: — Signalstarke
3 | EMOTMO (Blekiro Motom, 17 3.00 Zeitnahme: ot gelb
4 | EMOTST (Bektro Motorrz 18 300 Techn.Abn. [ 15] a0
Spartkomm.: — Maizelevel —
Auzrichter: rak gelb
— Flazzen Mindestzeit fur alle Klazzen 2T I 50 I 40
I T ubernehme_| v automatik freies Fakbren  Wartezeit 200 |1_ r doppelte
Tr= zeigen
wartezsit fir alle Fi— Frequenzabstande
Klassen | 300 _ilbemehmen | “1_ » ﬂ':‘efkjme” AM-a [ 20
LIniaorer Lh _ _
— Startreihenfolge Vorlaufe beim Einzelstart Jugend| 18 [Jug .-'-‘-.I'«-1-FI'-1| 15 Strecke [m)
O letzter Lauf € bestes Ergebniz Liberhaupt 40+ | 40 [40+ [%FM-FMI 10 |254
L % |etzte Rangliste O Zufal Sericren| 55 |55+
— Mitgliederdatei————— verwenden —————— v~
5 ltete Veranstakung DurchiakntZeit |E:'\EIn||neL|pu:|ate'\DME-Mltglleder'\EDZD-DZ-'l MWMITGLIED. DR
automatisch offnen 1,‘5 sek — Teinehmerdatei—— vemwendesn —————
[k I Abbrechen 16000000000 ID:'\F'mg'\face-cantml-EDDﬂi\TeilnehmerDE.mdh

Im mittleren Fensterbereich sind die Bezeichnung
der Veranstaltung®, die Daten des Rennleiters*,
des Zeithehmers*, des Ausrichters*, der Techni-
sche Abnahme* und der Sportkommissare*

— Bezeichhung der Yeranstaltung
ILauf zur 5K.4 am 17.01.2009

— Offizielle der Yeranstaltung

(*=Pflichteingabe) einzugeben. Dieser Block wird im H;Z::Efr:g r:jggf Hazlthenaicher

unteren Teil des Blattes nach dem Ergebnis ausge- RN - ] S trasser / Stephan'W

druckt. Sportkomm.: | Sigi Escher / Michael Sipfel
Ausrichter: |MAC Mettensin &Y.

Um die Automatik fir das freie Fahren zu aktivieren
setzt man hier einen Haken und gibt die Zeit ein,
nach der ein Fahrer automatisch ausgedruckt und wieder geléscht wird.

Das freie Fahren funktioniert nur mit einem AMBrc / MyLaps Decoder Guber LAN!

v Automatik freies Fahren  Warkezeit | 2:00

Hier kann eingestellt werden, wie viele Zusatztransponder je Fahrer abgefragt
werden. Maximal 5 Zusatztransponder sind mdglich.

Race-Control 2004 O by Franz Schieszler jun.
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F4— Die maximale Anzahl der abzufragenden Frequenzen je Fahrer werden hier
m eingegeben. Maximal 4 sind mdglich. Gibt man 0 an, wird fir jeden Fahrer DSM
eingetragen. Bei der Gruppeneinteilung und den Finallaufen werden dann auch
nur die entsprechende Anzahl Frequenzen angezeigt.
Diese Einstellung ist bei der Light-Version nicht vorhanden

Der Haken ,doppelte TrX zeigen® sorgt daflr, dass in der Teilnehmerlis- |~ doppelte
te doppelt vorhandene Transpondernummern farblich gekennzeichnet 1 e
werden.

Klasse: Durch Doppelklick wird die - klassenbezeichnungen ¢ Mindestzeiten / Kommentare

Bezeichnung der zu fahrenden Kl | Klagse | Mindestzeit| Wartezeit| Karmrnentar
K[assc_a geande_rt._ o 1| oR2 Bugay] 25 0
Die Mindestzeit ist die mindest zu 2| ORT (Trugay] a0 0

erreichende Rundenzeit. Bei
gefahrenen Zeiten unter diesem
Wert wird die Runde nicht gezhlt.
,Mindestzeit“-Eingabe in Sekunden
(maximal 60 Sekunden sind még-
lich). Die Mindestrundenzeit wird auch zur Berechnung des Startabstandes beim Einzel-
start verwendet. Die Wartezeit ist die Zeit, die der Fahrer zur Verfligung hat, um seine
letzte Runde zu vollenden. Diese muss mindestens 30 Sekunden betragen.

Der Kommentar dient lediglich zur eigenen Information.

Hier wahlt man die Klassenanzahl aus. Ebenso kann -KlaSSEﬂ—H'Mmdestzeﬂ fur alle Klazzen—

die Mindestzeit und die Wartezeit fir alle Klassen |4 Libernehmen
leichzeitig eingestellt werden. W artezeit fiir alle =
9 9 9 K lassen I 30 ubemebhmen |

Hier kann die Startreihenfolge der Vorlaufe beim
€ letater Lauf " bestes Ergebris iberhaupt | Ejnzelstart festgelegt werden. Soll der erste
C1-% ClletteRandiste  © Zufal | \/orjauf qufgrund der Trainingslaufe gestartet

werden, muss eine Trainingslaufrangliste erstellt worden sein. Die Option letzter Lauf

veranlasst das Programm die Reihung aus dem Lauf zuvor anzuwenden. Ebenso ist es
moglich die Reihenfolge aufgrund der letzten Rangliste oder des besten Ergebnisses

(nach Runden und Zeit) festzulegen. Die Option Zufall (in der Light-Version nicht vor-

handen) ruft jeden Vorlauf in einer zufalligen Reihenfolge auf.

" Startreihenfolge Yarlaufe beim Einzelstart

Die Streckenlange ist in Meter anzugeben. Ist keine Streckenlange ange- [ _='ecke [m)
geben funktioniert der Upload zu MyLaps nicht. 183 |

letzte Veranstaltung ~ Versieht man das Feld letzte Veranstaltung automatisch 6ffnen
automatisch offnen mit einem Haken, dann wird bei Programmstart sofort die laufende
0K | Abbrechen | Veranstaltung wieder aufgerufen.

v

tusfenster links unten angezeigt, wie viel Teilnehmer in dieser Zeit die LS vek

Die Durchfahrts-Zeit ist mit etwa 1,5 sec. einzustellen. Es wird im Sta- [ Durchfaht-Zeit
Ziellinie passiert haben. { —H

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Die Frequenzabstande werden bei der

Frequenzahstande Altersklassen

Abdabd | 200 Junioren| 14 [Jun
AhiFid | 15 Jugend | 18 |Jug
Fhi-Fr4| 10 40+ | 40 |40+

Senioren | 55 |55+

auszugeben.

Gruppeneinteilung verwendet um Warnungen

Die Altersklassen (14/18/40/55) werden immer nach
dem Jahrgang festgelegt. Jugendliche bzw. Junioren
die im laufenden Jahr das angegebene Alter haben

oder junger sind werden hier gekennzeichnet. Bei den Senioren (40+/55+), muss zum

1.1. des laufenden Jahres das entsprechende Alter erreicht sein.

Hier wird dem Programm mitgeteilt, ob mit der

— Mitgliederdatei———Iv  venwenden —Iv -

Mitgliederdatei (DMC / Tamiya) gearbeitet wird und

IE:"sEI nlinell pdatehDbd C-pMitgliedert 20111 2-2

wo diese zu finden ist. Weiterhin wird hier das

— Teilnehmerdatei——Iv  verwenden —v

Verzeichnis angegeben wo sich die Teilnehmerdatei,
in welche jeder eingegebene Teilnehmer zusatzlich

IE:'\D atazhR ace-ControlhT eilnehmerD B mdb

gespeichert wird, befindet. (Doppelklick auf den Dateinamen 6ffnet den Explorer).
Wird der Haken rechts zusatzlich gesetzt, dann gilt die Einstellung fir alle Veranstaltun-

gen.

Bei der Verwendung der AMBrc/MyLaps Anlage gibt es noch folgende Einstellungen:

Die Felder Hits und Signalstarke legen die Grenzwerte der Warnungen im
Programm fest. Eine Verdnderung kann streckenabhangig vorgenommen
werden. Fallen Hits und/oder Signalstarke unter den angegeben Wert,
werden die Teilnehmer im Durchfahrtsfenster entsprechend markiert.
Ubersteigt der Noiselevel des AMBrc/MyLaps Decoders die hier
eingestellten Werte, so farbt sich die Ausgabe entsprechend um.
Unabhangig von den Einstellungen gilt der Grundsatz, dass die Signal-
starke (die vom Transponder Ubermittelt wird) immer héher sein sollte als
der Noiselevel (der vom Decoder erfasst wird). Bei einem zu hohen Noise-
level ist die Installation der Schleife (mit allen Kabeln) zu prifen. Bei einer
zu geringen Signalstarke bzw. zu geringen Hits ist der Transpondereinbau
zu Uberprifen. Steigt der Noiselevel, gehen in der Regel auch die Hits
automatisch zurlick, da der Transponder dann nicht mehr so gut
empfangen werden kann.

—&kB-Anlage —
— Hitz
rok aelb

[15] 30

— Signalztarke
ot gelb

[15] 30

— Hozelevel —
rok aelb

[ 50 40

doppelte
e Tr zeigen

[5 e

Bei der RC4 Firmware und RC4 Transpondern werden Transponder mit Spannungen

unter LB als LowBatt markiert.

Diese Einstellungen sind fiir jede Veranstaltung getrennt vorzunehmen!
Beim Neuanlegen eines Rennens werden die Daten der zuletzt gedffneten Veranstal-

tung zum gréBten Teil Gbernommen.

Race-Control 2004 O by Franz Schieszler jun.
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Zusatzfelder einrichten

In den Zusatzfeldern koénnen der Zusatzfelder - E:\Race-Control-2004\Rennen

C|Ul’.:) Oder_qas Land’ sowie Infor- — Bezeichnung Zusatzfelder———————an D — Mitglieder
rhatonen Uber das Fahrzeug und | iicziirss  Netion J7 Rl iersocingen
R T b Tl —— |
scheinen dann auf den verschie- || 2weaeds  [oooties - —_IUbE'Sp”"gE” =
denen Ausdrucken (sofern Haken |1 Zusatei=id 4 IFG LI || ficerseringen 2
bei Dr) wieder. Die Zusatzfelder || Zusaefeds Jiensec ) ||
werden nur dann zum Anzeige- OK | dbbrechen |

programm Ubertragen, wenn An
angehakt ist.

Wird mit der DI\/IC-I\/Iithiederdatei gear- [ Bezeichrung Zusatzfelder ————An Dy — Mitglisder

beitet missen die Zusatzfelder (sofern |V Zusatefeld 1 |Drtsclub M |||[otscb 7]
diese aus der DMC-Datei ibernommen | Zusatzfeld 2 [Clubs | ||Cutrummer =]
werden sollen) den entsprechenden W Zusatzfeld 3 [Motor ¥ 'Lil:uerspringenzl
Datenfeldern aus der Mitgliederdatei [V Zusatzfeld 4 [Chassis | |[tberspringen =]
zugeordnet werden | Zusatefeld 5 [Herngsid | [iberspring=n =]

Diese Einstellungen sind fiir jede Veranstaltung getrennt vorzunehmen!
Beim Neuanlegen eines Rennens werden die Daten der zuletzt ge6ffneten Veranstal-
tung zum gréBten Teil Gbernommen.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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&

Punktezuordnung Endergebnis

Einstellungen  Auswabl  Info

£
Generelle Yeranstaltungsdaten 1: Standard alz Vorgabe fiir alle Klazzen |
Punkkezuteilung Endergebnis IV Gesamtpurkte |D:"-.F'ru:ug'\Hace-EnntruI-EDDMdmc-vm 8.rcp
Hier wird dem Programm mitge- 2: Maonster / Short Course alz Yorgabe fur alle Klazzen |
teilt, welche Klasse bei Bedarf ¥ Gesamtpunkte |D:'\.F'ru:ug'\F!ace-EnntruI-EDDMdmc-vm a.rcp
welche Punkte im Gesamtergeb- 2 2wD als Vorgabe fiir alle Klassen |
nis erhalten soll. ¥ Gezamtpunkte |D:'xF'rl:ug"'.Fiace-l:l:untrl:ul-EElElai"-.dm-:-e.rcp
Dies ist vor allem dann wichtig, =
wenn Klassen in den Finalen ge- ~ ##¥P as Vorgabe fif alle Klassen_|
mischt werden und unterschiedli- ¥ Gezamtpunkte ID:"-.F'ru:-g'\Hau:e-Eu:untn:uI-EDDd"-.dm-:-v.ru:p
che Punkte erhalten sollen. ﬂ|
Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Ausdrucke

Einstellungen Ausdrucke

— Startaufstellung . : — Auzduck Mame—— — Ergebnizausdrucke — Druckerzchriftarten—
I~ | Startpos 1l finks Rieihe 2 [~ MAME GROSS e _
[T Leere diucken Reihe 1|1 £ Name r _f_"" .|eden Fahrer Standardschrift
™ Frequenzen [ Querformat zusatzliche I 0 ﬂ ol
% Mame, Yormame Auzdrucke z
- Dinucklogos ~ ) 12345 ACDEF
- - Marne . ¥ richtgestartete ducken
oben E:KDatas'\HennentherseED'lEllzentrlert  Mame )
unten N EEE [T Gastahrer kursiv schmale Schrift
£ Wiormame Mame Eurial Marrow
= ~| [ iftaro — |
6K | [ Abbischen | IDE=deuisch ]| |[CV: Name Schigidbe 3 = || 773 AcDEF

Hier werden die wichtigsten Einstellungen der Ergebnisausdrucke und Startaufstellun-
gen getatigt.

Beim Ausdruck der Startaufstellung kann diese mit oder ohne Frequenzen gedruckt
werden. Bei den Finalen werden wahlweise auch die noch zu besetzenden Startplatze
(Leere drucken) ausgedruckt

Bei der Abfrage Drucklogo kann ein Logo als JPG, BMP oder GIF eingefligt werden.
Die DruckgrdBe betragt ca. 3 cm in der Hohe. Das vorgegebene Logo wird sowohl in
der H6he wie auch in der Breite automatisch angepasst. Hier kann auch die Druckan-
ordnung oben oder unten gewahlt werden. Sollte das Logo links oder rechts gedruckt
werden sollen, muss Z fUr zentriert, L fr links oder R fiir rechts eingegeben werden.

Das Format der Namen und die Sprache der Uberschriften beim Ausdruck wird eben-
falls in diesem Fenster eingestellt.

Bei den Ergebnisausdrucken kann die Anzahl der zu druckenden Ergebnislisten ein-
gestellt werden. Ein Ergebnis wird immer gedruckt. Ist fur jeden Fahrer angehakt,
kommen zusétzlich so viele Ergebnisse aus dem Drucker wie Fahrer am Start waren.
Weiterhin lasst sich noch einstellen, wie viele Ausdrucke zusatzlich gedruckt werden
sollen. Die SchriftgréBe kann zwischen 8 und 11 Point eingestellt werden.

Gastfahrer kursiv dient der Kennzeichnung von Verbandsmafig noch nicht registrier-
ten Fahrern dieser Veranstaltung. Es erleichtert die zentrale Auswertung. Als Gastfahrer
werden alle Fahrer mit negativer Registriernummer angesehen.

Diese Einstellungen sind fiir jede Veranstaltung getrennt vorzunehmen!
Beim Neuanlegen eines Rennens werden die Daten der zuletzt gedffneten Veranstal-
tung zum gréBten Teil Gbernommen.

Die Schriftarten flir den Drucker kénnen hier ebenso geéndert werden. Zu beachten ist,
dass die schmale Schrift auch wirklich schmaler sein muss wie die Standardschrift.
Diese Einstellmdglichkeit ist in der Light-Version nicht vorhanden!

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Als nachstes erscheint der Hauptbildschirm, der die weiteren Schritte in den verschie-
denen Pulldown Menus zeigt.

® 18:45:03 Race-Control 2004 - E\DATAS" RENNEN', DIYERSEZ009" Test',

Datei Rennduchfihrung  Teilmehmer  erstellen  Einstellungen  Auswahl  Info

E = & @

Stark Fehl-Start |rate Flagae | Zieleinlauk Stop Clear Renndaten | Ergebnisse | Durchf ahrk:
Es ist sinnvoll, erst die Mitgliederdatei des DMC (oder der Tamiya Deutschland Cup Se-
rie) einzulesen. Sie erleichtern die anschlieBende Bearbeitung und Eingabe der Fahrer
und schlieBen Fehler bei der Eingabe der wichtigen Daten aus. Sie kénnen dies im Me-
ndpunkt Einstellungen / einlesen / Mitgliederdatei vornehmen. Hierbei werden die
Zuordnungen der Zusatzfelder so Gbernommen, wie sie in dem Rahmen Mitglieder in
den generellen Einstellungen ausgewahlt wurden. Die gleiche Einstellung gilt auch fir
das nachtragliche Abgleichen der Teilnehmer mit der Mitgliederdatei tber den Menu-
punkt Teilnehmer / mit Mitgliederdatei abgleichen.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Einstellungen Schnittstellen / Decoder

Zeitnahme

Hier wird dem Programm mitgeteilt wo welcher Decoder zu finden ist. Der AMBrc3 / My-
LapsRC Decoder kann Uiber TCP/IP oder seriell und der ,alte* AMBrc2 Decoder seriell
oder tber USB verwendet werden.

Wird der Decoder tiber USB betrieben werden, so sollte dieser (vor allem bei XP) immer
an derselben Schnittstelle eingesteckt werden.

Weiterhin ist es méglich mit dem Robitronic, LapZ oder Kyosho IC TAG Lapcounter
Zeitnahmesystem zu arbeiten.

Achtung! USB-RS232 Adapter mit Prolific-Chipsatz sind nicht geeignet um den
Decoder seriell anzuschlieBen!

Einstellung Zeitnahme bearbeiten Das Programm
Zeitnahme | Auzgang Anzeige I Ampelzheusning I kann bei Jedem
—vemnwendete Schnittztellen— erkannten .
[ Ok Anschini venwender ¥ Signal auzgeben Deu:.I_F' 19_2.158.8.145 Transponder eln
V¥ Decoder via TCPAP abfragen ¥ Signal 2 ausgeben Anzeige via TCPAP Signa| ausgeben
IFDﬂMErc :_llijdnicht verwenden W Startsignal W ES (Sound). Wird
seorerimAsEsse ein Transponder
1921658143 | mit wenig Signal
—Zeitnshmeanlage————— — Lichtschranke—I zeigen - und / oder Hits
- Fremdstart Liber ‘ registriert, ertont
; '&'ME e _r {'é'_'_ME 20 4 MHetzmerk erlauben = . . .. Sgund 2
Fobitranie Laps waor Tranzponder  -500 mzec ) : .
' KpesholE Tag v RC4 Advanced —| Ein Haken bei ES
v Noisslevel als Graph Modus verwenden | o Transponder ' Somsee | || veranlasst das
v LowBatt auswerten o P
v Femstart mit P22 e rogramm dazu
Sperr-Zi:it 50 rrzec auch beim Ein-
! Istart das
I:IK | 'ﬁ'bbrechen 1 I_I_I LI U T O T I U U B B B | Ze
W erzogerning RO0 mzec Start5|gnal aus-
zugeben.
Ist im selben Netzwerk ein zweiter Zeithahmerechner vorhanden, so [ Fremdstart Liber
kann dieser den Start des anderen ebenfalls auslésen. belzre: EzuEn

¥ Femstat mt FZ2  Die andere Variante mehrere Computer gleichzeitig zu starten ist der
Start Uber den Photozelleneingang 2 des AMBrc/MyLapsRC Decoders.
[# AC# Advanced Ist ein RC4 Decoder vorhanden, kann dieser im Advanced-Modus be-
Modus vemwenden  triahen werden um Spannung, Temperatur und CarlD der RC4-
Transponder anzuzeigen.

Lichtschranke

Es ist mdglich, am AMBrc / MyLapsRC-Decoder eine Lichtschranke anzuschlieBBen.
Diese muss an der Ziellinie (etwa in der Mitte der Schleife) montiert werden. Kommt nun
ein Fahrzeug ohne Transponder, so kann die Zeit der Lichtschranke einem beliebigen
Fahrer zugeordnet werden.

Die Lichtschranke muss fiir das System geeignet sein und das Programm dafr freige-
geben werden. Naheres kdnnen Sie gerne telefonisch erfragen.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Kyosho IC TAG Lapcounter

Das Programm unterstitzt u.a. auch den Kyoshso IC TAG Lap- ~ Zeitnahmeanlage
counter. Dieser liefert (im Gegensatz zu den anderen Zeitnahme- | © 4B © AME 20
systemen) so lange Zeiten, wie sich der Transponder tber der ; Pobitionic € Lap2
Schleife befindet. VS;:E;FSI:!;L;:EE|tem
Man hat hier nun verschiedene Mdglichkeiten, die genaue E Schnitt erste / latzte
Uberfahrtszeit zu berechnen. ) srste Zeit vervienden
a) Beim Schnitt tber alle Zeiten werden alle Uberfahrten addiert und daraus der
Durchschnitt berechnet. (Sollte das genaueste sein)
b) Beim Schnitt Gber die erste / letzte Zeit wird das Mittel aus der ersten und letzten
Uberfahrt berechnet
c) Es wird nur die erste Zeit zur Auswertung herangezogen. i
Welche Variante die bessere ist, hangt mit Sicherheit auch von der Uberfahrtgeschwin-
digkeit ab.
Das Originalprogramm von Kyosho kommuniziert direkt
Uber die USB-Schnittstelle. In Race-Control missen Sie
die serielle Schnittstelle selbst einstellen. Bitte achten Sie LAP TIME
darauf, dass bei der Treiberinstallation eine virtuelle | DETECTOR
Schnittstelle von COM1 bis COM96 angelegt wird. Auf T I
andere Schnittstellen kann Race-Control (derzeit leider IYBEHE| =i
noch) nicht zugreifen.

Robitronic Lapcounter

Der Robitronic Lapcounter USB wird beim Programmstart auto- Fobitronic 633200
matisch erkannt. In der Statusbar rechts unten erscheint dann
Robitronic:HH:MM:SS wobei HH:MM:SS durch die interne Uhr
des Lapcounters ersetzt wird.

Da die Daten permanent abgefragt werden missen, kommt es
bei den Transpondersignalen zu leichten Verzégerungen. Die
Zeiten sind aber korrekt.

In den Einstellungen flr den Decoder sind dann alle anderen
Einstellungen deaktiviert.

Zeithahmeanlage
C AMEre € AME 20
& Rohitronic ¢ LapZ
(" Kyosha G Tag

Beim Seriellen Lapcounter muss die Schnittstelle ausgewahlt
werden. Hierbei sind auch RS232-USB-Apdapter verwendbar.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Anzeigeprogramm

Ist die Freischaltung fir das Windows- Einstellung Ausgang Anzeige bearbeiten
A.nzelgeprogramm vor.handen, werden hier Zeinahme | Bisgang Brssige | Ampelsteuerung |
die entsprechenden Einstellungen vorge-

nommen. Die Ubertragung erfolgt tber UDP ¥ irzeigeprogramm ansteuern [TCPAIP)

zum RC24004-Server. Eine vorhandene IV Stataufstelung automatisch zeigen

Firewall ist fiir das Programm freizugeben. IV Startpos als Sthr

¥ Race-banitor

| mfo ampelror  Damit die Daten auch wirklich gesendet werden muss der Ausgang
T i Uber Info / TCP-Anzeige aktiviert werden. Sind mehrere

Zeitnahmerechner im gleichen Netzwerk vorhanden, darf nur ein
Zeitnahmerechner Daten senden!

Ist Startaufstellung automatisch zeigen angehakt, tibertragt und aktiviert das Pro-
gramm die Startaufstellung auf dem Anzeigerechner selbststandig.

Wird Startpos als StNr. angehakt, zeigt das Anzeigeprogramm immer den Startplatz
anstelle der Startnummern an.

Race-Monitor sendet die Daten fiir die Livetiming-Software Race-Monitor

Das Anzeigeprogramm kann nicht auf dem gleichen Rechner laufen wie das Zeitnah-
meprogramm. Grund: Die Programme kommunizieren auf festgelegten Ports mittels
UDP-Broadcast. Ein Port kann auf einem Rechner nur einmalig verwendet werden.

RC2004-Server

Das Programm RC2004-Server ist die ,Relais-Station“ zwischen Zeithahmeprogramm
und Anzeigeprogramm / Livetiming

RC2004-Server kann auf dem selben PC wie das Zeithahmeprogramm laufen und muss
vor dem Zeitnahmeprogramm gestartet werden. Das Anzeigeprogramm und Livetiming
finden den RC2004-Server per UDP Broafcast und bauen dann eine TCP/IP Verbindung
auf.

Race-Monitor

Race-Monitor kann direkt per TCP/IP auf den RC2004 Server zugreifen.
Race-Monitor kann sowohl per App lokal oder per Webbrowser Gbers Internet genutzt
werden. Weitere Infos dazu sind auf der Website www.race-monitor.com zu finden

Beim Race-Monitor-Relais Programm muss die IP des Rechners eingegeben werden,
auf dem RC2004-Server lauft. Das kann 127.0.0.1 sein, wenn das Relais auf dem glei-
chen Rechner gestartet wird. Der Port ist immer 50000.

Race-Monitor.com Relay (build 15)

RMonitor Scorebhoard Feed:

[127.0.0.1 ~ I50000 @ by Dest Time

Race-Monitor.com Configuration

Die ,Default Sort Order” wird nicht automatisch Gbermittelt und sollte deshalb bei Trai-
ningslaufen auf ,By Best Time* gestellt werden.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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&

Ampelsteuerung

Mit dem Programm ist es moglich eine Am- [T T e e

pel und diverse Relais zu steuern.

Zeithahme I Muzgang Anzeige | Ampelsteusrung I

Die eigentliche Ansteuerung der Relais [¢ verwerden UDPPort |6888

erfolgt Gber ein zusatzliches Programm,

i tomatik Frot / Gelb
welches per UDP mit dem [~ automatik Fat / Ge

p—

Zeitnahmeprogramm kommuniziert. Feit Gelh 4 —F—————

Hier wird der Kommunikationsport

et Fat 35 |

angegeben. ¥ F1Modus ¥ Transpandersignal

Ist Transpondersignal angehakt werden die entsprechenden Relais fir die Dauer der

eingestellten Zeit (msec) aktiv geschalten.

Ampel F1 Startmodus

Die Ampelsteuerung kann auch als Formel 1 Ampelanlage eingesetzt wer- & F1 Modus

den.
Im Hauptfenster gibt es nach Aufruf eines Rennens
Infa F1-ampel ZUSatzlichen Menipunkt F1-Ampel

dann den H
F1-&mpel

Eine Signalisierung schlechter Transpondersignale ist dann nur mdglich, wenn auch

genlugend Relais vorhanden sind.

Der F1 Startmodus funktioniert nur bei Rennen ohne Einzelstart. Die flinf roten Ampeln
werden der Reihe nach (laut eingestellter Zeit) eingeschalten. Wenn alle roten Ampeln
an sind wird per Zufallsgenerator (Zeit liegt etwa eine Sekunde hdher als die eingestellte
Zeit des flnften Rotlichts) auf grin umgeschalten und der Lauf gestartet. Solange noch
nicht alle Ampeln an sind kann der Startvorgang abgebrochen werden. Es blinkt dann
die gelbe Ampel und die Startabbruchampel. Nach sechs mal blinken schaltet die Ampel

wieder aus.

Ampel Automatik

Wird die Stoppuhr verwendet, kann die Ampel zu bestimmten

Zeiten den Status wechseln. Wird ein Lauf aufgerufen, schaltet
die Ampel Ublicherweise auf gelb. Nach einer einstellbaren Zeit
(20 bis 90 Sekunden vor dem Start) kann auf rot und dann kurz

v autamatik Bat / Gelb
Zeit Fat 35 5,

vor dem Start (3 bis 10 Sekunden) wieder auf gelb geschalten werden.
I Zusatzlich gibt es im Hauptfenster einen Mentpunkt Ampel
ampelror  ROT (schaltet die Ampel auf rot) bzw. nachdem die Ampel rot arnpel GELE

@ ist, den MenlUpunkt Ampel GELB (schaltet die Ampel auf gelb) O
ampel rok | mit denen die Ampel unabhangig der Zeiten geschalten werden el .;,E|b|

kann

Race-Control 2004 O by Franz Schieszler jun.
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Relaiszuordnungen

Hier werden die Relais den einzelnen Funktionen zu- x|

geordnet. — =

Weiterhin wird die Einschaltzeit der einzelnen Relais FTROT 1 [

festgelegt. FIROT 2|Relsisz =] [ &50
FIROT 3[Relsis3 =] [ 250

F1 ROT 5 und ROT sind im Normalfall das gleiche F1 ROT 4|Felaic 4 > [ &80

Relais. Diese kénnen aber auf verschiedene Relais F1 ROT 5|Relais 5 E[I 850

gelegt werden. B |Felciss <

GELE |Relais & 'I

Die Relais konnen auch Doppelfunktionen annehmen. GRIM [Remis 7 =]

Hits rat | Relais 1 E“ 250
Hits gelb [Rielais 2 =] [ 850
Signal rot | Relaiz 3 E“ aa0

Signal gelb [Felais 4+ [ 850
Low Batt[Felais & =] [ 1000

Die Relais Hits / Signal / Lowbatt werden nur dann
aktiviert, wenn auch bei den Ampeleinstellungen
Transpondersignal aktiviert ist

Das Programm unterstiitzt Relaiskarten bis zu 16 Re- Statsignal [Relsis 3 ~|[ 750
lais oder bis zu zwei 8 fach Relaiskarten gleichzeitig Statabbruch | Felais 10| [ 1000

] Abbrechen Standard
Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Decoder suchen

Hier besteht die Méglichkeit den AMB20 oder My- Einstelungen  Auswahl  Info
LapsRC Decoder auf den seriellen Schnittstellen zu Generelle Yeranstaltungsdaten
suchen. Netzwerkdecoder werden hier nicht gesucht. Ausdrucke

Einen MyLapsRC3 Decoder der Gber LAN ange-
schlossen ist, kann man Uber Info / Schnittstellen-
Info finden.

Einstellungen Schnitkstellen | Decoder

Decoder suchen

MyLaps.com

Das Programm ermdglicht es die Ergebnisse auf x|
die Internetseite von MyLaps.com zu stellen. Dies Streckenname

ist ein kostenloser Service der Fa. MyLaps Sports |
timing. Yeranztaltungsdatum w:unl

Der Streckenname und das Veranstaltungsdatums Versrstalungsdatum bis|
kennzeichnen bei MyLaps.com die Veranstaltung
eindeutig. Ihren Benutzernamen und Ihr Passwort

Eenutzername |

erhalten Sie indem Sie unter MyLaps.com einen Passwort | _
Organiser-Account anlegen [T Benutzer # Pazswart sichtbar
Hochgeladen werden die Resultate bei den Ergeb- Libemehman Abbrechen

nissen, wobei hier maximal 20 Laufe gemeinsam
hochgeladen werden kénnen. Damit das ganze
funktioniert muss bei den Generellen Veranstaltungsdaten eine Streckenlange ange-
geben sein!

Wir haben keinen Einfluss auf die Erreichbarkeit des Servers von MyLaps. Bei Proble-
men wenden Sie sich bitte direkt an den Betreiber.

Es kommt auch immer wieder vor, dass MyLaps die Kommunikation umstellt.
Mittlerweile ist es nétig sowohl RegNummern (DMC Nummern) als auch Startnummern
zu vergeben, damit der Upload reibungslos verlauft.

Stoppuhr
Hier wird die Zeit fir die Stoppuhr in Sekunden eingege-  Einstellungen Auswahl Infa
ben. Generelle Yeranstaltungsdaten
x| Punktezuteilung Endergebnis
Busdrucke
Bitte Zeit in Sekunden fur die Stoppubr eingeben sprachauswahl
Abbrechen | Einstellungen Schnitkskellen | Decoder
Relaiszuordnungen
setielle Decoder suchen
|3q MyLaps.com

Ska |u]u] L |'| F
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Soundausgabe

Das Programm ermdglicht auch die Ausgabe diverser

Ansagen. Hierzu werden Wave-Dateien

Alle Dateien missen sich im selben Ordner befinden.
Standardméassig werden sie vom Programm in einem di-

benbtigt.

Einstellungen  Auswahl  Info

Generele Yeranstaltungsdaken
Punktezuteilung Endergebnis
Busdrucke

rekten Unterordner des Programms Namens audio instal- = Sprachauswahl

liert. Wenn Sie Klange aus unterschiedlichen Ordnern

Einstellungen Schnitkstellen [ Decoder

einsetzen wollen, so kann dieser per Doppelklick auf den Relaiszuordnungen

Ordnernamen ausgewahlt werden.

serielle Decoder suchen

Die Soundausgaben gehen Uber die Standardsoundkarte. Myl aps.com

A

 Einstellungen Stoppuhr / Ansagen
Zeit Stappubr |45 ¥ Stappuhr startet Lauf autornatizch
¥ Countdown als BEEP € 10-1sek O 10- 4 sek
|-|_2|:| Zahlen tasten | r auzgefallene bei Swizchensztand

Liberspringen

Verzeichnis |D:\ProgiRace-Control-20044audiot

—Anzagen beim freien Fahren
¥ Fundenzeiten 1/1005ek % 14105k

Verzeichnis |D:\ProgiRace-Control-2004%audiotlaptime?,

—Anzagen aklivieren

¥ 3 Minuten bis zum Start noch3minutenbizztart Test |

v 2 Minuten bis zum Start nochZminutenbisstart Test

v 1 Minute biz zum Start nochlminutebisztart Test | —

v 30 Sekunden vor dem Start noch30zekundenbizstart | Test

¥ Startreihenfolge Einzelstart startreihenfolge Test

¥ noch 1 Minute v |nochlminute Test

¥ noch 30 Sekunden ¥ |noch3Dsekunden Test

¥ noch 10 Sekunden nochl Deekunden Test

V¥ Zwischenstand zwizchenstand Test

¥ Lauf beenden beenden Test

¥ Faher fertig fertig Test

¥ Bennen ist beendet renneniztbeendet Test

V¥ Endergebnis ergebnis Test E
k. abbrechen Standard wieder herstellen

,Fahrer fertig“ wird nur beim Einzelstart verwendet.
Gibt es den Ordner laptime unterhalb des Ordners audio, kbnnen beim Freien Fahren
mit der MyLapsRC die Rundenzeiten in 1/10 oder 1/100 Sek. angesagt werden. Der

Ordner kann durch Doppelklick ausgewahlt werden.
Mit dem Haken ,Transponder” werden ,schlechte“ Transpondersignale und Hits ange-

sagt.

StopplUhr

Soundausgabe

hrzeit stellen

In dieser Maske werden die
entsprechenden Ansagen aus-
gewahlt.

Wird der Countdown nicht als
BEEP ausgefihrt, werden die
Zahlen von 10 bis 1 bzw. 10 bis
4 angesagt.

Beim Einzelstart wird 30 Se-
kunden vor dem Start die Start-
reihenfolge bekannt gegeben.
Hierbei wird nur die Nummer
des Startplatz angesagt.
Ebenso werden beim Einzel-
start alle Fahrzeuge nach dem
Start einzeln aufgerufen. Der
Abstand errechnet sich aus der
Mindestrundenzeit.

Der Zwischenstand kann ange-
sagt werden, wenn der Haken
rechts neben der noch zu fah-
renden Laufzeit gesetzt wird.

Bei eigenen Dateien ist darauf
zu achten, dass die Zahlen (1-
20.wav) nicht langer als 900
msek dauern durfen.
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Uhrzeit stellen

Um die Uhrzeit des Rechners zu stellen gibt man die Uhrzeit
der nachsten zu erwartenden vollen Minute im Format

HHMM (der Doppelpunkt wird automatisch gesetzt) ein. Bei | omn |
tibernehmen wird die Uhr dann neu gestellt.

Hierzu muss das Programm als Admin ausgefihrt werden! Ubeinehmen | gbbrechen

MyLaps RC3/RC4 Decoder

Ist ein Mylaps RC3/RC4 Decoder MyLaps R3/RC4 Decoder Decoderzeit stellen

angeschlossen so kann dessen » ,  Sauelch einstellen

Zeit, Squelch und Ziel- EiniesEn ; Zielinienname einstellen
Transnnnder2inrdnninn hearheaiten

linienname eingestellt werden.

Die Zeit wird dabei automatisch vom angeschlossen Computer L M
tbernommen. Der Squelch Standardwert betragt 30. Der Name 47

der Ziellinie darf maximal sieben Zeichen enthalten.

Ist der Decoder Uber LAN angeschlossen kann das Programm, nachdem die Einstellun-
gen des Decoders (tiber Einstellungen/Schnittstellen Decoder) vorgenommen wurden,
auch ohne Dongle als Trainingsprogramm betrieben werden. Hierbei wird das Dongle
mit dem Decoder auf dem Rechner verknUpft. AnschlieBend wird beim Neustart ohne
Dongle (die Meldung dass es sich um eine Demoversion handelt ignorieren) eine Trai-
ningsversion gestartet. Dort ist freies Fahren dann mdglich.

Kyosho LapZ Transponder Programmieren
Hat man als Decoder LapZ ausgewahlt besteht die

Méglichkeit die ID der Transponder zu lesen oder neu I_
zu schreiben. Dies ist wahrend eines gestarteten Laufs i | 12 lesen |
nicht mdglich!
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Transponderzuordnung

Unter dem Punkt Einstellungen /
Transponderzuordnung bearbeiten sind die ein-

lx

Transponderzuordnung

[ K| o st | zelnen Transponder des Veranstalters den
St Transponder : Startplatzen zuzuordnen. Persénliche Transponder

1 1439375 alle [5zchen | der Fahrer werden automatisch durch Eingabe beim
2| 1775456 — | Teilnehmer entsprechend zugeordnet.
3 1142915 Es ist méglich einem Startplatz mehrere Transpon-
4 523836 rr— | der zuzuordnen. Es ist jedoch nicht moglich, einem
g 1;2;?;2 : | Transponder mehrere Startplatze zuzuordnen.
= 83720 M?]rklerte f'I'ransporgjder kénnen mit dem Button 16-
g 1540730 schen entfernt werden.
3 1844550 ml Zum nachsten Transponder gelangt man nach Ein-
100 542057 0K gabe der Transpondernummer mit ,Enter*.

Zusatzlich gibt es die Méglichkeit Gber den Button
lernen Transponder Gber den Zeithahmedecoder einzulesen. Hierbei wird der Start-
platz automatisch hochgezahlt. Diese Funktion ist wahrend eines Laufs gesperrt.

Kreuzschienenverteiler

Bei Verwendung eines £
AMB20 Decoders kénnen AUSGANG
die Transponder per 12346678 910
Kreuzschienenverteiler 1 @ C T 1 Transponder 1 zshlt Fahrzeug 1
unterschiedlich Zugeordnet 2 @ C 2 Transponder 2 zghlt Fahrzeug 2
werden. Ii 3 @ C O 3 Transponder 3 zshlt Fahrzeuy 3
N 4 e O 4 Transponder 4 zshlt Fahrzeug 4
: _ B @ B Transponder b zshlt Fahrzeug &
c?ee;nag?k?t ?nn:nerdelg Deco i' B @ B Transponder Ez%hlt Fahrzeug &
) . PO CCC Cw 7 Transponder 7 zshlt Fahrzeug 7
Transponder bei den Teil- N 8 CCC OO @ 8 Transponder & zshlt Fahrzeug &
nehmern ein oder verwen- G a o C @ 9 Transponder 9 zshlt Fahrzeug 9
det die Transponderzu- 10 C T @ 10 Transponder 10 z8hlt Fahrzeug 10
ordnung.
libernehmen Standard Abbruch
Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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&

Renndurchflihrung

Im MenUpunkt Renndurchfiihrung sind die wichtigsten Pro-
grammteile in ihrer Reihenfolge aufgefihrt, wie sie bei einem
normalen Rennen bendtigt werden.

Trainingslaufe oder Vorlaufe bei denen die 2-5 schnellsten hin-
tereinander gefahrener Runden zahlen (diese werden vom Sys-
tem her wie Trainingslaufe behandelt) missen Uber den Men(-
punkt erstellen / Trainingslaufe festlegen angelegt werden.

Alle MenUpunkte kénnen aber auch weiterhin Uber das Haupt-
menu und die jeweiligen Untermenipunkte erreicht werden.
Das Endergebnis kann erst nach erstellen der Finallaufe erstellt
werden. Soll eine Wertung nach den Vorlaufen erfolgen ist es
trotzdem nétig, die Finale zu erstellen um eine Endergebnisliste
zu erhalten. Alternativ dazu kann aber auch die Vorlaufrangliste
als Endergebnisliste verwendet werden (der Name der Ranglis-
te kann beim Erstellen frei gewahlt werden).

Zusétzlich besteht die Moéglichkeit schnell ein ,freies Training*
oder freies Fahren“ an den Rennablauf anzufligen.

|Rennduchfuhrung Teilrnehbrmer

Teilnehmer eingeben
Gruppen neu erstellen
aruppen bearbeiten
Gruppeneinteilung drucken

Worlaufe Festlegen
Zeitplan Yaorlaufe erstellen
Zeitplan Yarlaufe drucken
YWorl&ufe Fahren

Yorl&ufe bestrafen
Yorlaufrangliste erstellen

Finallaufe erstellen

Zeitplan Finallaufe erstellen
Zeitplan Finalldufe drucken
Frequenzkontrolle Finalldufe
Finallauf-Einteilung drucken
Finalliufe Fahren

Finalldufe bestrafen
Endergebnis erstellen
Endergebnis drucken

freies Training hinzufligen
freies Fabren hinzufiigen

Race-Control 2004 O by Franz Schieszler jun.
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freies Training

Das freie Training setzt voraus, das die Teilnehmer £l
mit ihrer personlichen Transpondernummer €iNge- s.o) der Teilnehmer im Trainingslauf [20
geben wurden und/oder ein Verweis auf eine Teil- Laufdauer [HH:MM:SS] [G00
nehmerdatei vorhanden ist. Eine Gruppeneintei- Anzah der Trainingsliufe Mo

lung ist nicht erforderlich. Fiihrende Nullen kénnen
bei der Laufdauer entfallen. Maximal 50 Laufe oK, Abbrechen
kénnen auf einmal angelegt werden.

freies Fahren

#|| Das freie Fahren setzt wie das ,Freie Training“ vor-
&naahl der masimalen Teinehmer |20 | @us, das die Teilnehmer mit ihrer personlichen

Transpondernummer eingegeben wurden oder ein
Verweis auf eine Teilnehmerdatei vorhanden ist.
Eine Gruppeneinteilung ist nicht erforderlich.

Das ,Freie Fahren“ geht so lange, bis es
abgebrochen wird. Teilnehmer die eine (in den
generellen Einstellungen einstellbare) Zeit nicht mehr gefahren sind, werden bei Bedarf
automatisch ausgedruckt und in dem Anzeigefenster wieder auf ,nicht gestartet” ge-
setzt. Die Anzahl der maximalen Teilnehmer bezieht sich auf die unbekannten
Transponder, welche noch nicht in der Teilnehmerliste oder Teilnehmerdatenbank vor-
handen sind.

Es ist auch mdglich die Rundenzeiten beim Freien Fahren in 1/10 oder 1/100 Sekunden
ansagen zu lassen. Dies muss Uber die Einstellungen der Soundausgaben aktiviert
werden.

¥ Rundenzeiten automatisch ausdrucken

k. Ahbbrechen

freies Fahren ohne Dongle

Ist der MyLapsRC-Decoder Uber LAN angeschlossen kann das Programm nachdem die
Einstellungen des Decoders (lber Einstellungen/Schnittstellen Decoder) vorgenommen
wurden auch ohne Dongle als Trainingsprogramm betrieben werden. Hierbei wird das
Dongle mit dem Decoder auf dem Rechner verknUpft. AnschlieBend wird beim Neustart
ohne Dongle (die Meldung dass es sich um eine Demoversion handelt ignorieren) eine
Trainingsversion gestartet. Dort ist freies Fahren dann mdglich.
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Teilnehmer
eingeben

Nachdem alle Einstellungen vorgenommen x|

wurden kann mit der Eingabe der Teilnehmer

— Telnehmer
begonnen werden. Reqistriernumrmer I—
Wenn keine festen Startnummern vergeben Statrunmer | [ Uberspringen
werden, kann man durch den Haken bei
iberspringen die erwartete Eingabe dieser Nachnane |
unterdriicken. Yomane |
Wurde eine Mitgliederdatei eingelesen, kann Jahigang |7
der Teilnehmer durch Doppelklick tiber- AM/FM/SY/DSM [2M
nommen werden. Es sind dann nur noch die sktuelle Frequenz |’
Frequenzen / Transpondernummer und Frequenz 1 |
Klasse zu erganzen. Frequenz 2 |
Die Art der Fernsteuerung kann durch die Frequenz3 [
Anfangsbuchstaben oder Doppelklick geén- Frequenz4 [

dert werden. T der [T 4
Hierbei wird die Reihenfolge AM / FM / SY / o Ea |

DSM durchgeschalten.

Eingegebene Kanale werden automatisch in Orsolid |

Frequenzen umgewandelt. oV h |

Der Transponder kann auch (iber den Button sk |

Transponder lesen vom Decoder erfasst Model |

werden. Die Anzahl der Zusatztransponder Matar |

und Bezeichnungen der Zusatzfelder (hier Klasse |1 VGB

Ortsclub bis Motor) wird in den Generellen Klasse |

Einstellungen festgelegt.

Soll ein Teilnehmer in mehreren Klassen L% | letzte Eingabel

starten, ist er auch mehrmals einzugeben.
Nur so kann das Programm auch die
korrekten Frequenzen und Transponder zuordnen.

Sind alle Daten in den Klassen gleich, besteht auch die Méglichkeit, diese bei dem Fah-
rer als zweite Klasse anzugeben. Nach OK wird der Datensatz dann automatisch ,ver-
vielfaltigt®.

<F9> schlief3t die Eingabe eines Teilnehmers vorzeitig mit OK ab und ruft den nachsten
zur Erfassung auf.
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Teilnehmerdatenbank

Die Teilnehmer werden automatisch in der Teilnehmerdatenbank gespeichert, sofern
diese unter den generellen Einstellungen angemeldet wurde. Dabei ist zu beachten,
dass die Klasse und Starthnummer nicht Gbernommen werden. Der Teilnehmer wird in
der Teilnehmerdatenbank nur dann gespeichert, wenn die Registriernummer oder
Transpondernummer dort noch nicht vorhanden ist.

aus Mitgliederdatei Gbernehmen

x
— Teilnehmer — Teilnehmer E:\datazhF ace-Control\1 — Mitglieder D:\ProghtI T GLIED, DI
Registierrummer I HegNr| I ame |I:Iu:| HegNr| I ame |E:|
ox PR ER S AP & k L [ T

Starthumirner I ™ Uberspringen e 4 _Tl..q = ST e o h

ot DL [Ty S e MI: e r ae i et r'-

Nachname | PN e | WP | gl gmea:|

Yarname | 1P Ce Tooane, T Stu:u_l ] e T T

Jahrgang |? Lo T s T adien 3 R | B I

~ U : DR
AMAFMASY /DS |DSM e S Mﬁ - T ————— h

Ist eine Teilnehmer- und / oder Mitgliederdatei angemeldet, so kann der Teilnehmer di-
rekt aus dieser ausgewahlt werden. Wird bei der Registriernummer die DMC-Nummer

oder beim Nachnamen der Name des Teilnehmers eingegeben, wird dieser in der Teil-
nehmer- / Mitgliederdatei gesucht. Mit Doppelklick kann ein Teilnehmer beim Eingeben
und Andern aus der Teilnehmer- / Mitgliederdatei Gbernommen werden.

Es besteht auch die Méglichkeit die Teilnehmer als CSV-Datei einzulesen.

Sollte ein Teilnehmer verschiedene Frequenzbander angeben, ist es flr den automati-
schen Abgleich empfehlenswert nur die Frequenzen eines Bandes zu verwenden.

Werden die eingegeben Kanale nicht in Frequenzen umgesetzt, dann wurde vergessen,
die entsprechende Zuordnung einzulesen. Uber Einstellungen / einlesen / Frequenz- /
Kanaltabelle muss die Datei kanal.txt, welche normalerweise im Programmverzeichnis
vorhanden ist, eingelesen werden.
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andern

Uber das Menli
Teilnehmer /

Abbruch  Sortieren  Teilnebmer eingeben  KlassenFilker

% Teilnehmerdaten - E:\DATAS RENNEN, DIYERSE2010' rctest2’,

TransponderCheck.  Extra

man auf dieses

andern gelangt Sortiert nach Yaorname aufsteigend
“ Lid | ST#|Reghr| Name

|‘v’|:|rname

| Transp.|KI|Jahrg.|Jg.

Fenster.

Das Teilnehmerfeld kann durch Doppelklick oder tber das Menl Sortieren umsortiert

werden. | Transp.[KI| Ortsclub
) B . 33 Transp.
Mit der rechten Maustaste auf den Spaltenlberschriften F1: Spalte ausblenden
erscheint ein Menl mit dessen Hilfe die Spalten ein- oder  gqc  aptimale Spaltenbreite
ausgeblendet werden kdnnen. Auch Iasst sich eine qq:  optimale Spatenbreite fur alle
optlmale Spaltenbreite fir einzelne oder alle Spalten 398 alle Spalten einblenden
einstellen. Py,
o5 W ST#
Im Teilnehmerfeld kann der markierte Teilnehmer durch BDE v Reghir
doppelklicken gedndert oder durch <Strg-Entf> geléscht o v :‘:E'me
werden. 127 v Tronep,
Gelbschte Teilnehmer werden nur als geléscht markiert. ' &
. . . . 7EF w Kl
Sie erscheinen nicht mehr auf den Ausdrucken oder in der 2 v Ortsclub
Gruppeneinteilung. Teilnehmer die mindestens einmal am 101 ¥ Jahra.
Start waren kénnen nicht mehr geléscht werden. EB: v Ia.
i ¥ Frequenz
Sind mehrere Klassen am Start, kann mittels Klassenfilter 3 ., amjFu
nur eine Klasse angezeigt werden. . w Freq# 1

TransponderCheck markiert doppelte Transponder innerhalb einer Klasse.

| Extra

geléschie ausblenden
Yor- Nachname kauschen

Im Teilnehmerfeld erhalt man mit der
rechten Maustaste ein Pop-Up Menl(
mit noch viel mehr Méglichkeiten.

Der Punkt alle Rundenzeiten
ausdrucken bringt alle Rundenzeiten
eines Fahrers im aktuellen Rennen zu
Papier. Das kann bei vielen Laufen
sehr viele Seiten ergeben.

Mit besten Vorlauf streichen wird fiir
den Teilnehmer eine Markierung
gespeichert, die beim Erstellen der
Rangliste ausgewertet und
angewendet wird.

Koch Daniel

Abbrechen

in laufendes Rennen einfagen
andern

laschen

als neuen Teilnehmer kopieren
in Ergebnis einfligen

alle Rundenzeiten ausdrucken
besten Yorlauf streichen

Uber das Men(i Extra hat man die Méglichkeit geléschte
Teilnehmer auszublenden und die Vor- und Nachnamen des
kompletten Teilnehmerfelds gegeneinander zu tauschen.

eine Runde von allen Yorlidufen abziehen

‘or- Machname tauschen

besten Vorlauf um eine Runde vermindern und diesen werten
bestes Finale (E-Reglement) bestrafen

won Finalen disqualifizieren

Gleiches gilt fir eine Runde von allen
Vorlaufen abziehen bzw. besten Vorlauf um eine Runde vermindern / bestes Finale
bestrafen

Mit Vor- Nachname tauschen kénnen Fehleingaben (die gerne bei Online-Nennungen
vorkommen) schnell getauscht werden.
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mit Mitgliederdatei abgleichen

Ist eine DMC-Mitgliederdatei vorhanden, kénnen die Teilnehmer erstellen  Einstellu
eingegeben Teilnehmer mit dieser abgeglichen werden. singeben
andern

mik Mitgliederdatei abgleichen

CSV-Import

CS¥-Import {16 Teilnehmer) aus E:'DatasRennen’Diverse2010rckeskosy

PR S e Lo

It St Heolt kKlazse HMame YWarnarme I:I_rLs_EI_uI:u I;IE-" Nr Trl

1 1 — — = - =
2 2 1 " — — " %
F =3 i 1 - =
4 4 - N —— ——r = - i
4 | :
—Zuordnung der zu impartierenden Daten
v Uberschrift varkanden Startnummer =| 5t _*J Jahrgang =|.Jahrgang :J
I DOSZeichensatz BegMurirmer = | Regh _‘_l akFreq = akFreq :_l
I Machname kleir
Klazze =| Klazze _TJ Frequenz T =|Freql :J
[ Mamie Yarnare zellegen
™ Mame, Voiriame zerlegen Machname =|Mame :_l Frequenz 2 =|Freg2 :_l
I Momame Mare zellegen Yorname = | Yornarnes _*J Frequenz 3 =|Freq3 :J
I geldschts impartieren Trarzponder = | Tryl :_l Frequenz 4 = | Freqd :_l
auf Export setzen ZuzatzTranzponder T =] T _TJ Ak AFRASY /DS =] Ak /i :J

Gelozcht=]Gel

ok | abbrechen

Es ist mdglich die Teilnehmer aus einer CSV-Datei zu importieren. Die Datei muss das
Semikolon (;) als Trennzeichen haben. Der restliche Aufbau ist freigestellt.

Empfehlenswert ist eine Uberschrift, da es dann einfacher ist, die Spalten zuzuordnen.

Der Button auf Export setzen belegt die Auswahl so, dass eine mit Race-Control 2004
exportierte CSV-Datei wieder eingelesen werden kann. Einzig die Bezeichnung und An-
ordnung der Zusatzfelder sollte hierbei beachtet werden.

Bei den Frequenzen gilt zu beachten, dass alles was nicht als AM, SY (far Synthesizer)
oder DSM bzw. ISM gekennzeichnet ist, als FM interpretiert wird. Kanédle werden immer
in Frequenzen gewandelt, sofern diese in der Frequenztabelle zu finden sind.

Wird eine CSV-Datei des DMC-Nenntools oder von Rccar Racing Nennungen erkannt,
erscheint ein zuséatzlicher Button, mit dem die Zuordnungen automatisch angepasst
werden.

als CSV exportieren

Hier kann das komplette Teilnehmerfeld in eine CSV-Datei exportiert werden. Geldschte
Teilnehmer werden ebenfalls exportiert.

an Mylaps.com senden

Ist ein MyLaps.com Account eingegeben ist es maglich die Teilnehmer als Ubersicht an
MyLaps.com zu senden.
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drucken

Gedruckt wird immer auf dem Windows-Standarddrucker. Der Drucker kann aber Uber
den Button Druckereinstellung jederzeit gedndert werden.

x|
— Druckauswahl — Papier — Druckauswabl———
v Ortsclub & hoch 0 quer :||12 3thLillz_,Mi|EP|1jael
. . erkleirer, ar
¥ Transpondemummer K.opien |'| :I 13 Schumacher,gMatthias
¥ Zuzatztransponder 1 —ducken———— |14 Griefer, Peter

21 GroB, Thomasz
22 Hazchner, Reinhold
23 Kurz. lurgen

¥ FegMummer
¥ Alers-Kennung

IV Jahrgang € rur Klasse 24 Winkhardt, Oliver
¥ Haupt-Frequenz 25 Grof, Michaela
™| Ereguenz 1 3 Dennenmoszer, Ralf
F = 32 Grozs, Mariuz

F ﬂ:q;ﬁ:: Drucken 33 Ruepp, Andreaz

3 Verkleirer, Edgar
[T Elazzenbezeichnung drucken Drucker [ 41 Pfister, Manfred
[T Klaszzen getrennt drucken Einstellung 42 Schneider. Manfred
[ in allen Klazsen ducken

Abbrechen

¥ Hilflinisn

Beim Drucken der Teilnehmer kann ausgewahlt werden ob alle, nur markierte oder nur
Teilnehmer einer einzelnen (oder mehreren durch Komma getrennt) Klasse ausge-
druckt werden sollen.

Die Auswahl der zu druckenden Spalten kann frei gewahlt werden. Je nach Spaltenan-
zahl kann es sinnvoll sein, die Liste im Querformat auszudrucken.

Die Teilnehmer werden in der letzten Sortierung ausgedruckt.

Die Hintergrundfarbe der Uberschriften im Ausdruck (hier gelb) kann ke |l
durch Doppelklick des kleinen Quadrates geandert werden. Die Eirstellung
Schriftfarbe ist immer schwarz

Die Hilfslinien erscheinen immer alle zwei Teilnehmer.

Druckt man eine Teilnehmertabelle aus, erscheint anstelle der

Hilfslinien ein Eingabefeld flr die Spaltenbreite in mm. Es [ Spaltenbreite in mm
werden so viel wie mdglich Spalten von rechts angelegt.
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Gruppeneinteilung

Gruppen erstellen

Unter Renndurchfithrung / Gruppen neu erstellen hat man die Méglichkeit die Grup-
pen automatisch erstellen zu lassen.

Die Teilnehmer werden dabei gleich- =
maBig (auf Grund ihrer Frequenzen " Anzahl  Fabrerje Gruppen  mischen
und Namen) auf die Gruppen verteilt. azze Telnehmer Gruppe  Anzahl  mit Klazze
1. EGTWw/185P A TR - T |
Es ist moglich, die Klassen beliebig > EGTW1S 3 [0 1a3 [
zu mischen. Mehrere Klassen sind 2 OR1a 4 o 124 [
mit Komma getrennt einzugeben. - 5 M 1a2 [
Weiterhin kann man di.e Gfuppen per ™ Gruppenerstellung aus Fangliste nach Lauf 3
Zufallsgenerator neu einteilen. < ctellen Abbruch | el BV
Die Gruppeneinteilung kann auch erstelen erstellen
von einer bestehenden Trainings-
oder Vorlaufrangliste erstellt werden.
#| nicht gestartete Teilnehmer
Anzahl  Fahrerje Gruppen  mischen  wverteilen konnen ebenso eingete”t
Klazze Telnehmer Gruppe .-i'-.nzfahl mit Klazze  auf = Gr. werden. Bei verteilen auf x
VG TW B [ 248 | | 1 Gruppen kommt je nach
& Wil 13 fio 247 | | 1 Anzahl der Gruppen (z.B. 3)
3 WG5FT 5 Jio | 1a5 | | 1 der Erste in Gruppe 1, der

¥ Gruppenerstellung aus Rangliste nach Lauf 4 W inicht gestartete eintellers Zweite in Gruppe ZWGi, der
Dritte in Gruppe 3, der Vierte
in Gruppe 1 usw.
Nichtgestartete werden

zufallig

ranLell
erztellen Ahbbruch
erstellen

erstellen

zuféllig in den letzten Gruppen verteilt

Gruppen bearbeiten

Uber Renndurchfiihrung / Gruppen bearbeiten hat man Zugriff auf die Gruppeneintei-
lung.

"". Gruppeneinteilung [Gruppe 10 von 11 Gruppen]

Sichern  StMr &ndern  erste Gr.  worherige G, nachste Gr.  Jetzte Gr. Gr. anfiigen  Gr. einfligen  Sortieren  Gr. erstellen  drucken  Abbruch

11 Gruppen— — 9 Teinehmer in Gruppe 10 3 Teilnehmer noch nicht zugeteilt
Gr.| Fahrer Lid [5T#[Regii|[Name  [Womame | Transponder| KI|Jahra | Jo. | Frequenz [AMAFM|  Fregt 1] Freq 2] Freq 3 ’7 Reghlr| Kl| Hame Freq
1] 8 _ 1 m ! 1966 40+ S ! mag 40765 / 57 FM
B 7 2| 104 41973 D DSM 1 rco | 40985 / 92 AM
3| 8 _ 3| 103 - 4] 1967 40+ 40895 /53 AM | 40895 /53 40725 /55 40775 /58 3 DSM
4] B 4 93 4/ 1954 40+ [ P+
5| 7 6| 107 40715/ 54 AM 40715 /54
6| 7 B 4| 1956 40+ 40935/89 AM | 40935 /89 40875 / 85 40665 / 50
7l & 7 %= 51 40+ I DS
8| & _ 8] 105 . 1964) 40+ 40975 /31 FM | 40595 /53 40775 /58 40975 / 91
9| 8 g 12 N 4 15953 40+ AM 40975 /91 40725 /55 40935 /89
T
1] 8
— freie Frequenzen— __ automatisch suchen |
26995 27005 27015 27025 27035 27045 27055 27065 27075 27085 27095 27105 27115 27125 27135 27145 271595 27255 40665 40675 40735
40765 40775 40785 40815 40825 40835 40865 40375 40885 40915

Dort werden die Gruppen erstellt bzw. gedndert und auch die Frequenzen der einzelnen
Teilnehmer so zugeordnet, dass es keine Frequenzprobleme mehr geben sollte.
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Mit dem Button automatisch suchen versucht das Programm die Frequenzprobleme
der ausgewahlten Gruppe zu beseitigen. Frequenzen einzelner Teilnehmer werden
durch doppelklicken als Hauptfrequenz festgelegt. Ein Doppelklick in der Spalte AM /
FM / SY / DSM schaltet jeweils auf die nédchste Option weiter

Frequenzprobleme werden farbig gekennzeichnet:
Orange [ | Fahrer haben die gleiche Frequenz

Gelb Frequenzabstand ist zu gering

Violett [ Keine Frequenz eingegeben

Cyan Beide Frequenzen liegen genau 455 kHz auseinander
Blau | DSM/ISM

Grin Synthesizer aber noch keine Frequenz angegeben

Die freien Frequenzen werden anhand der Tabelle erlaubte Frequenzen und der ein-
gestellten Frequenzabstéande berechnet.

Des weiteren hat der User die Mdglichkeit die Gruppen automatisch erstellen zu lassen
oder die Zuordnung der Teilnehmer in die Gruppen manuell vorzunehmen.

Klickt man mit der rechten Maustaste auf einen Teilnehmer schneider, Manfred
einer Gruppe, kann dieser innerhalb der Gruppe verschoben Abbrechen
oder in eine andere Gruppe gesetzt werden. Beim setzen in andetn
eine andere Gruppe wird er dort hinten angereiht. aus Gruppe entfernen
Mit der linken Maustaste und gleichzeitigem driicken  =inPasition nach shen schistien
31 2% yon STRG kann der Fahrer innerhalb der Gruppe in Positian nach unten schieben
2 per Drag and Drop ebenfalls verschoben werden. sebzen in Gruppe 1

R 24
sekzen in Gruppe 3
3Gupeen——  Mit der rechten Maustaste ist es mdglich die 3 Gruppen ¢ Teinetmer in G
Gruppen gegeneinander zu vertauschen. Mit '31’- FE':'E’ qu- STE‘ﬂF‘EE'“’
der linken Maustaste und gleichzeitigem
< . : 2f 7 2| 22
driicken von STRG kann eine Gruppe an eine 3 Gruppe 2

andere Position geschoben werden. Abbrechen

tauschen mit Gruppe 1
bauschen mit Gruppe 2
kauschen mit Gruppe 3

T e Im linken Feld sind die Gruppen

Sichern SiMrand  SOlange gelb hinterlegt, wie Fre-

—E Gruppen—— - quenzprobleme bestehen. Bei gl’l:l- = 1 Teilnehmer noch richt zugeteil
ner Hinterlegung sind Fahrer mit Feghr| KI[Mame [Freq
Synthesizer ohne Frequenz vor- 1 Mustermarin, Mar | 5

handen.

Im rechten Feld sind die noch nicht
zugeordneten Teilnehmer zu fin-

den, welche per Doppelklick in die
aktuelle Gruppe verschoben wer-
den. |

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
10.02.2020 Seite 33



P

Kurz-Anleitung Race-Control

Starthummernvergabe

Nach Erstellen / Andern der Gruppen sind die Startnummern
tber StNr. andern anzupassen und die Daten zu sichern.
Sollten permanente Startnummern vergeben sein, dirfen die-

se natdrlich nicht geléscht werden!

Im Prinzip funktioniert das Programm auch ohne Startnum-
mern. Manche Funktionen wie Platztabelle oder Handeingabe

bendtigen aber eine eindeutige Starthummer.

|5tNréndern ergte (ar. worhenae

| durchgehend 1-x
| ie Gruppe G1 biz GO

alle Starthummern [ozchen

| & Gruppe GOT-Gxx

Wurden die Trainings- bzw. Vorlaufe schon festgelegt, werden die geanderten Gruppen
tber sichern in die noch nicht gefahrenen Laufe Gbernommen.

Es ist mdglich direkt von hier einzelne oder alle Gruppen zu
drucken. Diese kénnen sowohl in Normalform oder als Tabelle
(ftr Technische Abnahme / Transponderausgabe / Rennlei-

tung) gedruckt werden.

Transponderkontrolle

Wahrend des Bearbeitens der Gruppen werden
Probleme mit Transpondern farblich markiert. Teil-
nehmer denen kein Transponder zugeordnet ist er-
halten ein gelb hinterlegtes Fragezeichen. Doppelbe-
legungen werden rot markiert. Sind Transponder in
der Transponderzuordnung flr die entsprechenden
Startplatze (hier 2) vorhanden, gibt es keine beson-
dere Markierung. Beim Ausdrucken der Gruppen gibt
es ebenso die entsprechenden Hinweise.

diucken Abbruch

dieze Gruppe normal
dieze Gruppe alz: Tabelle
alle Gruppen normal
alle Gruppen alz Tabelle

| Tranzp.| KI| Frequenzy | aMAFM| Z-Tidl 1|

Fa04

Fa04
2204033
2542759
2451178
3383642
2296E59

=

3964

21
2
2
2
A
21
2/ 40785 /59
21 40865 / 34
21 40915 / &7
A 40965 /90

DS
DS
DS
DS
DS
DS
Fi
Fi
Fi
Fi

3383642
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Gruppeneinteilung drucken

Grundsatzliche werden alle Dokumente auf dem eingestellten Standarddrucker ausge-

geben.

Beim Drucken der Gruppeneinteilung
kann, wie auch bei der Teilnehmerliste
in groBem Umfang ausgewahlt
werden, welche Spalten gedruckt
werden sollen. Ebenso ist es méglich,
sofern schon ein Zeitplan erstellt
wurde, auch die Startzeiten der
jeweiligen Gruppe mit auszudrucken,
sofern dieser Lauf noch nicht gestartet
wurde.

In der Gruppe noch freie Frequenzen
kénnen ebenso bei Bedarf mit
ausgedruckt werden.

Einzelne Gruppen kdnnen ebenfalls
ausgedruckt werden. Mehrere
Gruppen werden hier mit Komma
aufgezahlt.

Drucken auf : HP LaserJet 5P Netz x|

— Druckauswahl
v Ortzclub

¥ Tranzpondernummer
¥ Zuzatztransponder 1
¥ FegMummer

¥ Alers-Kennung

¥ Jahrgang

¥ Haupt-Frequenz

[T Ereguenz 1

[T Ereguenz 2

[~ AM /P

[ Elazzenbezeichnung drucken
[~ auf eigene Seiten
v Hilizlinien

— Papier

* hach  © quer

K.opien I'I_:I

— ducken

[ freie Frequenzen

" alle Gruppen
& Auzwahl Gr.

fale

s

Drucken

Drucker [
Einztellung

Ahbbrechen
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drucken

Grundsatzliche werden alle Dokumente auf dem eingestellten Standarddrucker ausge-

geben.

In der Druckereinstellung kann z.B. auch der Ausdruck als PDF-Dokument ausgewahlt
werden. Es ist notwendig hier vorher einen PDF-Drucker zu installieren. Die Treiber
kénnen als Freeware (z.B. Ghostscript und FreePDF) aus dem Internet herunter gela-

den werden.

Im MenU Teilnehmer / drucken oder
Teilnehmer / Gruppen drucken kann
die Flllung der Uberschriftzeile ent-
sprechend heller oder dunkler einge-
farbt werden, indem das hier gelb ein-
gefarbte Feld bei Drucker Einstellung
angeklickt wird.

Die zu fahrende Frequenz ist die
Hauptfrequenz. Méchte man zur Info
mehrere Frequenzen drucken, so die
entsprechenden auswahlen. Achtung:
hierbei kann es vorkommen, dass die
Frequenz, welche der Teilnehmer ver-
wenden muss nicht mit ausgedruckt
wird.

I
— Duckauswahl — Papier
M sl & hoch  © quer
¥ Transpondermummer K.opien |'| ::I
v Zusatztranzponder 1 — drucken
v Fegturimer ¥ freie Frequenzen
v alters-Kennung o == e
W Jahrgang = Auswahl Gr.
¥ Haupt-Frequenz
™| Freguenz 1
™ Frequenz 2 [” Startzeiten
[~ AM /FM
| Klass.enl:uezei-:.hnung drucken Drucken
[ auf eigene Seiten
¥ Hilfslinien Drucker [~
Einztellung
Abbrechen

Beim Drucken einzelner Gruppen oder Klassen diese durch Komma oder -, verbinden.

Laufergebnisse oder Ranglisten kénnen tber Ergebnisse, anklicken des Laufs und der
rechten Maustaste nachtraglich jederzeit nochmals ausgedruckt werden.

Uber das Men(i Datei / drucken gelangt man zur

Druckereinstellung und den Zeitplanen.

Auch die Transponderzuordnung kann hier ge-

druckt werden.

Druckereinstelung [Brother Netz HL2030]
Generelle Veranstaltungsdaten drucken
Rennablauf drucken

Rennablauf / Zeitplan Trainingslaufe drucken
Rennablauf / Zeitplan Vorlaufe drucken
Rennablauf / Zeitplan Finalldufe drucken
Transponderzuordnung drucken
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Trainingslaufe / Vorlaufe

Uber den Meniipunkt erstellen werden Trainingslaufe und/oder die Vorldufe angelegt.

‘. Yorliufe festlegen

Gruppe 1 biz 4 alz

Iﬁ. W arlauf

[1 = bie |2 =]

¥ Einzelstart
I~ ORE
[T OF letzter rickwarts

Ubernehmen

— dem FRennablauf hinzufiigen
¥ mit Klasserbezeichnung | Gruppe 3

Zeitplan Startzeit |1 00000
Pause Gruppen |2:EIEI
Mindestabstand IEE:EIEI

Gruppe 4

— Laufdaver Klasserweise [ —
alle Gruppen IE:EIEI
Gruppe 1 5:00
Gruppe 2 &:00
IE:IJEI
5:00

x|

':'l ¥Yorldufe festlegen 5I
Gruppe 1 big 4 als ~ Laufdauer se v —
|1¢ ‘arlauf alle Flaszen IE on

5:00
m his: Iﬁ Klazze 1 ik

— dem FRennablauf hinzufiigen e 2

¥ mit Klassenbezeichnung | Masse 3 5:00
¥ Einzelstart Klazze 4 &:00
[~ ORE

[” OR letzter rickwarts

Zeitplan Startzeit |1 00000
Pause Gruppen |2:EIEI
Mindestabstand IEE:EIEI

Ubernehmen |

In den beiden linken Feldern wird die Anzahl der Vorlaufe bestimmt. Darunter ist der
Einzelstart auszuwahlen. Bei Eingabe der Startzeit kann ein Zeitplan erstellt werden.
Sonst kann nur der Rennablauf dargestellt werden. In den Feldern Pause und Mindest-
abstand kénnen Zeiten eingeben werden um evtl. Ladezeiten einzuhalten. Setzt man
einen Haken bei ORE oder OR, wird die Reihenfolge der Vorlaufe It. DMC-ORE oder
OR Reglement angepasst.

Im rechten Feld wird die Laufdauer entweder global, fiir jede Gruppe einzeln oder bei
anhaken von ,Laufdauer Klassenweise* fiir jede Klasse eingegeben.

"‘ Trainingsldufe festlegen

Gruppe 1 biz 4 als

fl#. Training

[1 = bis |2 =]

Uberrehmer

— dem Rennablauf hinzufligen

¥ miit Elassenbezeichrung Gruppe 3 I5
Anzahl Folgernden Ig_ Gruppe 4 |5.

Zeitplan Startzeit |'| (:00:00
Pauze Gruppen |2:EIEI
Mindestabstand |55:|:||:|

alle Gruppen IE:EIEI
Grippe 1 IEZDD
Gruppe 2 IE:EIEI
00
00

— Laufdaver- Klazsernweize [ —

Bei den Trainingslaufen funktioniert das
im Prinzip wie bei den Vorlaufen. Hier
kann angegeben werden ob mehrere hin-
tereinander gefahrene Runden (Anzahl
der Folgerunden) zur Auswertung kom-
men sollen.
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Zeitplan
erstellen

Beim Erstellen des Zeitplans geht man &hnlich vor, wie beim Erstellen der Trainings- /

Vor- oder Finallaufe

. Zeitplan erstel |

Gruppe 1 biz 4 alz
Yorlaufe

i | b |2 "I

¥ mit Klaszenbezeichnung

Zeitplan Startzeit |1 0:00:00
Pauze Gruppen IE:EIEI
Mindestabstand IEE:EIEI

Ubermnehmen |

Geht eine Veranstaltung
Uber mehrere Tage, erstellt
man zuerst den Zeitplan
fir den 1. Tag, danach die
restlichen Laufe (z.B. 4 bis

Zeitplan Finalliufe x|

Chartzeit |14:00:00

Fausze zwizchen den Laufen IE:EIEI

Mindestabstand gleiches Finale I'I :00:00
5) flr den zweiten Tag.

Abbruch |
Passt die Reihenfolge der

Laufe nicht, so kdnnen diese in den Renndaten verschoben
werden. AnschlieBend ist der Zeitplan neu zu erstellen.

Beim Drucken wird immer der zuletzt erstellte Zeitplan fir die
entsprechenden Laufe ausgedruckt.

Der Mindestabstand stellt die Ladezeit sicher.

Wird ein Lauf aufgerufen, erhalt man
einen Hinweis, wie lange es laut
Zeitplan noch bis zum Start dauert.

39 bis zum Start

Pause einfliigen / anfiigen

Mittels rechter Maustaste kann in den Rennda-
ten eine Pause (z.B. Mittag / Fahrerbespre-
chung usw.) ein- oder angefligt werden. Die
Lange der Pause wird im Format HH:MM:SS
angegeben. Fihrende Nullen kdnnen wegge-

lassen werden.

IMittagspause

Bezeichnung

0K, |

"-.-"n:nauf || ine | i.=:

4.¥ol  abbrechen

i 33:: Fause einfiigen vor 4, Yorlauf Gruppe 1
4 ol Pause anfigen nach 4, Yorlauf Gruppe 1
4. Vol pause &ndern

B

Ist Zeitplan anpassen angehakt, wer-
den alle Startzeiten nach der Pause
um die Dauer der Pause nach hinten
verschoben.

Ahbbrechen

Pause andern

Die Dauer und der Name der Pause lasst
sich ebenfalls im Rennablauf mittels rechter

Maustaste dndern.

x|
IFahrerbesprechung

Bezeichnung

0K |

S vordauf Abbrechen

2 Worlauf Pause einfiigen vor Pause

2. Vorlauf Pause anfligen nach Pause

3. Worlauf i}

2 Vorauf  Pause andern

T Uadsf | Daoea lechan f7aikelan ok

Ist Zeitplan anpassen angehakt, werden
alle Startzeiten nach der Pause um die

Abbrechen Differenzzeit der alten Dauer zur neuen

Dauer verandert.
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Pause loschen

Es gibt hier zwei verschiedene Mdglichkeiten, die ISR pbbrechen

Pausen zu l6schen. 2 %orlay  Pause einfigen wor Pause

Bei Zeitplan anpassen werden alle Startzeiten nach 2 varlai  payse anfiigen nach Pause

der Pause entsprechend der Dauer der Pause ver- g 32”3 Pause &ndern

andert. Bei Zeitplan beibehalten wird nur die Pause 3 vgla  Pause lischen (Zeitplan beibehalten)
geldscht, aber die folgenden Startzeiten nicht ver- 3 Vaorlal  pause lsschen {Zeitplan anpassen)

- A ez
andert

drucken
Druckereinstellung [PDFCreator] Uber Datei / drucken kann man den Rennablauf
Generelle Yeranstaltungsdaten drucken oder Zeitplan drucken. Der Zeitplan gibt immer
Rennablauf drucken nur die Reihenfolge in den Renndaten aus. Ist
Rennablauf [ Zeitplan Trainingslaufe drucksn dort ein Fehler vorhanden, stimmt auch der Zeit-

Rennablauf | Zeitplan Yarldufe drucken p|an nicht.
Rennablauf | Zeitplan Finallaufe drucken
Transponderzuordnung drucken

Bei den Trainings- und Vorlaufen kann der Zeitplan EElToEk o aen it g et

gezielt von einem Lauf gedruckt werden. S .
- Format

* Hoch  Quer K.opien I'l_ |
abbrechen |

Bei den Finallaufen besteht die Mdglichkeit, diesen

nur von einer bestimmten Klasse zu drucken. Zeitplan nurvon Klasse | drucken
Es ist mdglich die eingeteilten Streckenposten Format
nach DMC-OR-Reglement auszudrucken, sofern @ Hoch (" Quer  Kopien |1 |
dies beim Erstellen der Finallaufe angegeben wur- [~ Streckenposten drucken
de.

.......... drucken abhbrachen
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Renndaten

Nach dem SchlieBen des Men(is den Button Renndaten in der unteren MenlUleiste
auswahlen

@ 18:45:03 Race-Control 2004 - EDATASRENNEN, DIVERSEZ009 Test',

Datei Rennduchfibrung  Teilnebmer  erstellen  Einstellungen  Auswahl  Info

lommentarzeilen

Warlauf 3 Gruppe 2
“arlauf 3 Gruppe 4
Waorlauf 4 Gruppe 7
Warlauf 4 Gruppe 2
arlauf 4 Gruppe 1

;I abbrechen I

a

-

- - 2 o
Skarh Fehl-start |rote Flagge| Zieleinlauf Shop Clear Renndaten | Ergebnisse |  Durchfabrk
Es erscheint der folgende Bildschirm:
Renndaten - Yorlauf 1 Gruppe 4 E3
: EE:EEH EIEEE:; E 0! W | rLauthame————— Startzeit:lgg;m flzzzen— - Startberechtigh [10]——
* Varlauf 1 Gruppe 3 R e | I"-.v"l:lrlauH Gruppe 4 |h-1 i 5u¢| M arme

Varlauf 1 Grione inzufiigen .
B = Miadus unek.  =Abbuchbedingung —12 312 - .
YVorlauf 1 Gruppe & R bearbeiten | £ Tiraiting I IZEil j S5 4300 =
Vorlauf 1 Gruppe 7 R % Fennen 5 - 2l a1 s _f'k
Vorlauf 1 Gruppe 8 R restauneren | 2ririzrids - “'"k
Worlauf 2 Gruppe 2 R - _ 4 B "
Warlauf 2 Gruppe 4 R hoch | W Eireefstart. = Furkizi/ : IW G| 46 L LelEn
Vorlauf 2 Gruppe 5 R Zeit ]2 7 47 Thiipp
Vorlauf 2 Gruppe & R runter | wWertungshedngungen Tal 4mlp —
Warlauf 2 Gruppe ¥ R I NassLauf — -
Vot 2Grpe 1 R schen_| La“mrll—_,1 A I im—
arlaul ippe = me=Slartpos
Vorlauf 2 Gruppe 2 R o4 diuck | Giuppe |4 I Zieltabine
Vorlauf 3Gruppe 3 R ik Startaufstelung
Worlauf 3 Gruppe & R ) ’_
Worlauf 3 Gruppe ¥ R wiederhalen |
Worlauf 3 Gruppe 2 R
“arlauf 3 Gruppe 1 A
Vorlauf 3 Gruppe 2 R |-

R

R |

R

: |

R |

Im linken Fenster werden alle vorbereiteten Laufe dargestellt. Nach Anklicken des zu
fahrenden Laufes werden die Teilnehmer im rechten Fenster dargestellt. Mit dem Button
Lauf wahlen wird der Lauf zum Start freigegeben.

Mit dem Menipunkt bearbeiten kann der Lauf zum Nasslauf umgestellt werden. Auch
die restlichen Parameter eines Laufes lassen sich vor dem Start hier verandern.
Wichtig: Den Eintrag bei Klassen nicht &ndern. Hieran erkennt das Programm ob es
sich um eingeteilte Fahrer oder Finalldufe handelt.

o Der Lauf erscheint auf dem Bildschirm und Uber den Start Button wird er ge-
Stat | startet.

- Der Lauf wird automatisch mit der Uberquerung des letzten Teilnehmers be-
Stop endet. Sind Teilnehmer ausgefallen muss der STOP Button gedriickt werden
um den Lauf zu beenden.
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B Der Button Zieleinlauf beendet den Lauf nach dem Uberqueren des Ersten
Zieleinlauf | - ohne Ricksicht auf eine Laufrestzeit.

oo Die rote Flagge unterbricht die Zeithahme. Es werden keine weite- L
rate Flagge| ren Runden mehr gezahlt und die Zeit bleibt stehen. Der Lauf kann _ Re-Start
mit Re-Start wieder aufgenommen.

Solange noch kein Fahrer eine Runde hat, kann der Lauf mit Fehl-Start ab-
FehlStat | gebrochen werden und steht anschlieBend sofort wieder zum Start zur Ver-
flgung.

Gefahrene Laufe werden im Statusfenster mit einem * gekennzeichnet und kénnen nur
Uber das MenU Ergebnisse weiter bearbeitet werden. Eine Ausnahme lasst nur der Me-
ndpunkte wiederholen zu.

Mittels rechter Maustaste kann eine Pause eingefligt werden.

Wird ein Lauf aufgerufen und ein Zeitplan wurde erstellt, zeigt ] .
das Programm an, ob man vor oder nach dem Zeitplan ist. LBAE bis zum Start
Diese Anzeige dient nur der Information des Zeitnehmers.

Eine weitere Warnmeldung bei Verspatung oder Ansagen wie
lange es bis zum nachsten Start ist gibt es nicht. Auch wird der
Lauf nicht automatisch gestartet.

1:27 Verspatung

Lauf starten / stoppen / drucken

Ist ein Lauf Uber Lauf wahlen aufgerufen kann dieser x|
gestartet werden. Nach beenden des Laufs wird das 7 Fundsnzsiten diucken
Ergebnis automatisch gespeichert.

Danach erscheint ein Fenster in welchem abgefragt o Pzl dsiar
wird, wie der Lauf ausgedruckt werden soll. Die drucken |
Platztabelle steht bei Trainingslaufen nicht zur
Verflugung.

Das Ergebnis kann man auch nachtraglich mit der rechten Maustaste in den Ergebnis-
sen ausgedrucken.

Mittels Stoppuhr kann der Lauf auch automatisch gestartet werden. Bei entsprechend
eingestellter Soundausgabe wird dabei auch angesagt, wie lange es noch bis zum Start
dauert
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Trainings- / Vorlaufrangliste

Nach Beendigung der gesamten Trainings- bzw. Vorlaufe oder nach einem Trainings-
bzw. Vorlaufdurchgang wird Gber das Menu ,erstellen“ die Rangliste erstellt.

'— Rangliste erstellen
“orlaufe o Klassen
won Lauf bis Lauf mischen
|1 LI his: |5 LI

—Rangliste erstellen nurwvon Klasse—

|F’iang|iste nach Lauf # &k |

[ nur Nassldufe wertan

[~ nicht alle L&ufe wertan Ig_ LEuie
[~ hur Bestes Ergehnis:

v Funkteregelung

bei Gleichheit nach " EFRA-OR
O DMC C DMC-ORE'1S (8 EFRA

erstellen arstellen
und irm

erstellen und im Hochtormat
Cluedormat drucken drucken

Es kann ausgewahlt werden,
welche Trainings- / Vorlaufe in
dieser Rangliste gewertet werden
sollen. Auch wie viel Laufe zusam-

NI mischen || mengezahlt und ob nur Nasslaufe
~ziinehmer mitklasse | gewertet werden, kann wird hier
1ORE 3% [z eingestellt.
20RT 13 Ob der Ausdruck sofort im Hoch-
3 0REE 16 | oder Querformat erstellt werden soll
LORET 8 | wahlt man hier ebenso aus.

Mit Klassen mischen werden die
Klassen in der Rangliste gemischt
um dann auch in den Finallaufen
gemischt zu fahren. In der
Endergebnisliste werden die Fahrer

dann beim Ausdruck entsprechend

gekennzeichnet oder klassenweise ausgedruckt.
Es sollte immer bei der niedrigeren Klasse die héhere(n) dazu gegeben werden.
Werden mehrere Klassen gemischt, bitte mit Komma getrennt angeben.

"- Rangliste erstellen il
Traininglaufe u Klassen
won Lauf bis Lauf mischen
[t =l eie 5 =]
—Rangliste erstellen nurwon Klasse—
IRaninste nach Lauf # &k I
[~ nur Nasslaufe weren
: en 2 Late
v Punkteregelung
( EFRAQOR
" DMC-ORG 19
erstellen erstellen
und irm
erstellen und im Hochformat
Quedormat drucken drucken

Bei den Trainingslaufen ist es jetzt auch méglich eine
Punktewertung zu erstellen

Das Kurzel &k wird beim Ausdruck automatisch durch die
gedruckte Klasse ersetzt. Dies gilt bei allen Listen. Das
Karzel # wird durch die Nummer bis (hier 4) ersetzt.

Soll nur eine bestimmte Klasse ausgewertet werden, so
diese Klasse(n) in dem Feld ,hur von Klasse*“ eingeben
oder leer lassen um alle Klassen zu verarbeiten.

Die Rangliste erscheint im Fenster der Ergebnisse. Dort kann sie mittels der rechten
Maustaste jederzeit wieder ausgedruckt werden.
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Vorlaufe bestrafen

Vor dem Erstellen der Rangliste sollten eventuelle Strafen tber Teilnehmer andern /
rechte Maustaste auf den Teilnehmer eingegeben werden.

Diese Eingabe kann zu jeder Zeit erfolgen. Die Strafe kommt nach Rickfrage beim
Erstellen der Rangliste zum tragen

Finallaufe

erstellen

Nach dem Erstellen der Rangliste (aus Trainings- oder Vorlaufen) werden im Men(
erstellen die Finallaufe erstellt.

Hier wird flr jede Klasse % Finalkiufe aus Rangliste nach Lauf 3 x|
getrennt das Reglement
ausgewahlt.

In den Elektroklassen (Heart
of America) kann die Anzahl
der Teilnehmer je Finale fur

K1 Rookie Challenge | KI2 Classic Challenge [KI3T75T Chailenge ] k45 4] »|

—Klasse 3:172.5T Challenge [39 Teilnehmer]
(® Elektro / Heartof America  ( “Werhrenner / Aufsteiger

(" Aufsteiger 1 Linie

jede Klasse getrennt gewahlt || min [0 max [f  Vorschisg | Leutdauer [3:00
\éverdéant.tUbe\; mm.r,]lme}‘x[.1 utnd Afinalep |[2 % P

en Button ,Vorschlag” ha B-Finalels |2 X[ P
man die Auswahl sich eine C-Finalels |2 X[ P
mogliche optimale Anzahl DFinaled |2 %[ P
Fahrer je Finale einteilen zu EFinalsl? |2 X[ P
lassen.

erztellen Abbrechen [v erste Runde zahlen

Die Finale werden in diesem Fall gleichmaBig besetzt. Die Anzahl, wie oft jedes Finale
gefahren werden soll, wird ebenfalls hier eingestellt (Zahl links vom X).

Um einen Trainingslauf (P fur Practice) fir die Finale anzulegen, setzt man einen Haken
lenks von P. Der Trainingslauf wird wie ein Finale gefahren, kommt aber nicht in dei Ge-
samtergebnisliste.

Die Anzahl der gewerteten Finale wird beim Erstellen des Endergebnis abgefragt.

Um generell die Erste Uberfahrt als Runde zu zahlen, einen Haken bei ,erste Runde
zahlen“ setzen.
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"'; Finalliufe aus Rangliste nach Lauf 3 X Bei den Verbren-
ner / Aufsteiger-
kL1 YGE Merbrenner Glattbahn 1:8] | k1.2 WG 10scale [Werbrenner Glattbahn 1:10 scale] | |L|_’| Reglementsgmijs-
— Klazsze 1: WGE [Verbrenner Glattbahn 1:8] [35 Teilnehmer] sen zunachst die
£~ Elektro / Heart of &merica & Werbrenner H.&ufste?@_rj ™ Aulsteiger 1 Linie maximal einzutei-
|35 &nzahl Fahrer maximal einteilzn a3 Finale | 30:00 3 fgd:r:]l E:?Leal}]?el?
- . A
|1 0 Anzahl Fahrer im Finale [~ sP 1.1’2-F!nale Egg 1 im Finale und in
10 . . [~ LCF 1/4-Finale |13: .
|_| Aneahlin den Subfinalen 1/8Finale [15:00 |1 den Subfinalen (Y2
1] direktqualifiziert - bis 1/1024- Fina-
|3 Aufzteiger in den SubFinalen |e) angegeben
IEI Zeitzchhellste Aufsteiger werden. Die Zahl
¥ letztes Finale zusammenfassen der Aufsteiger vom
[ zchnellere in B-Serie Y2 Finale in das
¥ B.CD.Finalefahien  dnzahl [10 |2 ¥ ale Finale wird vom
[ Streckenposten nach OF Programm agto-
matisch bestimmt.
DMC WG DMC WG DMC WO DMC WG
8 Fahrer 10 Fahrer 10 Fahrer 10/8 Fahrer
erztellen Abbrechen ¥ erste Funde zahlen Flazsen 2 3 4 bearbeiten

Die vier Buttons ,DMC VG 8 Fahrer*/ ,DMC VG 10 Fahrer*/ ,DMC VO 10 Fahrer*/
,DMC VG 10/8 Fahrer” sind nur als Vorschlage gedacht. Erstellt werden die Finale im-
mer auf Grund der eingegebenen Zahlen.

Das Training bezieht sich auf die direktqualifizierten Fahrer flrs Finale.

Die Laufdauer gilt immer fiir A- und B- Finale derselben Stufe.

Sind in den beiden letzten Finalen gesamt nicht mehr Teilnehmer als in einem Finale
fahren durfen, kdnnen die zusammengefasst werden.

Werden die B,C,D.. Finale gefahrern, so kann nun auch der Austragungsmodus 5.5 be-
ricksichtigt werden. Dazu ,alle“ anhaken und die Anzahl auf 10 Fahrer einstellen.

Ist ,alle” angehakt, werden die B,C,D... Finale nach OR Reglement 2016 eingeteilt. Nur
dann funktioniert auch die Punkteregelung, sofern das Finale 2 oder 3 mal gefahren
wird.

Auch die B,C,D Finale kbnnen mehrmals gefahren werden. Im Rennablauf werden im-
mer von allen Finalen 2 oder 3 vorgesehen.

Hierbei gilt dann bei drei Finalen ein Streichergebnis, bei Punktegleichheit zahlt das
Streichergebnis. Bei zwei gefahrenen Finalen gibt es kein Streichergebnis und bei
Punktegleichheit zahlt das bessere Finale nach Runden und Zeit.

Sollen die Streckenposten nach OR Reglement angezeigt werden, muss dies beim
Erstellen der Finale angegeben werden.

Neu ab 2020 ist die Super-Pole (SP) und das Last Chance Finale (LCF)

Super-Pole

Wird mit der Super-Pole (Haken bei SP setzen) gefahren, werden beim ersten Erstellen
der Finale die 1/2 Finale und das Finale noch nicht erstellt. Erst nach Beendigung der
Super-Pole Laufs, kbnnen diese erstellt werden. Hier einfach nochmals die Finale mit
den gleichen Einstellungen wie sie vorher waren erstellen.
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Last-Chance-Finale

vom Last-Chance Finale (Haken bei LCF Setzen), in welchem die nicht aufgestiegenen
1/2 Finalisten fahren dirfen, kommt der Sieger als zuséatzlicher Fahrer in das Finale.

Bei Aufsteigern in einer Linie BRI e x|
muss fur jedes Flnale feSt_ Kl:2 %G10scale (Verbrenner Glattbahn 1:10 scale) | KI:3 ERMOTHO (Elekiro b 4 | bl

gelegt werden wie viel Teil- ,
nehmer direkt und gesamt —Klasse 2: VG10scale Werbirenner Glafthahn 1:10 scale) [26 Teilnehmer]
g9 (" Elektro / Heart of America.  ( “erkrenner / Aufsteiger

eingeteilt werden. Die Diffe- _ .
. . ® Aufsteiger 1 Linie
renz zwischen direkt und

gesamt eingeteilten Fahrern Gesamt Direkt Laufdausr
kommt dann aus dem AFinale 10 |5 [rooo [+
nachsten Finale. B-Finale [10_ |5 [10:00
Jedes der hinteren Finale C-Finale 1015 {10400
kann nur einmal gefahren D-Finele 10 |5 100
werden. Die Laufdauer wird || ETnsi=le 15 1000

fur jedes Finale separat
festgelegt.

Die Reihenfolge der Finale wird vom Programm so vorgegeben, dass die Pausen fir die

einzelnen Finale so groB3 wie moglich sind. Man kann die vorgegebene Reihenfolge im
Rennablauf durch betatigen der Buttons hoch und runter verschieben.

Zeitplan Finallaufe

Zeitplan Finaliufe x|| Beim Erstellen des Zeitplanes fur die Finallaufe wird
Starteeit [15:00:00 jedem Finale im Rennablauf eine Startzeit zugeord-
Pause zwischen denLaufen 500 | Net. Soll eine andere Reihenfolge erscheinen, miis-
. : : — sen die Finale im Rennablauf verschoben und da-
tdindestabstand gleiches Finale I1 :00.00 . h -
nach der Zeitplan neu erstellt werden. Die Zeitan-
erstellen Apbuch | | gaben sind im Format HH:MM:SS durchzufihren.
Hierbei kdnnen fihrende Nullen weggelassen oder

die Daten nur in Minuten eingegeben werden.
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Frequenzkontrolle Finallaufe

Uber Renndurchfiihrung / Frequenzkontrolle Finalldufe | Rennduchfiifbrung  Teinehmer

kénnen die einzelnen Finale auf Frequenzprobleme ge-
pruft werden. Auch besteht dort die Méglichkeit einzelne
Finalldufe auszudrucken.

Finale mit Frequenzproblemen werden links gelb markiert.

T eilnehmer eingeben
Gruppen neu erstellen
Eruppen bearbeiten
Gruppeneinteilung drucken

ergl

Bei Grin markierten sind Fahrer mit Synthesizeranlagen
ohne angegebene Frequenz vorhanden. Uber den Button
automatisch suchen wird eine optimale Frequenzvertei-
lung gesucht und bei Erfolg die entsprechende(n) Fre-
quenz(en) grin markiert. Diese kdnnen dann bei Bedarf
tbernommen werden.

Yaorlaufe festlegen
Zeitplan Vorlaufe erstellen
Zeitplan Yorlaufe drucken
YYorlaufe fahren

"orlaufe bestrafen
Yarlaufrangliste erstellen

Die Reihenfolge der Finalldufe hat nichts mit der Reihen-
folge im Rennablauf / Zeitplan zu tun.

"‘. Frequenzkontrolle Finale

Finallaufe erstellen
Zeitplan Finallaufe erstellen
Zeitplan Finallaufe drucken

Frequenzkeontrolle Finallaufe

Finallauf-Einteilung drucken

e (| S

StMr dndemn  erste Finale  worheriges Finale  nachste Finale  letzte Finale  drucken

rFinale ¢ Teinehmer im B-Finale GT 2
Finallauf | Fahrer Lfd. ST#| HegNr| Name |V0rname| Transponder| KllJahrg.l Jo. | Frequenz |AM;’FM| Fregh 1 | Fregh 2| Freqht 3
&-Finale ELURO Fighter 8 14 inkaadad lun 40675 /51 AM 40675 /51 40785 /53
E-Finale EURD Fighter 8 2 4279 /| 2 40715 /54 AM 40675 /51 40715 /54 40935 /89
AFinale GT 2 8 3] 43 2 o440+ DM
' 7 _ 4 a4 2 A07ES /67 AM | 407ER /B7
3 _ 6| 45 i (00 A0+ 40FFE/BE AM 40FFE/ER
E-Finale Top Stock 8 06| A5 jgd20l Bicht 2 40365 /84 FM 40865/ B4
C-Finale Taop Stack 8 7
D-Finale Top Stack 3
A-Finale Gentlernarn a
B-Finale Gentlernan g
C-Finale Gentlernan g
D-Finale Gentleman 1
— freie Frequenzen—__automatisch suchen |

40515 40925 40335 40965 40975 40385

269935 27005 27015 27025 27035 27045 27055 27065 27075 27085 27095 27105 27115 27125 27135 27145 27195 27255 40695 40735 40815 40825 40835 40875 40285

Tranponderkontrolle

Wahrend der Frequenzkontrolle der Finallaufe wer-
den Probleme mit Transpondern farblich markiert.

5204098
Teilnehmer denen kein Transponder zugeordnet ist

erhalten ein gelb hinterlegtes Fragezeichen. Doppel- 303642
belegungen werden rot markiert. Sind Transponder in | 5488343
der Transponderzuordnung flr die entsprechenden z
Startplatze (hier 2) vorhanden, gibt es keine beson- S
dere Markierung. Beim Ausdrucken der Finale gibt es 470547
ebenso die entsprechenden Hinweise. 7804

Bahneigene Transponder werden hier und im Aus- ?
druck markiert.

| Trarsp. | KI| Frequerz| AM/FM|Z-Tre 1]

1 DSH
1
10785 /8 FM
UOSIS/E  Fi
1M DSM
W DSM
1M DSM
10815/ 8 FM
UOSIS/E  Fi
W DSM

7804

3383642
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Gesamtergebnis

Die Gesamtergebnisliste wird unter dem Menlpunkt erstellen / Endergebnis erstellen
erzeugt und kann mittels rechter Maustaste in den Ergebnissen ausgedruckt werden.

“# Endergebnis erstellen x|| Beiden Aufsteigerfinalen wird, wie auch bei
Klasse WG 10 Standard den ,Elektroauswertungen®, beim Erstellen des
IV Gesamtpurkte T alsVorgabe fir alle Klassen Endergebnisses angegeben ob und welche
[D:\ProgiFace-Contral-2004%dme-vgl G.1cp Punkte beim Gesamtergebnis ausgedruckt

werden soll.

fiir T

0K | Apbrechen | [~ BDME

Ein Haken bei fir DMC exportieren sorgt daflir, | DMCExport
dass im Renndatenverzeichnis fir jede Klasse Meisterschait
eine CSV-Datei erzeugt wird, die von der DMC- Kiasse |OREZWD ~|
Datenverarbeitungssoftware gelesen werden Datum [02.02 2015 giltg fir [2015 =]
kann. Hier miissen dann fiir jede Klasse die Punkiesystem [5 - 121er/ORE v Loufnr|1 =]
entsprechenden Angaben gemacht werden. Ausrichter [214- RCC Heidenheim e V. =l

Sportkreismeisterschaft Sued ﬂ

Finale bestrafen

Wenn Strafen in den Finallaufen vergeben werden mussen, muss dies vor dem Erstel-
len des Gesamtergebnisses vorgenommen werden.

Zur Bestrafung gelangt man Gber Teilnehmer @ndern / rechte Maustaste auf den Teil-
nehmer.

Die Strafen kénnen jederzeit eingegeben werden. Sie kommen erst beim Erstellen der
Gesamtergebnisliste nach Rickfrage zum tragen.

Punkteregelungen

% Endergebnis erstellen x|| Beider ,Elektroauswertung“ kann ausgewahlt

~ Klasse EGTwW185P werden ob nach Punkteregelung DMC 07 /
DMC 2008 EG a) / DMC 2008 EG a) / EFRA
2007 / EFRA 2008 / DMC 09 oder ohne Punkte-

¥ nach Punkteregelung auswe
" DMCO7 ¢ EFRAD7 &

" DMC OB EG 2 " DMCOBEG b regelung ausgewertet werden soll.

&-Finale 3 gefahren werten: |2 . . ..
S !Dle An;ahl der zu wertgnden Finale kann fir
CFinale 3 gefabren werten: [ jedes Finale getrennt eingegeben werden.

¥ Gesamtpurkte [~ als'orgabe fir alls Klassen | | Auch wird hier gleich mit angegeben, ob auf der
|E:\datas\Punkte Zeinahme'dme-e. icp Gesamtergebnisliste Punkte fur die Meister-
schaft ausgedruckt werden sollen.

fiir DIMC

m | Hrzeien | r Expartieren

Die Auswertungen nach Punkteregelung unterscheidet sich in der Regel nur bei Punk-
tegleichheit und der Anzahl der Punkte flr die nichtgestarteten Fahrer.

In den DMC-Reglements erhalten die nichtgestarteten einen Punkt mehr wie Fahrer im
Finale vorgesehen waren. Bei der Auswertung nach EFRA 2007 gibt es 10 Punkte, bei
der Auswertung nach EFRA 2008 / DMC 09 werden die nichtgestarteten aufgrund ihrer
vorgesehenen Startposition im Finale hinten angereiht und erhalten entsprechend Punk-
te wie wenn sie nur in dieser Reihenfolge gestartet wéaren.
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Weiterhin unterscheiden sich die Auswertungen wie folgt:

DMC 07: bei Punktegleichheit entscheiden die Punkte des Streichergebnisses. Sind
auch diese gleich entscheidet die Vorlaufplatzierung.

DMC 2008 EG a): bei Punktgleichheit entscheiden die Punkte des Streichergebnisses.
Wenn hier immer noch Gleichheit vorliegt, entscheidet das Ergebnis (Runden und Zeit)
des Streichergebnisses. (Siehe DMC-Reglement 2008 Seite 118)

DMC 2008 EG b): bei Punktgleichheit entscheidet zunachst das bessere Einzelergebnis
(nach Punkten), sind diese auch gleich, das Zweitbeste. Besteht hier immer noch
Gleichheit, so entscheidet das Ergebnis des Punktbesten Laufs nach Runden und Zeit.
Sind die auch gleich, wird der zweitbeste Lauf (nach Punkten) herangezogen und dort
Runden und Zeit verglichen. Weder Vorlaufplatzierung noch Streichergebnis kommen
zu Auswertung. (Siehe Veroéffentlichung DMC-Homepage von J.Dragani vom 13.06.08)

EFRA 2007: bei Punktegleichheit entscheiden zuerst die Punkte des besseren Einzel-
ergebnisses. Sind auch diese gleich entscheiden Runden und Zeit des besten Finales.
Ergibt sich dann immer noch kein Unterschied, wird das zweitbeste Finale herangezo-
gen.

EFRA 2008 / DMC 09: wie EFRA 2007 jedoch erhalten nicht gestartete Fahrer nicht 10
Punkte sondern sie werden ihrem Startplatz entsprechend nach den gestarteten gewer-
tet.

Sollte die eine oder andere Auswahlmdglichkeit nicht vorhanden sein, bitte Dongle ver-
wenden.
Fur das Endergebnis wird immer die zuletzt erstellte Rangliste verwendet.
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Ergebnisse

& 18:45:03 Race-Control 2004 - EDATAS' RENNEM', DIYERSEZ2009" Tesk",

Datei Rennduchfihrung  Teilmehmer  erstellen  Einstellungen  Auswahl  Info

Y

Shark

Y

rote Flagge

2

Zieleinlauf

Fehl-Stark Stop Clear Renndaten Crchi ahrt:

Ergebnisse

Uber den Button Ergebnisse kénnen vorhandene Ergebnisse korrigiert oder der Lauf
wiederholt werden.

|__Ergebnisse - chronologischer Rennablauf -Finale¥Gs x|
R 311003171323 5 Yorlauf Gruppe 2 &k Fiennen - Lauf - Laufname Klassen—
R 31.100317:29:47 5. Worlauf Gruppe 3 &k Rennen wiederholen | |Finale I “~2
R 311003173312 5. Warlauf Gruppe 4 &k Rennen
31009173920 Rangliste nach Lauf 5 &k R angliste-Rennen Laut | — (adus———— unbek. 1 ~ Abbruchbedingung
T 01.11.0909:12:44 5. Zeittraining Gruppe 1 &k Training karrigieren D Trsiein -
T M.11.0909:24.58 B, Zeittraining Gruppe 2 &k Training o a I IZB't j
T 01.11.090%3653 5. Zeitraining Gruppe 3 &k Training * Rennen e B
T 01.11.0909:4916 B, Zeittraining Gruppe 4 &k Training -
o 11.0909:49.25 Rangliste nach Lauf 5 &k Ranglizte-Training ah Anzeige | I Eineelstatt [T Punkteiaf
R 011105101622 & ValarGrepe2 2k Fenen aur Mt | 7 c1te e 2 zei [1000
R 01.11.0910:28:29 B. Warlauf Gruppe 3 &k Rennen - FHerrende [Wetungsbedingungen—
R 01.11.0910:38:22 B. Warlauf Gruppe 4 &k Rennen bearbeiten | LaufMr m I~ MWasslauf
011109 70:38:30 Ranglizte nach Lauf & &k Ranglizte-Hennen I Pos=Startpos
R 01.11.0911:3500  1/2Finale B & Rerinen izt | Emmas |__|55 Alrz
B 011109120410 1/2 Finale & &k Riennen Zizlfatie
R 01.11.09124610 1/2 Finale &k Rennen oK. — Kommertarzelen
T 011.09125829 Training direktqualifizierte &k Training
T M11.081309.23 Training direktqualifizierte &k Training _— I
R 01.11.0914:08:32 B-Finale &k Fennen |
R 011109141016 B-Finale &k Riernen abbrechen
B 01.11.031513:25 Fimale &k Rennen _— I
HOOTL09 1617042 Finale bk erinen el iyl aps Startaufstel
UM 109161278 Gesamt-Ergebnis &k 1 Ergebnisliste serider | [on A
01.11.09 161217 Gesamt-Ergebniz &k 2 Engebrigliste S R
[ alles anzeigen | alles 7| Klasse |alle =]
| b

Ebenfalls werden hier die Ergebnisse (ob als einzelner Lauf oder als Gesamtergebnis)
an die Meisterschaft Gbergeben oder an das Anzeigeprogramm oder an MyLaps gesen-
det.

drucken

Finale ¥G8 Mittels rechter Maustaste auf dem Ergebnis
hat man sehr viele Mdglichkeiten das Er-
Abbrechen . .
Ergebnis drucken gep_nls zu drucken oder nur die Platztabelle
Ergebnis mit Rundenzeiten drucken zu oOffnen.
Rundenzeiten drucken Die Protokolldatei enthélt jede einzelne
Ergebriis mit Platztabelle drucken Runde in der Reihenfolge der Uberfahrten
Ergebnis mit Rundenzeiten und Platztabelle drucken Uber die Ziellinie.
Platztabele drucken Bei der Rangliste oder dem Gesamtergebnis
Starkaufstellung aus Ergebris drucken gibt es entsprechend weniger Auswahl.
Protokolldatei drucken
Platztabelle dffren Rangliste nach Lauf 6
Abbrechen

Gesamt-Ergebnis ¥G105CA Rangliste drucken HochFormat
Abbrechen Fangliste drucken Querformat
zesamtergebnis drucken Hochformat Startaufstellung aus Rangliste drucken
Gesamtergebnis drucken Querfarmat
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korrigieren

Ranglisten und Gesamtergebnisse kénnen nicht korrigiert werden. Es muss immer der
entsprechende Trainings-/Vorlauf oder das Finale korrigiert werden.

“ZErgebnis - Rennen - Finale ¥G8

— Bezeichhung des Lauf Flazzen— — Modus unbek. 1 —Abbruch
[Finale &k ““*2 " Trairing | mz.ait =]
e e % Fennen

orrnentarzelem | FZ [ an Anzsige
| [ Einzelstart [ Punkbew' Sa [
| ¥ erste Runde Z3hlen | rp [~ _ ducken
I §ichern| 2ur b eisterschaft “ I

Fl. ST#|KI|Name |Lap5|Geaamtzeit|FastLap|in Lap|Ab5tand|Diﬁerenz
1 45 2 R0 165 4000787 13132 10
el 41 2L 146 40:05.400 14.579 | -19R 18R

Die Kommentarzeilen sind dazu gedacht, entsprechende Vermerke Uber Korrekturen

einzutragen.

Das Ergebnis wird erst nach dem Betatigen des Buttons sichern tatséchlich geandert

und gespeichert.

Mittels rechter Maustaste kann der Fahrer aus dem
Ergebnis entfernt werden (wie wenn er nie gefahren wére
bzw. in die Gruppe gehdrt hatte). Ebenso ist es mdglich
dem Fahrer fur diesen Lauf einen Wertungsverlust zu
geben oder das Ergebnis zu andern.

Ergebnis eines Teilnehmers andern

wi. Teilnehmerdaten dandern

— T eilnehmer

Mayrhofer, Norhert

Fahrer dndern
Fahrer aus Ergebnis entfernen
Wertungsyerlust

—beste Runde: ¥3in14.729—— diucken

Hundenzeitl Runde anfligen |
Durchgangszeitl Runde anfiigen |

beste streichen | Iﬁ

alle streichen

Fiegistriemummer |C- " Runde| Bundenzeit| Durchgangszeit

- . . Start _ .
Stanunmer — [ Uberspringen 1 | 135% 1353

¥ amStat  Runden |110 Fiunden 4 Zeit 23 15,531 704,839

- ; : |4EI:'I2,EIEE wiederherstellen 24 16377 721,216

V¥ ImZiel Gesamtzeit > . 17 s

| Wwhertungsyerlust

StrafzeitSekl? dazul Wed |

wiederherstellen |
¥ DMC Beglement beriicksichtigen

letzte Runde lazchen |

Fahrer [oechen |

Hier hat man die Mdglichkeit die Rundenanzahl, Gesamtzeit oder einzelne Rundenzei-
ten zu andern. Vergibt man in den Vor- oder Finalldufen eine Strafzeit, so sollte auch

das DMC-Reglement berticksichtigt werden.
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Rundenzeiten andern

Mittels rechter Maustaste in den Rundenzeiten 33,247 zoos4 |
kdnnen auch diese auf die unterschiedlichste Art Abbrechen

und Weise geéandert werden. Ist das Ergebnis eine Runde vor Runde 6 einfiigen
einmal abgespeichert, kbnnen diese Runde & l&schen (nichste Rundenzeit addieren)
Manipulationen nicht mehr rlickgéngig gemacht Runde 6 oschen (Gesamtzeit vermindern)

werden. Funde & streichen

Beim Einfiigen einer Runde muss die Rundenzeit
so gewahlt werden, dass diese von der nachsten
Rundenzeit abgezogen werden kann und auch
eine sinnvolle Rundenzeit ergibt.

Beim Loéschen einer Runde wird die Anzahl der Runden verringert und je nach Auswahl
die Zeit der Folgerunde addiert oder die Gesamtzeit geadndert. Normalerweise sollte
man die Folgezeit addieren lassen.

Beim Streichen einer Runde, &ndert sich die Rundenanzahl nicht. Die Runde wird nun
nicht mehr zum berechnen der schnellsten Runde verwendet.

Beim Andern einer Rundenzeit wird entweder die Zeit der Folgerunde oder die Ge-
samtzeit angepasst. Hier sollte man auch auf die Folgerunde rechnen lassen, da ja im
Normalfall die nachste ZielUberfahrt wieder reguléar erfolgt ist.

Liegt die Rundenzeit etwa doppelt oder dreifach Gber dem Durchschnitt, kann man die
Runde in zwei oder drei Runden gleichmaBig aufteilen. Die Rundenanzahl wird ent-
sprechen erhéht.

Runde & andern {Folgerunde wird angepasst)
Runde 6 dndern [Gesamtzeit wird angepassk)
Runde 6 aufteilenin 19,124 [ 19,123

Runde & aufteilern in 12, 7420 12, 749 [ 12,749

beste streichen [[12° Mit beste streichen wird die Anzahl der rechts vom
alle streichen | whetungsveriust || Button elngeglebenen Zahl (hier 12) schnellsten
Runden gestrichen.
wiederherstellen | Der Button alle streichen markiert alle Runden als
letzte Funde ldschen | gestrichen. Hiermit wird ein Fahrer beim Training aus

der Wertung genommen.

Mit Wertungsverlust wird die Rundenanzahl auf -1 gesetzt. Daran erkennt das Pro-
gramm einen Wertungsverlust. Bei Trainingslaufen ist dieser Button nicht vorhanden.
Der Button wiederherstellen setzt alle gestrichen Runden zurtick und berechnet Run-
denanzahl und Gesamtzeit aufgrund der Rundenzeiten.

Der Button letzte Runde I6schen entfernt diese unwiderruflich.
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Platztabelle

Mit der Platztabelle (zu erreichen mittels rechter %2 platztabelle 6. Yorlau _ o] x|
Maustaste in den Ergebnissen) lkann man relatly RuP] 12 3] 4]5]6]7]8
einfach feststellen, wer wann mit wem die Platzie- St 15 10 111 17 112 18
rung getauscht hat 1 [111 15 10 112/98 17 [10 18

2 [111 15 112099 10 17 (11 18
Durch anklicken der Startnummern werden diese 3 |11 18 112 10 49 17 (41 18
eingefarbt. Dies erleichtert den Uberblick. 4 |15 10 112 17 111 48 AT

5 |15 112 10 17 11199 41

. L . . . E |15 112 10 17 111
Gleichzeitig wird auch eine Grafik angezeigt. =115 10 17 111 -=-
o 8 |15 10 17 111018 (11

Damit die Platztabelle genutzt werden kann, 3 [15 10 17 11119
muissen den Teilnehmern Starthummern 10 |15 111 17 (19 10
zugeordnet sein. 11 |15 111 17 18 10

12 |15 111 17 (13 10
- N 13 |15 111 17 10
Uber Auswahl / Platztabelle kann auch wahrend 12 115 111 17 = 10
des Rennens die aktuelle Platztabelle angezeigt 15 |15 111 17 118 10
werden. 16 |15 111 17 19

17 |15 111 17 (19

18 |15 111

13 | 15

Platztabelle als Grafik

Damit die Grafik auch wahrend der Rennen angezeigt wird muss ein entsprechender

Parameter in der Verknlpfung des Programms vorhanden sein.

%% Platztabelle 6. ¥orlauf Gruppe 1 ¥G105CA

=101 %]

15

111
17

10

o1 2 3 4 5 & 7 & 3 1011 12 13 14 15 16 17 15 13

% Platztabelle Finale YG&

=10l x|

15

a2

4

L} | i I
l_’J | ]
:l

5
F
7
7
_‘I
3 A 0T
7] | HEH ki
iz i
k2|
i
1

LT ! I
I f

5 9 13 17 21 & 29 33 I 41 45 43 53 57

Bl BS B3 73 77 81 85 83 33 57 101 105 109 113 117 121 125 129 133 137 141 145 143 153 157 161 165
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Zieluberfahrten

% 18:45:03 Race-Control 2004 - E:"DATAS RENNEN', DI¥ERSEZ009" Test",
Datei Rennduchfibrung  Teilnebmer  erstellen  Einstellungen  Auswahl  Info

-

Skark

.

robe Flagge

©

Fieleinlauk

stop

Fehl-start Clear Renndaten | Ergebnisse |  Durchfabrk

In den Ziellberfahrten, einzuschalten tber den Button Durchfahrt, werden die Start-
nummern der gezéhlten Fahrzeuge in der Reihenfolge der Uberfahrten dargestellt. Das
Fenster kann beliebig in der GrdBe verédndert werden und ist immer im Vordergrund.

Der Doppelpfeil » markiert den fihrenden beim Rennen.

Zieliiberfahrten |

14 13 12 11 16 »15
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Generelles

Korrekturen werden Uber den MenUpunkt Ergebnisse erledigt. Hierin kdnnen Laufe
wiederholt, korrigiert oder nochmals ausgedruckt werden.

Rennvorbereitung

Um ,auf die Schnelle” ein Rennen anzulegen, gibt man die Teilnehmer mit Transpon-
dernummer ein, geht in die Renndaten, flgt einen Lauf hinzu (Klassen leer lassen),
stellt die Abbruchbedingungen usw. ein und wahlt diesen Lauf aus. Danach kann der
Lauf gestartet werden. Eine Gruppeneinteilung ist nicht erforderlich. Der Teilnehmer
wird anhand seiner Transpondernummer erkannt. Wird bei ,Unbek.” eine Zahl eingege-
ben, so werden auch Transponder registriert, die dem Programm noch unbekannt sind.
Die Daten der Teilnehmer kénnen dann wahrend des Laufs erganzt werden.

Freies Training

Um den Teilnehmern ein freies Training ohne Gruppen und ohne Einteilung zu ermégli-
chen, legt man ein neues Rennen an. Dort setzt man einen Verweis auf die Teilnehmer-
datei aller Teilnehmer, die einen persénlichen Transponder besitzen. Nun fligt man in
den Renndaten einen Trainingslauf ohne Abbruch und 10-20 unbekannten (Feld Un-
bek.) hinzu. Das Programm sucht nun wahrend des Trainings in der Teilnehmerdatei
nach dem Transponder und stellt den Fahrer mit Namen dar. Fahrer die nicht in der
Teilnehmerdatei vorhanden sind werden automatisch als ,Fahrer, 1234567“ angelegt
und kénnen durch doppelklicken gedndert werden.

Mittels rechter Maustaste ist es méglich die Run- Schulze, Erwin

denzeiten eines Fahrer auszudrucken und den Fah-
rer bei dieser Aktion auch gleich wieder aus dem
laufenden Training zu entfernen. Startet er spéater
wieder wird er automatisch wieder mit seinen be-
kannten Daten gelistet.

abbrechen
Rundenzeiten drucken
Rundenzeiten drucken und Fahrer laschen

Demogruppe / beliebigen Lauf fahren

Um eine Demogruppe oder einen Lauf zu fahren, der vom Programm nicht angeboten
wird, geht man in den Renndaten auf hinzufiigen und erzeugt damit den gewlinschten
Lauf. Sollen nur bestimmte Teilnehmer zugelassen werden, kann entweder bei Klassen
die Klassennummer eingetragen werden um nur die Fahrer einer bestimmten Klasse
zuzulassen oder Uber Startaufstellung manuell eine beliebige Startaufstellung erzeugt
werden. Der Lauf wird dann wie gewohnt gefahren.

Er erscheint nicht in den Ranglisten oder Endergebnislisten.

Handzahlung

Eine Handzahlung erfolgt durch Eingabe der (kompletten) Startnummer gefolgt von der
Eingabetaste. Es ist deshalb wichtig, dass jedem Teilnehmer eine Starthummer zuge-
ordnet wird. Innerhalb einer Klasse darf diese nicht doppelt vorkommen. Sind mehrere
Klassen in einem Lauf, so dirfen diese in den verschiedenen Klassen nicht mehrmals
vorhanden sein.

Die ersten zwdlf Startplatze kénnen auch mittels der Tastenkombination <Strg — F1> bis
<Strg — F12> gezahlt werden.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
Seite 54 10.02.2020



N
Kurz-Anleitung Race-Control &

USB Schnittstelle AMBrc2

Wenn der AMBrc2-Decoder (der ohne Display) an der USB Schnittstelle betrieben wird
ist der Treiber der Firma AMB zu installieren. Er ist auf der Homepage von www.race-
control.de unter News zu finden. Es sind die beiden Dateien: ,AMBUSB.inf“ und ,,AM-
BUSB.sys". Die Datei AMBusb.exe muss im Windows-Systemverzeichnis (System32
bei 2000/XP bzw. System bei 98/ME) sein und eventuell einmal manuell gestartet wer-
den um vom Betriebssystem erkannt zu werden. Spater wird diese vom Programm au-
tomatisch gestartet und beendet.

Unter XP ist es empfehlenswert den Decoder immer an der selben Schnittstelle einzu-
stecken! Sollten Sie Schwierigkeiten im Umgang mit der USB Schnittstelle haben, soll-
ten Sie den Decoder vorsichtshalber an der Seriellen Schnittstelle betreiben. Die USB
Schnittstelle kann unabhangig von ihrer Verwendung als Backup-Stromversorgung far
den Decoder genutzt werden.

Netzwerk

|| Wird der Decoder per TCP/IP

P w { : angesprochen, so muss er sich im
Decoger-IP (10,108,70,16) und Computer-IP (172,16,13.2 i
! 5 sind nicht im gleichen Metzwerk! i glelChen Netzwerk (und SUbnet)

Decoder-IP trokzdem verwenden wie der Rechner auf dem das
Zeitnahmeprogramm l|auft, befin-

| Ja I Mein den.

Noiselevel der AMBrc / MyLapsRC3/RC4

Ist eine MyLapsRC ange- ~ Desoden 08 115, o ) A6
schlossen so kann das S W, i i W D
Grundrauschen (Noise) der

Anlage angezeigt werden. Dieses sollte sich immer im griinen Bereich befinden. Je ho-
her der Noiselevel ist, desto schwieriger wird es flr die Anlage, die Transponder zu er-
kennen. Ein hoher Noiselevel kommt von externen Stérungen. Dies kénnen Umweltein-
flisse (vor allem bei Sonnenauf- und Untergang ergeben sich Stérungen aus der lono-
sphare) oder auch in der Nahe der Schleife verlegte Stromkabel oder gréBere Eisenteile
sein.

Die Signalstarke des Transponders muss hdher sein wie der Noiselevel um einen
Transponder sicher zu erkennen.

Bei den MyLaps RC3/RC4 Decoder gibt es die Méglichkeit die Rauschsperre (Squelch)
zu verstellen. Standard ist 30, mdglich ist ein Wert zwischen 0 und 100.
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Anzeige Programm
Um den Ausgang der Anzeigeprogramm tatsachlich zu aktivie- e

ren, im Men( Info / TCP-Anzeige anhaken. Erst dann werden o el
auch Daten an die Anzeigerechner gesendet. Meldlng s onder
Wenn Sie zwei Zeithahmerechner parallel fahren, darf nur bei i ZeitenRechner
einem Zeitnahmerechner der TCP-Ausgang aktiviert sein. | Renn-nformation
Ist der Ausgang zum Anzeigeprogramm aktiviert finden Sie neben-
lEQILS Staﬁeihe stehende Buttons auf dem Hauptschirm. Mit CLS wird das Anzei-

geprogramm auf den Startbildschirm geschalten, mit StartReihe

die Startreihenfolge des aktuellen Laufs dargestellt.

Waéhrend des Laufs erscheint anstelle des CLS Buttons ein Refresh Button. = |
Refresh

Mit diesem kann der aktuelle Rennstand nochmals an das Anzeigeprogramm
Ubertragen werden.

Stoppuhr
B A Wurde die Zeit fir die Stoppuhr Uber Einstellungen / @
St.ﬁﬁpuhr | StoppUhr gesetzt, so kann eine Stoppuhr gestartet und  gopnibe | Pause

s Wieder gestoppt werden.
Mit Pause bleibt die Stoppuhr stehen und kann dann mit @
weiter fortgesetzt werden. Soomul | sl
Vorzeitig deaktiviert wird sie mit Stop

Ist die Soundausgabe aktiviert, so kann der Lauf nach ablaufen der Zeit auch automa-

tisch gestartet werden. Der Zeitplan wird hierbei nicht beriicksichtigt

Beim Anzeigeprogramm erscheint zeitgleich eine Uberdimensionale Digitaluhr und wird

bei Ablaufen der Zeit oder spatestens beim Start des Laufs automatisch ausgeblendet.

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
Seite 56 10.02.2020



&
Kurz-Anleitung Race-Control &

Menupunkt Datei

Der MenUpunkt Datei enthalt u.A. |Datei Rerndurchfitbrung  Teilnehmer  erstellen  Einstellungen  Ausw:

folgende Untermentis: [ e e— @ @ °
Shart = rote Flagge || Zielsinlauk Shop le
Start: Startet den aktuellen Lauf = |
Weranstaltung Yeranstaltung &ffnen
V.eran.stalt.ung offnen. e , Yeranstaltung neu anlegen
Hier wird die aktuelle weranstaltung suchen
. >
Veranstaltung gedffnet. drucken Yeranstaltung sichern
Beenden Yeranstaltung aus Sicherung herstellen
Veranstaltung neu anlegen: Das [ automatische Sicherung deaktiviert

Datenverzeichnis flir eine neue
Veranstaltung wird angelegt. Alle Daten werden zurlickgesetzt.

Veranstaltung 6ffnen: Ein bestehendes Rennen wird ausgewahlt.

Veranstaltung suchen: Hier kann ein Laufwerk nach allen vorhandenen Rennen durch-
sucht werden

Veranstaltung sichern: Das aktuelle Arbeitsverzeichnis wird in eine beliebige Datei ge-
zippt. Bitte verwenden Sie diese Funktion um bei Programmfehlern oder Unklarheiten
eine Sicherung der Daten vorzunehmen.

Veranstaltung aus Sicherung herstellen: Ein zuvor gesichertes Rennen kann wieder
hergestellt werden.

automatische Sicherung deaktiviert: Nach jedem Lauf wird eine Datensicherung
durchgefihrt. Dies kann hier durch setzen eines Hakens deaktiviert werden.

Veranstaltung suchen

2| Uber diesen Mentipunkt
Ige: [Lokaler Datentrager] "I zuchen | i.jl:uemehmenl Abbruch I wird ein komplettes

e \DataztRennenhDiverse201 D\ unzig-02-argh, ;I Laufwerk nach bereits

e D atazhRennentDiverse20] Dhroo-14 vorhandenen Rennen

e \Dataz\RennenhDiverse201 Dhroo-2h

e5Dataz\RennenhDiverse201 Dhoo-3h durchsucht.

e:\Datas\RennentDiverse201 Dictest2y Wenn der Suchvorgang

e \DatazhRennenhDiverse 201 Dhro-test-ft, n i i rch

= HDatasHHennen"-.DwerseEm EI"-.skS bt b.ee det st, 9 bt es durc
B S p einfaches anklicken auf

& \DatashAennenDiverses 01 04T est24y den Ordner weitere In-

e D atazhRennent Diverse200 Dhtestrcs : -

e \Dataz\RennenhT st 2 formationen Gber das

e5\Dataz\Rennen-0LDDiverse 2007 amt-2% Rennen.

e 'Rennen'R ace-Controh201 0T est-wgh =

e atazvAennenhDiverse2 11 Ohalk 3-tw-org'
Sk-Lauf Tourerwagen 07032010
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Meisterschaft

Hier werden komplette Meisterschaften (z.B. Sportkreismeister- neu anlegen

schaft) verwaltet. Das Programm kann Ranglisten aus dem ffrien
DOS-Programm importieren und SQL-Dateien fiir die DMC- &ndern
Meisterschaften exportieren. SQL-Dateien exportieren

Eine genaue Beschreibung ist weiter hinten in dieser Anleitung zu finden

drucken
Hier besteht die MOg'IChkelt den aktuellen Drucker Druckereinstellung [PDFCreator]
auszuwahlen oder einzustellen und diverse Listen zu Generelle Veranstalkungsdaten drucken
drucken. Rennablauf drucken
Rennablauf | Zeitplan Trainingslaufe drucken
Rennablauf | Zeitplan Yarldufe drucken
Fennablauf | Zeitplan Finallaufe drucken
Transponderzuardnung drucken
Beenden
Hier wird das Programm ordnungsgeman beendet. Wahrend eines Laufs Eeenden

ist das beenden nicht mdglich.
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&

Menupunkt Teilnehmer

Unter dem MenUpunkt Teilnehmer findet

man alles was zum Bearbeiten und Drucken

der Teilnehmer bzw. Gruppen / Finallaufe
vorhanden ist. Mit CSV importieren kann

ein per Excel und als CSV abgespeichertes

Teilnehmerfeld importiert werden. Sind

Transponder in der Transponderzuordnung

vorhanden, so kdnnen diese bei den Teil-
nehmern geléscht werden.

Die Teilnehmerdatenbank kann als CSV ex-

und importiert werden. Das Importformat
muss dem Exportformat entsprechen!

drucken

Beim Drucken der Teilnehmerlisten gibt
es verschiedene Auswahlmaéglichkeiten.
Die Namensschilder und Tabellen wer-
den immer in der letzten Sortierung ge-
druckt.

Bei der Frequenzverteilung erhalt man
eine Ubersicht Gber die Anzahl der un-
terschiedlich verwendeten Frequenzen.

Menupunkt erstellen

Die Menipunkte erklaren sich selbst. Ein Teil davon kann auch
Uber das Hauptmen(i Renndurchfiihrung erreicht werden.

Teilnehmer  erstellen  Einstelungen  Auswahl  Info
eingeben
andern
mit Mitgliederdatei aboleichen
SV importieren
als CSY exportieren

an MyvlLaps.com senden
drucken

Gruppen bearbeiten
Gruppen drucken

Finalldufe Frequenzkontraolle
Finallaufe drucken

alle Teilmehmer l&schen
zugeardnete Transponder bei den Teilnehmern lschen

Teilnehmerdatenbank: als C3% exportieren
Teilnehmerdatenbank won CSY importieren

Sorkiert nach Mame, Yorname

Sorkiert nach Skartnurnrmer

Sortiert nach Klasse, Startnummer

Sortiert nach Trank-Murnmer

Sorkiert nach LFdmr

Sortiert nach Auswahl (Kl f Frequenz [ Mame aufsteigend )

Teilnehmer in Tabellenform
Mamensschilder
Frequenzverteilung

Trainingslaufe festlegen
Zeitplan Trainingslaure
Rangliske TrainigslauFe

erstellen  Einstellungen  Ausy

Yorlaufe Festlegen
Zeitplan Yorlaufe
Rangliste Yorlaufe

Finallaufe erstellen
Zeitplan Finallaufe
Endergebnis erstellen
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Menupunkt Einstellungen

Hier wird alles was zum Rennen / Programm gehort
eingestellt.

Ist nicht bekannt, an welcher seriellen Schnittstelle der
Decoder angeschlossen ist, kann dieser Uber Decoder
suchen gefunden werden. Auch die Einstellungen fur
den Service von MyLaps konnen Sie hier tatigen.
Uber Uhrzeit stellen wird die interne Uhr des PCs
eingestellt.

Hier kbnnen auch diverse Einstellungen des My-
LapsRC3 Decoders getétigt und die Zeit der Stopp-
uhr eingestellt werden.

Diverse Farben lassen sich ebenfalls hier einstellen

Sprachauswahl

Einstellungen  Auswahl  Info

aenerelle Yeranstaltungsdaten
Punktezuteiung Endergebnis

Busdrucke

Sprachauswahl 3

Einstellungen Schritkstellen | Decoder
Relaiszuordnungen

serielle Decoder suchen

MyLaps.com

StopplUhr

Soundausgabe

IIhrzeit skellen

MylLaps R3/RC4 Decoder r

einlesen 3
Transponderzuordnung bearbeiten
Etiketten einrichten

Farben

Sprachauswahl Y . Deutsch Sind Sprachdateien vorhanden, kann die
English i
Einstellungen Schnittstellen | Decoder s SpraChe _entlsprechend emgeSte”t werden.
Deutsch ist immer vorhanden

Soll eine andere Sprache zusatzlich installiert werden, so die Datei English.Ing in die
gewtlinschte Sprache umkopieren und die Texte entsprechend Ubersetzen
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einlesen

Die Frequenztabelle wird fir die Umrechnung der
Kanale in Frequenzen bendétigt. Fir die Berechnung
der ,Freien Frequenzen“ werden die erlaubten
Frequenzen herangezogen.

Um die Mitgliederdaten online herunterladen zu
kénnen ist das USB-Dongle nétig.

Straftexte sind Vorlagen die beim Korrigieren
verwendet werden kénnen.

Frequenz- | Kanalkabele

etlaubke Frequenzen

Mitgliederdatei

Mitgliederdatei waom DMC-Server herunterladen
Skraftexte

Meldungstexte

Transponderzuordnung

bahneigene Transponder einlesen

Meldungstexte sind die gesammelten Texte, welche an das Anzeigeprogramm gesen-

det wurden.

Die Transponderzuordnung kann hier eingelesen oder Uber Einstellungen /
Transponderzuordnung bearbeiten eingegeben werden.
Bahneigne Transponder werden bei den Teilnehmern farbig markiert

Etiketten einrichten

Hier werden die Etiketten fur die
Namensschilder (Senderaufkle-

Etiketteneinstellung Zweckform 4732 (35,5 k|

Alle Eingaben it Twips 1440 Twips = 25,4 mm [mm #1344 / 254 = Twipz]

ber) ausgewahlt oder angepasst.

Die Daten sind in , Twips® (interne [735
MaBeinheit des Druckers) an-
zugeben.
Sehr gut geeignet sind Zweck- [330
: E25 - —|-|44 -
form (Avery) 4732 Etiketten. AE A0 o]
(Avery) L - i |
I —
So kénnte ein Etikett aussehen:
[0
Hinz, Dietmar
RCC Heidenheim .. Ii
EB Trid#: 5622034 | |
St#: 89 Freq: 40963 / 90 Anzahl Etiketten in Horizonkaler Richtung |5 [T — |
www.RACE-CONTROL de Anzahl Etiketten in Yertikaler Richtung |1 E

Etikett auzwahlen

Etikettenbezeichnung  |Zweckfom 4732

Ahbbrechen |

|zwe.:kfmm 4732

O [ [of]
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Farben

lx.

Hier werden diverse Farben eingestellt.

Farbeinstellungen

Hintergrund gezahlter Fahirer [Mame] Hintergrund

| | Uberschiften |1 Die linke Spalte stellt diverse Bildschirm-

| Fahver 207% Wbertalig | Farben Linien farben ein. In der rechten Spalte sind die

| Fahve E0% Uhorralig Farben fur den Hintergrunde der Uber-

[ rheovcienis | I oo onind dverse Linen. die ausge:
—— druckt werden, einstellbar.

| Fahrer 400% uberfallig |

I war dem Start Liber der schieife I I | it dem Button Standardwerte kénnen die

Hits / Signalstarke GELE | || Farben wieder auf die Originaleinstellung
Hits / Signalstarke ROT | || des Programm zuriickgesetzt werden.

Hintergrund fertiger Fahrer [Mame]

Teilnehmer in falzcher Klazze

markierer T eilhehmer

zchnellste Runde

Rundenzeit verschlechtert

Platztabelle Farbe 1

| |
| |
| |
| Fundenzeit verbessert |
| |
| |
| Flatztabelle Farbe 10 |

Abbrechen | Standardwerte
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Menupunkt Auswahl

Auswahl Info Unter dieser Punkt finden sich einige zu 6ffnende Fenster.:

Renndaten Die Renndaten 6ffnen den Rennablauf. Mit Ergebnisse wird das
Ergebnisse Fenster aller bisher gefahrenen Laufe und erstellter Listen gedff-
Durchfahrten net. Bei den Durchfahrten werden alle Fahrer (auch vor dem
Anzeige Lauf) die tber die Schleife kommen angezeigt.

letztes Ergebnis In der Anzeige wird das laufende Rennen dargestellt.

Streckenposten Letztes Ergebnis zeigt das Ergebnis des vorhergehenden Lau-
Platztabele fes in einem zusatzlichen Fenster an. Streckenposten zeigt ein
e — eigenes Fenster flr die zum Lauf gehérenden Streckenposten
Display laut DMC-Reglement. Die Platztabelle (bei Einzelstart nicht

Uhrzeit sinnvoll) zeigt den Verlauf des Rennens an. Die Decoder-Daten
zeigen die Daten wie sie im Original vom Decoder kommen. Dis-

Hehtschranke play blendet die Uhr fiir die Laufdauer ein oder aus. Uhrzeit
Lichtschranke lernen . L . .

Frequenztabele zeigen blendet die Uhrzeit im Gro3format ein oder aus. Lichtschranke
Mitgiieder zeigen und Lichtschranke lernen wird nur angezeigt, wenn auch eine

Volautomatik Lichtschranke aktiviert ist. Mit Frequenztabelle zeigen kénnen
die eingelesenen Kanéle / Frequenzzuordnungen dargestellt
werden. Mitglieder zeigen zeigt die DMC-Mitglieder an.

Die Vollautomatik ist noch in der Beta-Phase, es ist aber mdglich, die Veranstaltung
(bis auf Erstellen der Ranglisten und Finale) automatisch ablaufen zu lassen.Hierflr ist
ein korrekter Zeitplan und die Stoppuhr nétig.

Streckenposten
Bei den Streckenposten ist es méglich, durch *4 Streckenposten: Halle _lo] x|
Doppelklick auf die Postennummer eine Markie- "

. Pl |ST# |feh|t|Anw|Name |Vorname
rung (grin) zu setzen oder zu entfernen. 1 8 X = Timm
Ebenso kann die Spalte "fehlt" angekreuzt 2 3 x 7 A

H " " . . ndree
werden. Die Spalte "Anw" zeigt an, ob der Teil- —al 11 X - Sebastiar
nehmc?[r Uberhaupt anwesend (schon mal gefah- 4 12 X = _ Patrick
ren) ist. . . 5153 X Prr—— T
Derzeit werden diese Daten noch nicht proto- 5 3 X I Roland
kolliert, dies ist aber flr kiinftige Versionen ge- 1 x - Carsten
plant. ERE X |r Zan

9] 5 L Martin
10| 70 X ¢ ' -lars
11| 42 ro Nils
12| 9 X - Ursus

Mit der rechten Maustaste auf die Spaltenlber-
schrift "PL." kann die Tabelle gedruckt werden.

* Streckenposten: Hallenrennen 20

1 I("TJ-!IL_LI..IH_._.II.I____ |
Vornan
—  Streckenposten drucken |7
——rrre Timm

o | Q L' Avzrnmbhaiman Andean
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Lichtschranke

Hier werden alle Lischtschrankenzeiten
des aktuellen Laufs angezeigt.

Durch Doppelklick auf eine Zeile wird ein
Bereich sichtbar. Dortkann eine Start-
nummer eingegeben werden, um diese
Zeit dem entsprechenden Teilnehmer zu-
zuordnen.

Lichtschranke lernen

Um die Lichtschrankenzeiten leichter anzu-
passen, gibt es den Menipunkt Lichtschran-
ke lernen.

Hier werden die Differenzzeiten zwischen
Transponderzeit und Lichtschrankenzeit an-
gezeigt.

Dies sollte nach Mdglichkeit wahrend des
freien Trainings gemacht werden. Die Werte
kénnen dann bei den Einstellungen der
Lichtschranke eingegeben werden.

Laufdauer anzeigen

| Auswahl  Info
Renndaten
Ergebnisse
Durchfahrken

Anzeige
Flatztabelle

Decoder-Daten
v Display
IIhrzeit

|
LS# 3 1-20:0014 - 30:24.241 - 4680

2. 20:00:37 - 30:46,439 - 26,578

3 20038 - 30:47.870 - 28.309
[Stannummer}
Lichtschranke lernen X
Lichtschranke| Transpunder|Tr><nummer| Differenz AI
14:49,390 726145
1443862 14:45.592 212672 -30
14:60,165 848513
1450694
14:51.388 1451478 1562787 -64
14:52.341: 1604683 -
| Min: &8 Mas: -30 Bereich: 53
—Lichtschranke Bereich = 100 msek
g

Uber Auswahl / Display wird ein Fenster aktiviert, welches die
noch zu fahrende Zeit anzeigt. Dieses Display wird auch fir die
Stoppuhr verwendet.

Dieses Fenster ist immer im Vordergrund und kann durch Dop-

pelklicken deaktiviert werden.

Uhrzeit anzeigen

| auswahl Info
- Renndaten
Ergebnisse
Durchfahrten

Anzeige
Platztabelle

Decoder-Daken
Display
v Uhrzeit

Uber Auswahl / Uhrzeit wird ein Fenster aktiviert, welches die
aktuelle Uhrzeit im GroBformat anzeigt.

Dieses Fenster ist immer im Vordergrund und kann durch Dop-
pelklicken deaktiviert werden.
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Menupunkt Info

Meldung senden

Uber Info / Meldung senden gelangt man zu die-
ser Maske. Hier gibt es die Mdglichkeit an die
Anzeigeprogramme eine Meldung zu senden. Die
Meldung wird fir die Anzeigedauer angezeigt und
dann automatisch ausgeblendet. Das ,#* wird
automatisch durch die Starthummer ersetzt. Als
Zielrechner kénnen entweder alle oder einzelne,
durch Komma getrennte, Rechner angegeben
werden. Wichtig ist hierbei jedem Anzeigerechner
eine eigene Rechnernummer zu geben.

Damit der Livetimingrechner die Daten als Info

Ak Meldung an Anzeige send x|

Anzeigedaer Sighechner———
I g
B0 Sek. |||

IStﬂ 10 Sekunden Strafzeit wegen Abkirze j

St.Nr.IE

Meldung;endenl OFF | Abbrechen |

sendet, muss die Meldung an einzelne Rechner (Nummer des Livetimingrechners) ge-

sendet werden.

Zeiten-Rechner

Uber Info / Zeiten- |2 |
Rechner kann ein _
Kleines Hilfspro- |22.151 ZEfn 0:22,161 44,321 0:44,321
gramm zur Be- |22.160 Zeit 2 (122 160 . Zeit auftelen inx Runden 3 |3
s&gg:r?ge\i/tzﬂ und f44.321 Ergebnis 044,321 Ergebris /1L [44.371 26,56 km/h
Geschwindigkeiten Addieren | Subtrahieren | Erg. halbigren | Ergebnis / 2L 22,180 53.12 kmdh
aktiviert werden.  —Geschwindigkeitsberechnungen Ergebis / 3L J1a.774 T km/h
Stiecke [m)  Zeit 22,160 Speed | |Erosbris/4L 11030 108.25km
|32? |22;-| B0 |53;1 2 kmth Ergebniz /5 L |8,854 132,81 kmh

Renn-Information

Uber Info / Renn-Information besteht die

~ Bezeichrung des Lauf Klassen— MOglichkeit im Notfall auch wahrend des Lauf
5 Vorlauf Gruppe 6 &k “M den Laufnamen oder die Laufdauer zu an-
— Modus — unbek. 7 —&bbruch d(?rn ’ . . . .
¢ Training | mz _t = Diese Funktion ist mit Vorsicht zu ver-
= Renen = wenden. Falsche Eingaben kénnen zum
Fiennends Abbruch des Laufs fiihren!
¥ Einzelstart [ Punkteiw!
Zeitl?:EIEI
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Schnittstellen-Info

Uber Info / Schnittstellen-Info wer- x|

den die angeschlossenen Gerate
abgefragt und soweit méglich Infor-
mationen dartber ausgegeben.

Information dber die werwendeten Schnittstellen
Eigens IP: 192,168.8.2

Zeitnahme (AME-ID 1) an COM4
Zeitnabme (17 an 192,163.58.1
Ausgang Anzeige Ober TCPIP

&MBrcS IP:192.165.5.1

Decoder-Zeit (13: 1260471825 | 22:15,825

Wersion (1)1 AMBrc Decoder * 3.3 * Aug 13 2007 * 01:04:37 * ¥2.0
Cecoder-IP {13: 192.168.8.1

Decoder-3M (17 255.255.0.0

Race-Control 2004 0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
Seite 66 10.02.2020



N
Kurz-Anleitung Race-Control k

Updates

Info Race-Control 2004 Yersion 11.1. #]

¥ TCP-Anzeige
Meldung senden
Zeiten-Rechner

Hier haben Sie die Moglichkeit Online zu prifen,
ob ein Update worliegt
Mach dem Download mizzen Sie das Programm beender.

Die heruntergeladenen Dateien kopieren Sie in das
schnitkstellen-Info Frogramm-/erzeichniz

auf Update priifen 0:%Progh,

Fenn-Information

(ber diese Software

Kurzarleitung mit Adobe Reader &Ffnen Jetzt auf aktuelles Update priifen
Lizenz e . ) B
Fensher ' ™ 1xt3glich bei Programmstart sutomatsich priifen
Ampel-Test » Emailadresze fur Benachrichtigung uber neue Updates
alle Spalteneinstellungen zuriicksetzen “sewice@race-cantrnl.de

Besitzt der PC einen Internetanschluss kénnen Sie tber Info / auf Update prifen onli-
ne feststellen ob ein Update vorhanden ist. Die heruntergeladene Dateien, welche in
einem Unterverzeichnis des Programmverzeichnisses stehen, kopieren Sie bitte in das
Programmverzeichnis. Bitte lesen Sie dazu eine eventuell vorhandene README.TXT
oder wichtig.txt vor dem Uberschreiben. Es ist ratsam vor dem Entpacken das alte Pro-
gramm zu sichern.

Ist der Haken bei 1x taglich bei Programmstart automatisch priifen gesetzt, sucht
das Programm automatisch beim Start nach neuen Updates. Hat der PC keine dauer-
hafte Internetverbindung sollte dieser Haken deaktiviert werden.

Wird eine Emailadresse eingetragen, erhalten Sie automatisch eine Email, wenn es ein
neues Update gibt. Die Emailadresse wird beim Prifen verschlisselt gesendet.

Startet das Programm nach dem Update mit Fehlermeldungen 424, 428 oder 432, muss
das aktuelle Setup installiert oder fehlende OCX/DLL von Hand registriert werden.

Einfacher und fiir alle zu Race-Control 2004 gehdrenden Programmteile ist das Update
mit dem Online-Updater welcher auf www.race-control.de zu finden ist.

alle Spalteneinstellungen zuriicksetzen

Hier kdnnen alle Spalteneinstellungen aller Fenster ~ 'Infa.
zurlckgesetzt werden. v TCP-Anzeige
Danach wird das Programm beendet und muss neu Meldung senden
gestartet werden. Zeiten-Rechner
Wahrend eines Laufs ist die Funktion nicht verflgbar. Renn-Information

Schnittstellen-Info
auf Update prifen

(ber diese Sofbware
Kurzanleitung mit Adobe Reader dFfnen

Lizenz
Fenster 3
ampel-Test »

alle Spalteneinstellungen zuricksetzen
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Zusammenfassung der wichtigsten Menipunkte

Datei | Veranstaltung | Veranstaltung 6ffnen
Ein anderes Rennen (Veranstaltung) kann gedéffnet werden.

Datei | Veranstaltung | Veranstaltung neu anlegen

Hier wird das Datenverzeichnis (Ordner) angelegt, in das alle Daten gespeichert wer-
den, die zu dem Rennen (Veranstaltung) gehéren.

Datei | Veranstaltung | Veranstaltung suchen
Der ausgewahlte Datentrager wird nach vorhandenen Rennen durchsucht.

Datei | Veranstaltung | Veranstaltung sichern

Das aktuelle Rennen und die zugehdérigen Einstellungen werden in einer frei definierba-
ren ZIP-Datei abgelegt.

Datei | Veranstaltung | Veranstaltung aus Sicherung herstellen

Ein zuvor gesichertes Rennen kann wieder hergestellt werden. Hierbei ist vorzugsweise
ein neuer Ordner anzulegen.

Datei | Veranstaltung | automatische Sicherung deaktiviert

Die automatische Sicherung nach jedem Lauf kann hier aktiviert werden. Dies ist fir
jede Veranstaltung getrennt einzustellen.

Renndurchflihrung | freies Training hinzufiagen
Dem Rennablauf werden freie Trainingslaufe in beliebiger Lange hinzugeflgt.

Renndurchflihrung | freies Fahren hinzuflugen

Dem Rennablauf wird ein freies Fahren hinzugeftgt. Ideal um schnell mal zu trainieren.
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Teilnehmer | eingeben
Hier werden die Daten der Teilnehmer eingegeben.

Teilnehmer | Gruppen bearbeiten
Hier werden die Gruppen erstellt und geéandert.

Teilnehmer | Finallaufe Frequenzkontrolle
Hier wird die Frequenzkontrolle der Finallaufe durchgeflhrt

Teilnehmer | Finallaufe drucken
Hier kann die Finallaufeinteilung nochmals gedruckt werden.

Teilnehmer | zugeordnete Transponder bei den Teilnehmern loschen

Hier werden die ,Leihtransponder” die in der Transponderzuordnung eingegeben und
als persoénlicher Transponder einem Teilnehmer zugeteilt wurden wieder bei den Teil-
nehmern entfernt.

Teilnehmer | Teilnehmerdatenbank als CSV exportieren

Die Teilnehmerdatenbank wird in eine CSV-Datei exportiert um diese z.B. mit Excel zu
bearbeiten oder zu drucken.

Teilnehmer | Teilnehmerdatenbank von CSV importieren

Die Teilnehmerdatenbank kann von der zuvor exportierten CSV-Datei importiert werden.
Das Format der CSV-Datei muss dabei dem Export-Format entsprechen.

Erstellen | Vorlaufe festlegen
Hier wird aus der Gruppeneinteilung ein Rennablauf erzeugt.

Erstellen | Finallaufe erstellen
Hier wird aus der Rangliste die Finallaufeinteilung erstellt.
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Einstellungen | Generelle Veranstaltungsdaten

Hier wird alles was zur Veranstaltung gehért eingegeben. Ein Haken bei letztes Ren-
nen automatisch 6ffnen sorgt daflir, dass bei Programmstart automatisch das zuletzt
verwendete Rennen gedffnet wird.

Einstellungen | Schnittstellen / Decoder

Hier wird dem Programm mitgeteilt, an welcher Schnittstelle der Decoder angeschlos-
sen ist. Derzeit lauft das Programm im Digitalmodus der MyLapsRC oder mit dem Se-
riellen Interface der AMB20.

Zusatzlich ist noch der Betrieb mit dem Robitronic Lapcounter, der Kyosho LapZ oder
dem Kyosho IC TAG Lapcounter méglich.

Des weiteren lassen sich hier die verschiedenen Ampelsteuerungen einstellen.

Auch der Ausgang zum Anzeigeprogramm wird hier festgelegt.

Renndaten

Hier wird der Rennablauf festgelegt. Mit hinzufiigen wird ein Lauf angelegt, dessen Da-
ten dann bearbeitet werden kann. Wichtig: Die Laufnummer muss bei Vorldufen korrekt

angegeben werden um eine Rangliste mit Punktewertung erstellen zu kénnen.

Wird ein Lauf ausgewahlt, kann er anschlieBend gestartet werden. Wird ein Lauf hinzu-

gefligt, so werden die Daten des aktuell markierten Laufes Gbernommen.

Ergebnisse

Ausdrucken eines Rennens:

Mit der rechten Maustaste den Lauf anklicken und gewlinschtes Ergebnis drucken.
Erstellen von nicht Standard-Ranglisten:

Die gewinschten Laufe markieren. Die Art der Auswertung wahlen (Punktewertung lauft
derzeit nur nach ,Motor-Sport-Reglement) und auf auswerten klicken. Es wird dann ein
Ergebnis angeflgt, welches mit der rechten Maustaste ausgedruckt werden kann.

Durchfahrt

Hier werden die Startnummern der vom Decoder registrierten Teilnehmer in der Reihen-
folge der Uberfahrt dargestellt. Dieses Fenster bleibt immer im Vordergrund.
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Auswahl | Durchfahrten

Hier werden alle Transponder / Handz&hlungen in der Reihenfolge des Eintreffens an-
gezeigt. Ein Doppelklick auf die Uberschrift bringt diese Spalte in eine optimale Breite.
Ein Doppelklick auf # bringt alle Spalten auf die optimale Breite. Befindet sich die Maus
auf der Uberschrift, so kdnnen die Spalten mittels rechter Maustaste ausgeblendet wer-
den.

Hier werden alle Infos Uber den Transponder ange- | Transp. [ Hits| Sig [ Batt|1D|Wolt| Temp| Info
zeigt Die Spalte Info weist in diesem Fall darauf hin, 9250250/ 153/ 113 070 27 kG
dass der Teilnehmer nicht in der aktuell aufgerufenen 3280250/ 24 &3 0 70| 30N

a2e0250(121) 92 I 0 4.0 29 kG

Gruppe ist
Mit der linken Maustaste und gleichzeitig gedriickter Strg-Taste kdnnen die Spalten ver-
schoben werden. Dies geht auch bei den meisten anderen Tabellen

Auswahl | Anzeige

Dies ist der Trainings- / Rennstand. Nach Doppelklick auf den Fahrernamen kénnen alle
Daten des Fahrers geandert werden. Ein Doppelklick auf die Uberschrift bringt diese
Spalte in eine optimale Breite. Ein Doppelklick auf PI. bringt alle Spalten auf die optima-
le Breite. Befindet sich die Maus auf der Uberschrift, so kénnen die Spalten mittels rech-
ter Maustaste ausgeblendet werden.

Auswahl | Decoderdaten

Dieses Fenster zeigt die Daten x
an, wie sie vom Decoder Woise 30 Temp 34 Voltage 12 GPS 0 MAC 04-1A-05 ]
kommen. MNoise 30 Temp 34 Voltage 12 GPS 0 MAC 04-14-95
Hier kann man auf die schnelle Noisze 20 Temp 34 Voltage 12 GPS 0 MAC 04-1A-905
_ HNoize 30 Temp 34 Voltage 12 GP3 0 MAC 04-1A-95
feStSte”en’ ob (_j_er angeschlos Noise 30 Temp 34 VWoltage 12 GP3 0 MAC 04-1A-95
sene Decoder Uberhaupt Da- —
ten sendet
< AW
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Meisterschaften

Mit dem Programm ist es mdglich, komplette Meisterschaften zu verwalten. Eine Hand-
eingabe der Laufe ist dabei nicht vorgesehen. Die Daten kénnen direkt vom Ergebnis
tbernommen oder per CSV-Datei importiert werden. Hierbei wird eine eventuelle Plat-
zierung in der CSV-Datei nicht beriicksichtigt.

Jede Meisterschaft wird in einer eigenen Datei gespeichert. Diese Datei kann in einem
beliebeigen, von dem Rennen unabhangigen, Verzeichnis liegen. Die Punktetabellen
werden in separaten Dateien zur Verfligung gestellt.

Beim Erstellen / Andern von Daten der Meisterschaft sollten alle anderen Fenster,
welche immer im Vordergrund sind, geschlossen werden, da diese u.U. die Tasta-
tureingaben abfangen konnten.

anlegen

Eine neue Meisterschaft wird Gber den Me- Meisterschaft new anlegen
nidpunkte Datei / Meisterschaft / neu anle- drucken ¥ dffnen
gen erstellt. E—— andern

SQL-Dateien expotkieren

Alle Eingaben der Meisterschaft gelten nur fur
diese Klasse. Je nach Anzahl der erfassten
Laufe muss die Zahl der Streichergebnisse
entsprechend angepasst werden. Fir das
DMC-Reglement muss ein Haken bei ,bei

Titel | Testmeisterschaft EA 2009

Streicherg. l|_ [ MW alz Stieichergebnis
Trennlinie 1 r_ [ beim Loschen aufricken
Trennlinie 2 I_- ™ Fahrer ohine Purkte ducken

Gleichheit letztes Rennen* gesetzt sein. [~ Plalzzeigen W bei Gleichhei letztes Rennen
Die Angeben dgr Klasse, SK, VJahr und DM KosselEn =] SK[3 wiahe [2002 DM
werden nur bei der Sportkreisversion ange-
zeigt.
L In den Ergebnissen wird
Lauf-Mr; |1 vi ubernehmen | Abbruch | daS. Gesamterg.ebms der
TR Meisterschaft hinzuge-
Datum: |24.02.2008 Ov: |214 o R figt. Nach Ergénzen von
Otk |Gienger] Ortsverein, Ort und
Funkte-Datei |E:\Datas\PunkieZeitnahmebdme-e.rcp Punktedatei kdbnnen die
. Daten einer Klasse in die
= |~ Daten zur Ubemahme Meisterschaft lbernom-
= Pas| Reak| Hame [ ommame men werden.

Intern werden die Teilnehmer der Meisterschaft Gber die RegNr verwaltet. Fligt man
einer bestehenden Meisterschaft ein weiteres Rennen hinzu, ist darauf zu achten, dass
die Teilnehmer in dem neuen Rennen auch dieselbe RegNr erhalten haben.

Ist die DMC-Mitgliederdatenbank angemeldet, kénnen Ort und Ortsverein (OV) auch per
Doppelklick in das Textfeld per Pulldown-MenU ausgewahlt werden.
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Datei

Hier wird eine andere Meisterschaft getffnet oder die ‘& Meisterschaft

aktuelle geSiChert. Datei Teilmebmer neu rechnen  druck
Weiterhin ist es méglich ein Ergebnis aus einer CSV- AFfmen

Datei (z.B. von Fremdprogrammen oder Hand eingege- ik

ben Excellisten) einzulesen.
Ebenso werden die fir die Meisterschaft zu verwendeten
Zusatzfelder eingerichtet

Ergebnis als CSY einlesen
Rennen ohne Teilnehmer anflgen
Zusatzfelder einrichten

schliessen
Ergebnis als CSV einlesen
Beim Importieren von "Rang” "Nr'" "Mame" "Yormame' "Ortzclub™
Ergebnissen aus CSV_ II1II IIEF'\""\'II IIK ik rII “I:.E F!n“ IIHI: — p Hal:e E[EW“
. .. . 2 " "Siman "RE Azen'
Dateien kdnnen die Spalten [+ vooze™ e e e ML
frei zugeordnet werden. ::g:: - E =" ::;_ . ::rF fler 2.
: : b, : ] T O
Dle Tellr:lehmer Werder:l IIEII II:--- Wl Ilr'l':ll Il'é'L e III IIFI - . ND[d“
anhand ihrer RegNr mit den fl NS T wer EL | len' .
bereits vorhandenen I - , —
; —uardnung der zu impartierenden D aten —
vergllchen. . . .. Iv¥ Uberzchiift vorhanden
Der Rang wird hierbei nicht FregNurnmer = |Nr =l I poSZeickensat
beachtet, die Teilnehmer Machname = |MName j [ Machname klein
werden in der.Reihe.nfoIge Yarhame = |Yorname j ||: M ame %Yamame zerlegen
der CSV Datei platziert. Jahrgang = |iberspringsn - Narme, Yormame zsfegen
™ “omame Mame zerlegen
Ortzclub = [{E)E=N
abbrechen (] |

Rennen ohne Teilnehmer anfigen

Ist einmal ein Rennen ausgefallen, so kann ein Rennen ohne Teilnehmer angefligt wer-
den um die Anzahl der Streichergebnisse richtig zu berechnen

Zusatzfelder einrichten

Fir die Meisterschaft kbnnen [ £usatzfelder Mitgliederzuardhung —
die Zusatzfelder unabhangig V¥ Zusatzfeld 1 ||:|r|:$|:|u|:| v duucken |Ortzciub vI
vom Rennen fir jede Meister- | ¥ Zusatafeld 2 [SK 7 Club ¥ ducken |SK/Cubhr 7|
schaft getrennt eingerichtet | [~ Zusatefeld 3 | iberspringen = |
werden. Als Vorgabe bei ei- ™ Zusatzfeld 4 | [iberspringen ¥ |
ner neuen Meisterschaft wird | = 2, ..ieid 5 | [iberspringen Bl
die Zuordnung der letzten _

Meisterschaft oder des aktu- dbemehmen | sbbrechen |

ellen Rennens Gbernommen
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Teilnehmer

Hier kbnnen die Teilnehmer der Teinehmer neurechnen  drucken  an Anzeige senden

Meisterschaft teilweise geldscht astfahirer laschen

werden. mit Mitgliederdatei vergleichen

Je nach E|nste"ung werden die Teilnehme ab 1ahraang 7 lGschen

Teilnehmer Punkteméssig aufge- Teilnehme bis Jahrgang 77 l6schen

rickt. ¥ beim Lischen aufriicken Jun lgschen <=14 Teilnehmer Jahrgang 1999 und jinger
nicht Jun ldschen =15 Teilnehmer 1ahrgang 1998 und Alker

Gastfghrer sind Teilnehmer mit Jug ldschen <=15 Teilnehmer 1ahrgang 1995 und jinger

negatlver RegNr. nicht Jug ldschen =19 Teilnehmer Jabrgang 1994 und alter
40+ |lBschen ==40 Teilnehmer Jahrgang 1973 und alter
nicht 40+ l&schen <=39 Teilnehmer Jahrgang 1974 und jlnger
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Kompatible Hardware

Zeitnahmesysteme

Das Programm kann mit folgenden Zeithahmesystemen betrieben werden

Analoges System mit serieller Schnittstelle flir bis zu zwanzig
AMB 20 Transponder

das im DMC friiher verwendete System. Wird nicht mehr hergestellt.

digitales System mit USB und serieller Schnittstelle

AMBrc2 erstes System mit Personal Transponder
digitales System mit serieller und LAN-Schnittstelle
AMBrc3 das im DMC am meisten verwendete System, hat die AMBrc2

ersetzt

MyLaps RC3/RC4 der Nachfolger der AMBrc3, gleiche Hardware nur neue Firmwa-

re und neuer Firmenname

Robitronic

LapCounter Seriell System auf Infrarot-Basis

Robitronic System auf Infrarot-Basis, wird automatisch vom Programm er-
LapCounter USB kannt

LapZ System auf Infrarot-Basis
wurde bisher von Kyosho vertrieben

IC TAG Lapcounter  System mit RFID Tags

Serielle Schnittstellen Adapter
Keyspan USA-19HS USB Serieller Adapter

das beste was uns bis jetzt fir Windows7 / Vista untergekommen ist.

USB Serieller Adapter der Vorgénger vom USA-19HS
_ funktioniert nur bis Windows XP und ist einer der zuverlassigsten Adapter die
Keyspan USA-19QW wir gefunden und in Betrieb haben. Diese kdnnen gebraucht von uns erwor-
ben werden.

DeLock Controller Serieller Adapter fiir Notebooks mit PCMCIA-Steckplatz
Seriell 61622 funktioniert auch mit der Robitronic-Anlage

Digitus USB-Seriell  Serieller Adapter flr die USB-Schnittstelle
Adapter DA-70156 funktioniert nur bedingt mit der Robitronic-Anlage

Delock USB-Seriell ~ Serieller Adapter flr die USB-Schnittstelle

Adapter 61425 RS232 Stecker mit Schrauben

DelLock USB-Seriell  Serieller Adapter fur die USB-Schnittstelle

Adapter 61460 RS232 Stecker mit Muttern
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USB-Relaiskarten

KMtronic 8-fach Relaiskarte ab Firmware Marz 2010

SS _USB8REL12V Belastbarkeit max 24V/10A oder 220V/7A

Denkovi 4-fach Relaiskarte ohne Externe Stromversorgung
DAE-CB/Ro4-USB Belastbarkeit max 24V/15A oder 220V/10A

Denkovi 8-fach Relaiskarte 12 oder 24 Volt Stromversorgung
DAE-CB/Ro08/12V-JQC-USB  Belastbarkeit max 24V/15A oder 220V/10A

Denkovi 16-fach Relaiskarte 12 Volt Stromversorgung
DAE-CB/Ro16/Di4-JQC-USB  Belastbarkeit max 24V/15A oder 220V/10A
SainSmart 8-fach Relaiskarte

SKU:20-018-908 Belastbarkeit max 230V/10A

serielle Relaiskarten

KMtronic 8-fach Relaiskarte ab Firmware Marz 2010
SS RS8REL12V Belastbarkeit max 24V/15A oder 220V/10A
Conrad 8-fach Relaiskarte

197720 Belastbarkeit max 24V/7A

Conrad 8-fach Relaiskarte

197730 Belastbarkeit max 230V/16A

Der USB-Adapter 197257 scheint nicht auf allen System fehlerfrei zu funktionieren! Von einer Verwen-
dung wird abgeraten!

parallele Relaiskarten

KMtronic 8-fach Relaiskarte
SS LPT8REL12V Belastbarkeit max 24V/15A oder 220V/10A

Die KMtronic Firmware fir die USB und serielle Karte wurde fiir Race-Control geandert. Mit der alten
Firmware kann Race-Control nicht verwendet werden
Bitte bei der Bestellung anmerken, dass das Board fir Race-Control genutzt werden soll

Alle hier genannten Warenzeichen, Firmennamen, Dienstleistungsmarken und Logos
sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer.

Weitere Relaiskarten kbnnen gerne hinzugefiigt werden, sofern sie uns eine Zeit-
lang zur Verfiigung gestellt werden.
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Bekannte Bugs, fir die noch keine Losung gefunden wurde

Bei der Druckereinstellung gibt es Probleme wenn der Druckername und —Anschluss
zusammen mehr als 32 Zeichen hat. In diesem Fall muss vor Programmstart der Stan-
darddrucker verstellt werden.

Unter Win98/ME gibt es Probleme wenn mehr als 28 Drucker installiert sind. In diesem
Fall werden nicht alle Drucker gefunden. Der Drucker sollte in diesem Fall vor Pro-
grammstart als Standarddrucker eingestellt werden.

Auf manchen Systemen muss die Reihenfolge des Einsteckens der USB-Gerate ein-
gehalten werden, damit das Programm den USB-Decoder richtig erkennt und damit ar-
beiten kann.

Dieser Problem tritt vor allem ab WinXP auf. Zur Sicherheit sollte auf eine Nutzung
der USB-Schnittstelle des AMBrc2 Decoders verzichtet werden und dieser seriell
bzw. ab dem AMBrc3 Decoder Giber TCP/IP angeschlossen werden.

Verwendete Tastenkombinationen

Taste Funktion

F1 Start des Laufs

F9 Komplette Ubernahme der Daten beim Teilnehmer &ndern / eingeben
<Strg — F1> Handzahlung des Fahrers mit Startplatz 1 ( F1 in der Spalte HZ )
<Strg — Fx> Handzahlung des Fahrers mit Startplatz x ( Fx in der Spalte HZ )

<Strg — F12> Handzahlung des Fahrers mit Startplatz 12 ( F12 in der Spalte HZ )

<Strg — Enter> markierter Fahrer wird gezahit

rechte Maustaste diverse Funktionen, je nachdem wo sich die Maus gerade befindet

* oder . Bei Datumseingaben wird das aktuelle Datum eingetragen

<Strg> und linke  Die Spalten in den Tabellen kénnen verschoben werden.
Maustaste

Wird bei Gelegenheit fortgesetzt

Zeiteingaben

Zeiteingaben erfolgen in der Regel im Format HH:MM:SS oder HH:MM:SS,xxx
FUhrende Nullen oder Nachkommastellen kénnen weggelassen werden. Bei der Einga-
be der Laufdauer werden Werte ohne Doppelpunkt als Minuten angesehen. Aus 90 wird
dann 1:30:00
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Sonstiges

Das Programm wird laufend weiterentwickelt. Alle beschriebenen Funktionen kénnen
sich ohne Vorankindigung éandern, an andere Menipunkte versetzt werden oder gege-
benenfalls auch ganz entfallen.

Das Setup-Programm finden Sie in der Regel auf windows.race-control.de. Das aktu-
ellste Programm per Online-Update Uber Info / auf Update priifen.

Zusatzprogramme
RC2004-Server

RC2004-Server regelt die Kommunikation zwischen Zeitnahme und Anzeigeprogramm,
Livetiming und Race-Monitor.

Ab der Version V15.x.x wurde das Protokoll und die Ports geandert. Deshalb missen
alle Programmteile (Zeithahme / RC2004 Server / Anzeige / Livetiming) upgedatet wer-
den.

Anzeige-Programm

Mit dem Anzeigeprogramm ist es mdglich, auf einem (oder mehreren) zusatzlichen
Computer alle Informationen fiir Zuschauer, Rennleiter, Sprecher, Boxengasse usw.
darzustellen. Weiterhin gestattet es das Anzeigeprogramm diverse GroBanzeigen anzu-
steuern. Fir das Anzeigeprogramm wird eine erweiterte Lizenz bendtigt.

Das Programm erhalt die Daten vom Zeithahmerechner Ubers lokale Netzwerk.

Livetiming

Mit diesem Programmteil haben Sie die Mdglichkeit die Renninformationen Live ins In-
ternet zu stellen. Das Programm bendtigt einen Internetanschluss und muss auf einen
eigenen Rechner gestartet werden. Es wird die Lizenz fir das Anzeigeprogramm und

die Erweiterung auf 20 Fahrer je Gruppe benétigt.
Das Programm erhalt die Daten vom Zeitnahmerechner Ubers lokale Netzwerk.

Ampelsteuerung

Die Ampelsteuerung kann zwei USB oder serielle Relaiskarten ansteuern. Somit kénnen
bis zu 16 Relais gesteuert werden. Es erhélt die Daten vom Zeithnahmerechner tbers
lokale Netzwerk, kann aber auch auf dem Zeithahmerechner betrieben werden.

Online-Updater

Der Online-Updater ermdglicht es alle Programmteile und Anleitungen einfach und tber
nur ein Programm zu aktualisieren

Race-Monitor

Seit der Version 13.12.1 kann Race-Control 2004 auch Daten fiir Race-Monitor zur Ver-
flgung stellen. Die App ist unter www.race-monitor.com zu finden.

Kontakt

Bei Fragen und / oder Problemen erhalten Sie fast zu jeder Zeit Hilfe unter
Telefon +49-7321-9458980 oder +49-171-2761029 oder +43-664-6515828 oder per
Skype: f.schieszler

Mails an info@race-control.de werden in der Regel innerhalb 48 Stunden beantwortet.
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