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Kurzbeschreibung Anzeige-Control-RC

Vorwort

Das Programm ist eine ,abgespeckte“ Version des flir den Motorsport eingesetzten Anzeigepro-
gramms von KART-DATA timing service. Da wir stdndig damit arbeiten bendtigen wir weder eine
Hilfefunktion noch ein Handbuch. Die meisten Buttons, Textfelder oder Comboboxen haben so
genannte ,Tooltipps®, welche einen kurzen Hinweis geben. Einfach die Maus daraufbewegen und
kurz warten, es erscheint ein kurzer Hinweistext.

Teilweise sind Funktionen beschrieben die in der RC-Car-Version nicht vorhanden sind. Auch bie-
tet das Programm teilweise Einstellmdglichkeiten an, die nicht fir die RC-Car-Version bestimmt
sind.

Die Screenshots in dieser Anleitung sind u.U. aus unterschiedlichen Programmversionen
und von verschiedenen Rennen. Die Daten sind zufallig von irgendwelchen Testrennen
und erheben keinen Anspruch auf Richtigkeit.

Diese Kurzbeschreibung dient ausschlief3lich zu Informationszwecken und erhebt keinen Anspruch
auf Vollstandigkeit. Die hierin enthaltenen Informationen kénnen sich ohne Vorankindigung an-
dern. Fir direkte oder indirekte Schaden, die aus der Benutzung dieser Kurzbeschreibung oder
des Programms entstehen kann keine Haftung Gbernommen werden. Anderungen und Irrtiimer
vorbehalten.

© 2004-2007 by Franz Schieszler jun. Alle Rechte vorbehalten.
http://www.race-control.de

Alle genannten Produkt- und Handelsmarken sind eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen
Hersteller.

Bei Fragen und / oder Problemen erhalten Sie fast zu jeder Zeit Hilfe unter
Telefon +49-171-2761029 oder +43-664-6515828 oder +423-663-145753
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Kurzbeschreibung Anzeige-Control-RC

Mindestsystemvoraussetzungen

Pentium 450 MHz
64 MB Arbeitsspeicher, 10 MB freier Festplattenspeicher, CD-Laufwerk

Windows 98SE / ME / 2000 / XP Internet-Explorer 5.5
Serielle Schnittstelle, Netzwerkkarte

Schriftarten ARIAL und WINDINGS

Nach Mdglichkeit Grafikkarte mit TV Ausgang (MATROX Dualhead oder ATl empfohlen)

Eigenzchalften von Anzeige E |

Hintergrundl Bildschirmschnnerl Darstellungl Effektel wieh  Einztellungen |

Ziehen Sie die Bildzchirmzymbole in die Position der Bildzchirme.

2

Anzeige:

IE. Standardbildzchirm auf NYIDLA GeForce M= 400 j
Farben Bildzchirmberich
| True Colar (32:Bit) =] | | < | Leen
N T 1024 » 768 Pixel

Vv ‘windows-Deskiop auf diesen Bildschirm enweitern Weitere Ophionen. .. |

| ] I Abbrechen | l:llgernehmenl

Weiterhin wird eine gultige Lizenzdatei (RC.INI) von Race-Control 2002 (oder neuer) bendtigt bei
der das Windows-Anzeigeprogramm freigeschalten ist.
Bei Race-Control 2004 wird das Dongle empfohlen.

Das DOS-Zeitnahmeprogramm muss in 100stel Sekunden betrieben werden, um eine verninftige
Darstellung zu erhalten (Einstellung am Zeithahmerechner Programmteil 7 ,Setup Allgemeines®).
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Kurzbeschreibung Anzeige-Control-RC

Installation durchfiihren.

Bei Nutzung ohne Dongle am Zeitnahmerechner muss nach der Installation die Datei RC.INI ins

Programmverzeichnis kopiert werden.

Aufruf liber Start - PROGRAMME ,,Anzeige-Control“.

@ Anzeige [E:\DatazVAnzeige-Controlihelfe. . W= E3 |

Date

Einzstellungen  Auswahl

Info

Renndaten

Renndaten Testen

Startbildzchirm |

Grofanzeige
lgzchen

| Status: | COMS 3600,n.8.1

Registrierung:

Entfallt fir Nutzer des USB-Dongle.

Nach dem ersten Start muss das Programm
registriert werden sofern nicht mit dem USB-
Dongle gearbeitet wird. Diese Registrierung gilt
fur diesen Benutzer auf dem registrierten Com-
puter und ist nicht Gbertragbar.

Bei Verwendung des USB-Dongles erhalt das
Anzeigeprogramm die Lizenz und die Freischal-
tung per Netzwerk vom Zeithnahmeprogramm.
Es darf sich dann auch keine RC.INI im Pro-
grammverzeichnis befinden!

Seite 4

R eqiztnierung Anzeige-Control-BC ¥5.12 22 E |
Frograrmm I.ﬁ.nzeige-EnntrDI-HE VE1222
“arein ; | Bagoh

Benutzername |Franz Schieszler

YWohnor ; [Mattheirm
Ermail : [info@race-contral.de

LIm den Freischaltkey zu erhalten geben
=ie hitte lhren MNamen, Wahnort und
Ihre karrekie Email-Adresse ein.

Die durch < Code generieren > erzeugten

Codes und oben gennante Daten lbermitteln
Sie bitte per Email an register@race-control.de

< Code generieren » |

Softwarecode :|
Controlcode :|

oie erhalten dann lhren Freischaltkes: fiir
dieses Programm auf diesem Computer

Freischaltkey |

Key per Email anfardert | drucken R eqgiztrieren

gpater Begiztieren und alz Demoversion vemwenden

Stand: 11.08.07



Kurzbeschreibung Anzeige-Control-RC

Einstellungen

Grundeinstellungen nach erstem Start

Nach der ersten Installation des Programms mussen samtliche Grundeinstellungen vorgenommen
werden.

Generell

@ Anzeige [E:ADatasVAnzeige-Controlhelfe . IS |

Datei | Einstellungen Auswahl  Info

Generel

Grobanzeigen Fenndaten Testen

Bildzchirmanordnung

Ctar Einztellungen affren 1zeige
neue Einstellungen erzeugen

Status:

Allaemein |

Einstellungen

COM Anschluss
Einstellen der Schnittstelle und der Baudrate des seriellen Anschlusses.

Die Baudrate muss auf 9600 stehen. Einstelungen ___________H|

Bei Auswahl der Daten wieder ausgeben COMaAnschiud _ —
kénnen die Daten mit bis zu 57600 Baud -Anschid |.¢‘-.Ilgemem| ‘-.-’erzeu:hnlssel Zusatzfelderl

weitergegeben werden. — Porteinstellungen Eingangsport— | TCPAP venwenden —
Anzchlul B audrate
In  Verbindung mit dem Windows- h COMS > MetMos PCI Serial Port [C1 7 | ﬁaann El

Zeitnahmeprogramm koénnen die Daten
auch per Netzwerk empfangen werden.
Hierzu TCP/IP verwenden anhaken und
die Firewall fur das Programm deaktivie-

Wird mit USB-D | beitet. wird Anzchiul e
ren. Wird mi -Dongle gearbeitet, wir [ T R T P T [ v_‘
auch die Lizenz per Netzwerk ubermittelt LEbiE 2 el s PLL Sl Pt 0 |EIEEID I

[v Daten wieder ausgeben

— Parteinztellungen Ausgabeport

] | Ahbbrechen |
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Kurzbeschreibung Anzeige-Control-RC

Allgemein:

Hier werden die Standardeinsteliung gets- |

tigt. Renndaten bei Programmstart off-
nen sollte angehakt werden. Auch sollte COM-anschiu? i-‘l"-"EIEI'ﬂEiﬂEI Verzeichnissel Zusatzfelderl

die Uhrzeit von Zeithahem Ubernehmen Meldurg——

aktiviert werden, um uberall die gleiche [~ Uhrzeit von Zeitnahme Ubermehmmen Fizel |1

Zeit anzuzeigen. [T Machname groP schreiben Inkerval I'l_
— Blinkintervall Auzgabe Zetten——

Die Zeit des Blinkintervalls auf dem Bild- 500 msec - F" 17100 1410

schirm kann eingestellt werden. d

Unter der Reiter Verzeichnisse wird das ¥ Renndaten bei Programmstart offnen [ Daten scrollen

Arbeitsverzeichnis ausgewahlt, in welches [ laufende Mr anstatt St

das Programm diverse LOG-Dateien spei- — Fitstop / Out of Race

chert. PitStop |Fits Out of Race [Outl

] | Ahbbrechen |

Startbildschirm:

Die folgenden Einstellungen Uber Allgemein it S it ey !EIE

anwahlen. Bei Nur Ergebnis anzeigen wird paiei | Einstellungen duswahl Info
kein Rennen angezeigt und das Ergebnis B
bleibt wahrend des Laufes erhalten. Rennda-
ten weiterschalten stellt wahrend Laufes Fol-
gebildschirme der Platzierung im Wechsel dar

Die RechnerNr wird fir die Meldungen des = Star  Einstelungenaffnen g
Zeitnahmeprogramms benétigt. neus Einstellungen erzeugen

Generel
[Grofanzeigen Renndaten Testen
Bildzchirmanardnung

| Status: Allgemein |

Allgemeine Einstellungen Ed

— Starthildzchirm

Fubzeie] vveve RACE-CONTROL de [ 11:15:44
v Uhrzeit anzeigen Hintergrund Uhrzeit .

Schriftart | Farbe ubemehmen I.
Iw Startlogo anzeigen HechnererT_

E MDD atazhdnzeige-Contralhztartbildzchrirm, gif

— allgemeine Einztellungen
™ rwr Ergebnis anzeigen ™ kein Ergebriz anzeigen
V¥ Startaufstellung anzeigen

V¥ Meisterschaft / Punkte anzeigen

[ Renndaten weiterschalten  ‘Weiterschaltzeit 10 Sek.

ACE-CONTROL. de

4
L T T T T T T T T T T T T S S O T T SO T R T S B B |

Zeit je Zeile: 0.5 ek T ¢

5 0 0 0 0 0 0 0 u Anzeigen Ahbbrechen
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Kurzbeschreibung Anzeige-Control-RC

Bildschirmanordnung

Einztellungen Bildzchim Ed |

— Bildzchirmposition

Bildzchirmanardnung

— Bildzchirm einztellen
v Seitenverhalinis beibehalterd

td anitar 1 b aritar 2
venwenden wermenden

¥ immer im %ordergrund

— zichtbare Bildzchirmagralie
Breite EE?

1
Hiohe 433

!

— Bildzchirmpasition
Iipks 45

°J
u:ul?en 34

—

2k, Abbrechen

" auz  oben {* mitte T unten

"Stuppuhr

Einstellung der GréfRe und Position des Ausgabebildschirms
Immer im Vordergrund stellt den Ausgabebildschirm dann sofort in den Vordergrund wenn Daten

dargestellt werden sollen und muss bei manchen generell Grafikkarten aktiviert sein.

Die Position der Stoppuhr (nur wenn das USB-Dongle am Zeithahmerechner vorhanden ist) wird
ebenfalls hier festgelegt. Sie wird immer Uber die ganze Bildschirmbreite dargestellt.

Einstellungen 6ffnen

Diese Datei enthalt alle Einstellungen der Me-
nds Daten Training, Daten Rennen, Ergebnis
Training, Ergebnis Rennen, Startaufstellung
und Meisterschaft. Die generellen Einstellun-
gen sind in der Registrierdatenbank abgelegt.

Neue Einstellungen erzeugen speichert die
aktuellen Einstellungen unter einem anderen
Namen ab.

& Anzeige [E:ADataz‘\Anzeige-Controlkhelfe. .. !EIE
Datei | Einstellungen  Auswahl  Info

Genere

GroBanzeigen Renndaten Testen

Bildzchirmanardnung

Star Einztellungen offnen

neue Einstellungen erzeugen

Statuz:

Allgemein

Daten Training entspricht dem Meniipunkt TRAININGSLAUFE des Zeithahmeprogramms. Daten
Rennen den Vor- und Finallaufen. Die Einstellungen Meisterschaft werden auch fur die Vorlauf-

rangliste nach Punkten verwendet

Stand: 11.08.2007
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Kurzbeschreibung Anzeige-Control-RC

Spaltendaten

Fir jedes Datenfeld kann festgelegt werden:

die Uberschrift,

an wievielter Stelle das Datenfeld dargestellt wird,
Breite als virtuelle Einheit,

Schriftfarbe und Ausrichtung

Bei Eintrag ,-“ (minus) wird Feld nicht dargestellt. Bei gleicher Pos. Nr. wird das weiter oben ste-
hende Feld an vorderster Stelle dargestellt. Alle anderen mit gleicher Pos. Nummer nachfolgend.
Maoglich ist in allen darzustellenden Pos. eine 1 einzugeben, dann erfolgt die Darstellung in der auf
dem Monitor angegebenen Reihenfolge.

im. Konfig. Daten Bennen >158 Einheiten von 3338 zind noch ubnig<

Spaltendaten | Zeilen, Rander. Schiiften, Farl:uenl Diversel Einztellungen Lbermehmen

Zuzatzfeldl IEF

Zusatzfeld2 IEF

Runden IHH

Foz I_
Foz I_
Foz IE_

Gesamtzeit IZEit

Foz |E|_

Laztlap ILastLap

Foz I_

Laptime ILaptime

Foz IW

Faztlap IFastLap

Foz I_

FaztLapMr IFastLaer

Foz I_

Differenz IDifferenz

Foz I_

Abztand I.-’-‘-.I:lstand

Foz I_

Platz in Klasze IF'K

Foz I_

klazze IKIasse

Foz I_

Ereite IW
Ereite IW
Ereite IF
Ereite IW
Ereite IW
Ereite IW
Ereite IW
Ereite IW
Ereite IW
Ereite IW
Ereite IW
Ereite IW

Platzhalter Fos I_ Breitelﬁ
Freile Fos I_ Breitelﬁ
Platz IF'l. Fos |3_ Breite W Farbe I_ Im
StHr ISt. Fos |4_ Breite IW Farbe I_ Im
Mame INamE Fos |5_ Breite IW Farbe I_ W
Team ITeam Fos I_ Breite IW Farbe I_ W

Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ IFhE:u:hts
Farbe I_ IFhE:u:hts
Farbe I_ IFhE:u:hts
Farbe I_ IFhE:u:hts
Farbe I_ IFhE:u:hts
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W

ok | Abbiechen | Testen | HabeHhe |

Gibt man bei Zusatzfeld1 oder Zusatzfeld2 nur ZF ein werden die Uberschriften aus dem Zeitnah-
meprogramm ubernommen.
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Kurzbeschreibung Anzeige-Control-RC

Zeilen, Rander Schriften Farben

Spaltendaten § Zeilen, Rander. Schiitten, Farben | Diverse I Einzstellungen Lbernehmen I

— Zeilenanzahl—; —Schrftat————  — Hintergrundfarbe——
I 12 'I I~ Doppelzsilen Farbe |_| Durkel .l
—Randlinks——  — Spaltenabstand— Farbe fiir alle | Hell n |
IE i Fasztl
Fant Text — eigene Fastlap
~ Pleil Aot - Rand ben ot Tent_ | Hirtorgrnd |
[15 ¥ | [[o0 Font Preil | 2
Sichiift
— Pleil Griin — Rand unten —Anzeigen ab Platz— el I-l
151 [20 [1 zeigen ab Rurde [0
— Schiift verklzinern —Anzeigen Platze——  — gezahlter Fahrer
! 30 % I-I a Hintergrund .l

— Tendenz berechinen auf maec
1 10

Anzeigezeit |5_

— markierter Fahrer——

— Farbpurkt verkleineth————— .
J100% S chnift |-|

— Farbe des gezahlten Fahrers wechsel bei Flatzveranderung — Fahrer fertig
FlatzLhiff E gewonnen  Hintergrund .l Schrift I_I Hintergrund Il |
verlaren  Hintergrund .l Schirift I_I Schift [ |

Die Zeilenanzahl ist ohne die immer zusétzlich dargestellte Uberschrift anzugeben. Bei der Einstel-
lung ,Doppelzeilen” werden dann fir jeden Fahrer zwei Zeilen dargestellt.

Rand links: Darstellung wird nach rechts verschoben.
Rand oben und Rand unten: Darstellung wird entsprechend verschoben.
Spaltenabstand kann durch diese Einstellung variiert werden.

Pfeil rot und Pfeil grin muss als ASCIlI Code fir die Darstellung des Symbols eingeben werden
z.B. Pfeil runter rot 234 bei Schriftart WINDINGS.

Schriftart: Farbeinstellung fir sonst nicht veranderbare Schriften.
Farbe fur alle: alle Schriften werden in der gleichen, oben eingestellten Farbe dargestellt.

Font Text stellt Standardschriftart ein. GréRe kann zwar eingestellt werden, wird jedoch vom Pro-
gramm automatisch angepasst.

Font Pfeil wahlt Schriftart flr Pfeile aus.

Anzeigen ab Platz: Stellt beim Einsatz mehrerer Computer / Bildschirme unterschiedliche Platzie-
rungen ab einem bestimmten Rang dar.

Anzeigen Platze regelt die Anzahl der auf dem Bildschirm dargestellten Platzierungen.
Schrift verkleinern: Reduziert die vom Programm errechnete Schriftgréf3e auf minimal 80%.

Hintergrundfarbe: Ermdglicht die unterschiedliche Darstellung der Hinterlegung der einzelnen Zei-
len.

Eigene Fastlap: Ermoglicht die Darstellung des Hintergrundes mit einer gesonderten Farbe der
schnellsten Rundes des Fahrers. Blinkt die Rundenzeit so ist die schnellste Runden im aktuellen
Lauf gefahren worden. Beginn der Darstellung kann eingestellt werden. Ist aber erst ab der zwei-
ten Runde sinnvoll, da die erste Runde meistens kurzer ist bzw. keine weitere Runde absolviert
wurde.

Gezahlter Fahrer: Hier wird die Farbe und Dauer der Darstellung eingestellt.

Markierter Fahrer: Schriftfarbeneinstellung fur die Fahrer, deren Daten gesondert aufgezeichnet
und ausgegeben werden (siehe 4.2).

Stand: 11.08.2007 Seite 9
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Farbe des markierten Fahrers wechseln bei Platzveranderung: Hier kann fir ,markierte Fahrer®
eine gesonderte Farbdarstellung zur Kennzeichnung bei Platzveranderungen um ,NN* Platze wah-
rend der Uberfahrt der Schleife des aktuellen Laufes eingestellt werden.

Fahrer fertig: Hier kann die Hintergrund und Schriftfarbe der Teilnehmer angegeben werden, die
den Lauf ordnungsgemaf beendet haben

Diverse

— Einblendung Sponsoren — Darztellung M ame
| " Mame
[ [ " Mame, Viormame
; % Mame .
[~ Umschalten LR [ L!Enschaltzen 3 sek " Mame Yaomame

i~ MameYorname

i~ Worname Mame

Jv Uhrzeit zeigen I_ [~ Punkt bei Platz zeigen W Name
¥ Uberschiift zeigen ¥ Laufname anzeigen " Kurzhame

— Fultzeilen

I Farbe I_ IHechts
Isr& Zeit: Ik v rce-heidenhein. de StNr.I_ s I_

Ergebniz einblenden nach 3 sec
'f

Darstellung der Namen ist in verschiedenen Formaten mdglich
Einblendung von Sponsoren:

In diesen vier Feldern kénnen zur Darstellung am unteren Bildrand max. zweizeilig Informationen
Uber Sponsoren oder andere Daten abwechselnde dargestellt werden. Dauer und ob umgeschaltet
werden soll kann hier eingestellt werden.

Fulizeilen: Alternativ zu der vor genannten Darstellung kdnnen auch max. zwei FulRzeilen mit
Rennrelevanten Daten z.B. schnellste Runde, Laufdauer, Rundenzahl des Ersten, dargestellt wer-
den. Einmal in das Feld klicken und es erscheint darunter eine kurze Hilfe.

Die Uberschrift kann bei Bedarf ausgeblendet werden.

Uhrzeit zeigen: stellt die Uhrzeit in der FuRRzeile rechtsbiindig in der ausgewahlten Farbe dar.

Die Darstellung der Platzierung kann mit oder ohne nachfolgenden Punkt gewahlt werden,
z.B. 1 oder 1..

Ergebnis einblenden: Hier wird die Dauer festgelegt wann nach Abschluss des Laufes auf den Er-
gebnisbildschirm umgeschaltet wird.
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Einstellungen ubernehmen

Hier kbnnen von die Daten aus einer anderen Phase des Rennens Gibernommen werden

Spaltendaten I Zeilen, Bander. Schiiften, Farben I Diverse  Einstellungen Libernehmen

Il:uitte Einstellung auswahlen

D aten Training
D aten Gleichmaligk et
Ergebniz Training
Ergebniz Rennen
Ergebniz Gleichmaligkeit

Einztellungen aus anderen Bereichen libemehmen

=]

Libernehmen |

Stand: 11.08.2007
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Ergebnis Training und Rennen
Der Unterschied zu den zuvor beschriebenen Einstellungen ist nur auf der Karteikarte ,Diverse*.

im. Konfig. Ergebniz Training >97 Einheiten von 5307 zind noch ubrig<

Spaltendatenl Zeilen, Rander. Schiiften, Farben il Einztellungen Ubernehmen

— Einblendung Sponsaren

— Darstellung Mame

i~ Mame

[~ Umschalten L/R I— LjEnschaltzeit 3 zek

" Mame, Womame
&+ MName'.

" Mame Yormame
" NameWomame

v Uhrzeit zeigen I_
¥ Uberschiift zeigen

[~ Punkt bei Platz zeigen

i~ Yorname Mame
=, Mame
™ Kurzname

Ergebnizzeite weiterschalten 20 zec

Ergebniz ausblenden BO0 zec

I
Zeit g Zelle 2 zec

'
1 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1

Ok, Abbrechen Testen

Yolle Hohe

Seite 12
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Auswahl

Bei Auswahl Terminal-Fenster wird ein Fens- i Ul rrir T o ey !El
ter gedffnet in dem die Ubertragenen Daten
des Zeithahmerechners angezeigt werden.

Bildschirm schwarz dunkelt diesen ab.

Datei  Einstellungen | Auswahl  Info

v Benndaten

EF'rI:ugramm Beendené v Teminal-Fenster daten Testen
- - Bildzchirm schwarz

Starthildzchirm | Grofanzeige |
lozchen

| Status: | COMS 9500,n,8,1 |

Info

Hier .kann zum einen _die _SOftV\_IareverSiO_n UL & Anzeige [E:ADatas‘\Anzeige-Controlihelfe. .. !li[
geze|g.t_ \(verde_n. Weiterhin glbt_es dlvgrse e i e e l_lnfn

Testmoglichkeiten und auch eine Online-
Updateprifung. | [

éF'rI:ugramm Beendené Renn Uhr auf Grofanzeige an
= - Test GroRanzeige

. i Manitar
Startbildzchirm Meldung testen

auf lpdate priifen
| Status: | COMS 9600,n,8.1 l

uber dieze Software

Schnittstellenangabe

erd |n UnterSter Zelle deS Hauptb”dSChlrmeS . Anzeige [E:\Datasmnzeige-cunhuI\Ihelfe___ !E
dargestellt.

Datei  Einstellungen  Auswabl  |nfo

EF‘ru:ugramm Beendené Renndaten Renndaten Testen

Starthildzchirm Grofanzeige

lozchen
_3 | COMS 9600,n,8,1

Stand: 11.08.2007 Seite 13
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Startbildschirm

@ Anzeige [E:\Datas‘\Anzeige-Controlhhelfe... S |

Datei  Einstellungen  Auswabl  |nfo

EF‘ru:ugramm Beendené Renndaten Renndaten Testen

Starthildzchirm Grofanzeige
lozchen

| Status: | COMS 9500,n,8,1 |

Aufruf des Startbildschirm auf den Ausgabemonitor kann beim DOS-Zeitnahmeprogramm auch mit
.otrg +F5“ vom Zeitnahmerechner im Menu erfolgen. Ein Aufruf wahrend eines Laufes ist nicht
moglich. Beim Windowszeithahmeprogramm gibt es dafur den Button ,CLS*

10:33:41

www.RACE-CONTROL.de
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Renndaten testen
Gibt Bildschirm auf dem Ausgabemonitor zur Beurteilung aus

@ Anzeige [E:\DatazVAnzeige-Controlihelfe. . W= E3 |

Datei  Einztellungen  Auswahl  |nfo

Renndaten ;I Renndaten Testen
Startbildschirm Grofanzeige
lgzchen

| Status: | COMS 9600081 |

Laufname
Pl. St. Name Rn Zeit Laptime
1 2 gezahlt+markiert I 3 9 10
2 4 Fahrer 2 markiet 6 18 20
3 6 Fahrer 3 markiet 9 21 30
4 8 Fahrer 4 gewonne 12 36 40
5 10 Fahrer 5 verloren 15 45 20
6
7
8
9

12 Fahrer 6 fertig 18 54 60
14 Fahrer 7 2] 63 70
16 Fahrer 8 24 T 80
18 Fahrer 9 27 81 90
10 20 Fahrer 10 30 100
eit: ---- www.rcc-heidenheim.de 10:04:53
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Datei

Protokolldatei 6ffnen / schlieRen

Es V\{erden alle Daten die Uper die sericlle R T e !El
Schnittstelle bzw. TCP/IP Verbindung ankom- I—gatei Ercliean fused m Feamir i
men protokolliert. Hier kann die Aufzeichnung i
vorzeitig beendet und wieder neu gestartet
werden.

Frotokalldater offner. ..

Fenndaten Testen

Pratakolldater zchlisien

ndaten

v Anaschiul offnen

Grofanzeige
Beenden [ogchen

| Status: |IP:169.254.7.1 5N:255.255.255.0 |

Anschluss offnen

Serielle Schnittstelle ist offen: Griiner Punkt in Titelleiste, wenn rot ist die Schnittstelle nicht gedff-
net und das Programm kann keine Daten empfangen.

Ebenso wird im Hauptbildschirm die Laufdauer rechts unten angezeigt.

In der Titelzeile wird die Einstellungsdatei angezeigt
Wahrend des Rennen sollte in den Einstellungen nichts mehr gedndert werden.
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Kurzbeschreibung Anzeige-Control-RC

Allgemeines

Kabelsender
Um die TV-Ausgabe optimal zu nutzen, kann das TV-Signal in ein HF-Signal umgesetzt werden.

Hierbei sollte darauf geachtet werden, das Signal in ein niedrige Frequenz (VHF) umzusetzen.

Als preiswerte Losung gibt es von Axing einen HF-Modulator

Empfehlenswert ist hierbei auch ein Kabelsender (Kopfstation) von POLYTRON:
PolyCompact SPM 1000 mit mindestens einem Einschub SPM-MM

Einstellung des Senders:
,M*“ am Bedienfeld driicken

nach Anzeige der Softwareversion erscheint die Anzeige der Platznummer fir die eingesetzte Kar-
te

mit + und — den entsprechenden Steckplatz ,PL01, ,PL02“ usw. auswahlen
Weiter mit ,M“ dann erscheint SI- 1 Tonauswahl nicht verandern.
Wieder ,M* ,SETC* mit ,+* weiter ,SETF* Moglichkeit der Eingabe als Kanal oder Frequenz

AnschlieRend Eingabe des Kanal ,, C 10“ oder ,S 12“ wieder auf ,M“ erscheint ,FO0“ diese Einstel-
lung nicht verandern.

TOFF und TON = Testbild an oder aus es erscheint ein schwarzer Bildschirm mit zwei senkrech-
ten weilRen Streifen.

Speicherung anschlieRend mit Druck auf ,M“ solange bis wieder die Anzeige ,PLxx" erscheint.

SUB-D Buchse

1 Audioeingang links
2  Videoeingan
Ansicht von Oben 3 gang
4  Basisbandausgang
50 O O O Ot 5  Videoausgang
O \oe 0L 0 o O 6  Audioeingang rechts
8 Masse
9 12V=/10mA
11  Masse

12  Audioausgang links
13 Audioausgang rechts

Decoder Buchsenbelegung

Matrox G450 Dual-Head TV-Ausgang

Pin 1 Videoausgang

Pin 5 Masse (auf Schirm)
Pin 7 Masse (auf Schirm)
Pin 12 Briicke auf Pin 15
Pin 15 Briicke auf Pin 12
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Notizen
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