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Vorwort

Das Programm ist eine ,modifizierte” Version des fir den Motorsport eingesetzten Zeit-
nahmeprogramms von KART-DATA timing service. Da wir standig damit arbeiten beno-
tigen wir weder eine Hilfefunktion noch ein Handbuch. Die meisten Buttons, Textfelder
oder Comboboxen haben so genannte ,Tooltipps“, welche einen kurzen Hinweis geben.
Einfach die Maus daraufbewegen und kurz warten, es erscheint ein kurzer Hinweistext.
Einige Funktionen werden in kiinftigen RC-Car-Versionen nicht mehr vorhanden sein.
Dafur werden die notwendigen, noch fehlenden Programmteile eingebaut.

Zum Betrieb wird eine automatische Rundenzahlanlage bendétigt.

Die Screenshots in dieser Anleitung sind u.U. aus unterschiedlichen Programmversio-
nen und von verschiedenen Rennen. Die Daten sind zufallig von irgendwelchen Test-
rennen und erheben keinen Anspruch auf Richtigkeit.

Es wird noch regelméfiig vorkommen, dass sich die Anordnung der MenUpunkte,
Schaltflachen, Textfelder usw. &ndert. Dies gilt auch fur nachfolgende Abbildungen ein-
zelner Programmteile

Diese Kurzanleitung dient ausschliel3lich zu Informationszwecken und erhebt keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit. Die hierin enthaltenen Informationen kdnnen sich ohne
Vorankindigung andern. Fur direkte oder indirekte Schaden, die aus der Benutzung
dieser Kurzbeschreibung oder des Programms entstehen kann keine Haftung Uber-
nommen werden. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Mindestsystemvoraussetzung:

(getestet und sicher; es ist durchaus méglich, dass auch langsamere Rechner mit weniger Arbeitsspei-
cher ausreichend sind) Windows 98SE / ME / 2000 oder XP, IE5.5, 20 MB freier Festplat-
tenspeicher, 700er PIl /AMD, 256 MB RAM, 1024x768, serielle Schnittstelle (fir die
Rundenzahlanlage), USB Schnittstelle, Windows kompatibler Drucker, Netzwerkkarte
oder DFU-Adapter, Internetanschluss fiir die Online-Updates.

Als USB-RS232 Konverter darf kein Gerat mit Prolific-Chipsatz (zu erkennen an den
Treibernamen PL...) verwendet werden.

Unterstutzt werden derzeit die AMB20, AMBrc, AMBrc3, Robitronic Lapcounter und Ky-
osho LapZ.

Der AMBrc Decoder kann an der USB-Schnittstelle betrieben werden, sofern dies mit
dem Computer problemlos funktioniert. Der Anschluss des AMBrc3 Decoders lber
Netzwerk ist ebenso mdglich.

Empfohlen wird weiterhin ein PDF-Druckertreiber, der gleichzeitig als Druckvorschau
genutzt werden kann.

Bitte lesen Sie diese Anleitung aufmerksam durch.
Es wird hier und da der eine oder andere Tipp gegeben, der das Arbeiten mit dem Pro-
gramm oder die Umstellung von der DOS-Version vereinfacht.

Bei Fragen und / oder Problemen erhalten Sie fast zu jeder Zeit Hilfe unter
Telefon +49-171-2761029 oder +43-664-6515828 oder +423-663-145753

Mails an info@race-control.de werden in der Regel innerhalb 48 Stunden beantwortet.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Installation

Das Programm besteht aus dem Setup-Programm und einem USB-Dongle. Das Dongle
identifiziert das Programm als Vollversion und schaltet die lizenzierten Optionen frei.
Ohne Dongle lauft das Programm als Demoversion mit diversen Einschréankungen. Eine
Rennvorbereitung ist aber auch mit der Demoversion moglich. DMC-Offizielle erhalten
auf Anfrage eine spezielle Datei, welche ein Vollversion mit Einschrdnkungen erzeugt
um Ergebnisse zu drucken und Ranglisten zu verwalten.

Um das Programm auf dem Rechner zu installieren missen Sie sich unter Windows
2000 oder XP als Administrator anmelden.

Unter Windows Vista muss das Programm immer als Administrator ausgefuhrt werden.
Wir empfehlen aber derzeit noch auf eine Installation unter Windows Vista zu verzich-
ten.

Es ist nicht mdglich eine installierte Version des Programm auf einen anderen Computer
zu kopieren, auf dem das Programm noch nie installiert wurde!

Es ist moglich, dass der Computer nach der Installation neu gestartet werden muss.

Erster Start

Nach der Installation erfolgt der erste Start des Programms. Dabei ist ein eventuell be-
reits angesteckter Decoder an der USB Schnittstelle wieder zu entfernen.

Das Programm prift beim Start diverse Einstellungen und Dateien. Ist diese Kurzanlei-
tung nicht in der passenden Version vorhanden, kann sie auf Wunsch vom Webserver
heruntergeladen werden.

Beim Ersten Start sollte ein neuer Ordner mit dem Namen ,Rennen” angelegt werden.
Hierin dann fur die aktuelle Veranstaltung einen Ordner erstellen. Danach werden die
Standardeinstellungen fur das erste Rennen durchgefihrt.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Einstellungen
Generelle Veranstaltungsdaten

Nun erscheint das erste Fenster, die Generellen Veranstaltungsdaten, zur Eingabe
der wichtigsten Veranstaltungsdaten.

¥eranstaltungsdaten - E\DatasRennen'Diverse2007 Testl 2

— klazsenbezeichnungen / Mindestzeiten / Fommentare———— — Bezeichnung der Yeranstaltung——— — AMB-Anlage —
Kl | Flazse | Mindestzeit| Wartezeit| Fommentar |Testrennen ~Hits
ot gelb
1 | Tourenwagen el 1:00 — Offizielle der Yeranstaltung—————————— I 15 I a0
2 | Hobby 42 1:00 Rennletung: |Jens Huber = "
: — Signalstarke
Zeitnahme: |Andreas =
Techn.Abn.: [Karl Kunz I_ I_
Spartkomm.; |Dieter MLiller L el
Ausrichter; |[RCC HOH — Moizelevel—
Bezeich Z feld druck Mitglied Kl [yl it fiir alle K 21 LS
— Bezeichnung Zuzatztelder—————druckern — Mitgheder  Klagsen indestzelt bur alle Klazsen——; = Iﬁm
W Zusatzfeld 1 |E|u|:| v | | Ontsclub =[[2 j “ 42 Ubernehmenl “1_ = :
= - = — oppelte
[T Zusatzfeld 2 |Nr. 7| ||iiberzpringen =] | | artezeit fii I— 5 I TR ey
— 1:00)  ubemehmen I ZEI0EN
[T Zusatzteld 2 |h"|0t0r I uberspringen 7| el —I ~ Strecke [m]—
: - - — Startrethenfolge Yorlaufe beim Einzelstart——
Reif I
I Zusatzfeld 4 I = [ ?bersprfngenl  1-% " bestes Ergebnis Uberhaupt 125
I™ Zusatzfeld 5 ISK = fiberspringen =4 |1E jetoter Lauf % letzte Rangliste
v letztez Rennen Durchfahnt-Leit— = — Mitgliederdatei———— venwenden——
¥ automatisch dffnen 1.5 sek Frequenzabstande — Allersklassen || 711 atas\Riace-Contro\MITGLIED. DMC
H | AM-a ] 200 Junioren] 14 un
aK I Abbrechen | aM-FM [ 15 Jugend| 18 [Jug — Teinehmerdatei———  venwenden—
Frd-Ft4 | 10 Senioren| 40 |40+ IE:\Datas'\Hace-EuntmI'\TeilnehmerDB.mdb
Im mittleren Fensterbereich sind die Bezeichnung ~ Bezeichnung der Yeranstaltung
der Veranstaltung*, die Daten des Rennleiters?, |Lauf zur SK4 am 17.01.2009

des Zeitnehmers*, des Ausrichters*, der Techni-
sche Abnahme* und der Sportkommissare* N rymmry
*=Pflichteingabe) einzugeben. Dieser Block wird im Rennleitung: (Maro Bar

( D . 9 g ’ ” Zeitnahme: [Rudolf Rothenaicher
unteren Teil des Blattes nach dem Ergebnis ausge- Techndbn.: |Bastwastl Shasser / Stephan W

druckt. Sportkomm.: | 5igi Ezcher / Michael Sipfel
Auszrichter: [MAC Metteneim e

— Offizielle der Weranstaltung

In den Zusatzfeldern konnen der Club oder das Land, sowie Informationen Uber das

Fahrzeug und die Fernsteuerung eingetragen werden. Diese Informationen erscheinen
dann auf den verschiedenen Ausdrucken wieder.

Wird mit der DMC-Mitgliederdatei gear- - Bezsichnung Zusatzfelder — Mitglieder

beitet missen die Zusatzfelder (sofern | Zusatzfeld 1 |Club Otsclb 7|
diese aus der DMC-Datei Ubernommen | Zusatfeld 2 [Nt Clubrummer E[
werden SO"en) den entsprgchenden_ v Zuzatzfeld 3 |h-1|:|t|:|r 'u'berspringenzl
Datenfeldern aus der Mitgliederdatei [ Zusatzield 4 [Refen T——
zugeordnet werden W Zusatzfeld 5 |5K Sportkreis 3
Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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~Klassen— -~ Mindestzeit fiir alle Klassen—  Hier wahlt man die Klassenanzahl aus. Ebenso kann
2 =l ( 15 _ubemehmen | | die Mindestrundenzeit und die Wartezeit fir alle

Wartezeit fLir > Klassen g|eiChZEitig eingeSte"t werden.
alle Klassen I 30 ubermehmen |

el Hier kann eingestellt werden, wie viele Zusatztransponder je Fahrer abgefragt
[1]  werden. Maximal 5 Zusatztransponder sind maglich.

Der Haken ,doppelte TrX zeigen* sorgt daflr, dass in der Teilnehmerlis- |~ doppelte |
te doppelt vorhandene Transpondernummern farblich gekennzeichnet Ti¥t zeigen
werden.

Klasse: (Doppelklick) Eintrag der — Flazzenbezeichhungen / Mindestzeiten / Kommentare
zu fahrenden Klasse. Kl [ Elasze | Mindestzeit| 'W'artezeitl E.omrmentar
Die Mindestzeit ist die mindest zu 1 | 0RE [Buggy) 25 0
erreichende Rundenzeit. Bei gefah- |15 gg1 rrugay o0 30

renen Zeiten unter diesem Wert
wird die Runde nicht gezahlt.
.Mindestzeit*-Eingabe in Sec. bzw.
Minuten 3,00 ist gleich 3Sec. 3:00
= 3 Minuten

Die Mindestrundenzeit wird auch zur Berechnung des Startabstandes beim Einzelstart
verwendet.

Die Wartezeit ist die Zeit, die der Fahrer zur Verfigung hat, um seine letzte Runde zu
vollenden. Diese muss mindestens 30 Sekunden betragen.

Der Kommentar dient lediglich zur eigenen Information.

Der Eintrag weiterer Klassen erfolgt durch die Auswahl in der Mitte des Bildschirmes
unter dem Mentpunkt Klassen.

? 1-%  bestes E_[E'Eh”is Lberhaupt | ze|start festgelegt werden. Soll der erste Vorlauf auf-
letater Lauf etteRandist= | grund der Trainingslaufe gestartet werden, muss eine
Trainingslaufrangliste erstellt worden sein.

"StartreihEﬂfﬂlge Warlaufe beimn Eiﬂzelstart—‘ Hier kann die Startreihenfolge der Vorlaufe beim Ein-

Die Streckenlange ist in Meter anzugeben. Ist keine Streckenlange ange- [_=tecke [m]
geben funktioniert der Upload zu MyLaps nicht. 183

Versieht man das Feld letztes Rennen automatisch 6ffnen mit [ letates Rernen
einem Haken, dann wird bei Programmstart sofort die laufende EuEnreisel Sl
Veranstaltung wieder aufgerufen. aK | Abbrechen |

Durchfahrt-Zeit Die Durchfahrts-Zeit ist mit etwa 1,5 sec. einzustellen. Hier wird im Sta-
LAk tusfenster links unten angezeigt, wie viel Teilnehmer in dieser Zeit die
Ziellinie passiert haben.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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laufenden Jahr das angegebene Alter haben

Die Frequenzabstande werden bei der Gruppeneintei-

Freguenzabstande Alterzklaszen

apd-amt [ 20 durioren| 14 [Jun Iu.ng verwendet um Warnungen auszugeben.

aMFM| 15 Jugend| 18 [ug Die Altersklassen (14/18/40) werden immer nach dem
FM-FM| 10 Senioren| 40 [40+ Jahrgang festgelegt. Jugendliche bzw. Junioren die im

oder junger

sind werden hier gekennzeichnet. Bei den Senioren, muss zum 1.1. des laufenden Jah-

res das entsprechende Alter erreicht sein.

Hier wird dem Programm mitgeteilt, ob mit der Mit- ~ Mitgliederdatei———— ¥ venwenden—
gliederdatei (DMC / Tamiya / OFMAV) gearbeitet wird |[E:\Datas\Race-ContohDMCYMITGLIED. DM
und wo dlgse zu finden ist. V\(elter.hln V\(lrd hier das . [EE—— [¥ verwenden—
_\/erzelchn!s ange_geben wo sich _dle Tellnehm__erd_atel, [E:AD atas Fiace-Contioh T sinehmerDB.mdb
in welche jeder eingegebene Teilnehmer zusatzlich

gespeichert wird, befindet. (Doppelklick auf den Dateinamen 6ffnet den Explorer)

Bei der Verwendung der AMBrc Anlage gibt es noch folgende Einstellungen:
Die Felder Hits und Signalstarke legen die Grenzwerte der Warnungen im
Programm fest. Eine Veranderung kann streckenabh&ngig vorgenommen
werden. Fallen Hits und/oder Signalstarke unter den angegeben Wert,
werden die Teilnehmer im Durchfahrtsfenster entsprechend markiert.
Ubersteigt der Noiselevel des AMBrc Decoders die hier eingestellten Wer-
te, so farbt sich die Ausgabe entsprechend um.

Unabhangig von den Einstellungen gilt der Grundsatz, dass die Signal-
starke (die vom Transponder Ubermittelt wird) immer hoéher sein sollte als
der Noiselevel (der vom Decoder erfasst wird). Bei einem zu hohen Noise-
level ist die Installation der Schleife (mit allen Kabeln) zu prifen. Bei einer
zu geringen Signalstarke bzw. zu geringen Hits ist der Transpondereinbau

—AkB-Anlage —
—Hitz
o gelb

[15] 30

— Signalstarke
ot gelb

[15] 30

— M ozelewvel—
ot gelb

[ 50 [ 40

zu Uberprifen. Steigt der Noiselevel, gehen in der Regel auch die Hits automatisch zu-

rick, da der Transponder dann nicht mehr so gut empfangen werden kann.

Diese Einstellungen sind fur jede Veranstaltung getrennt vorzunehmen!

Beim Neuanlegen eines Rennens werden die Daten der zuletzt gedffneten Veranstal-

tung zum gro3ten Teil Gbernommen.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Einstellungen Ausdrucke

Einstellungen Ausdrucke )
— Startaufztellung - —dwzdruck Mame —— — Ergebnizausdiucke
I™| Startpos 1 links Reihe 2 IE I MAME BROSS || I fir jeden Fahrer
[T Leere ducken Reihe 1 ]1 || ~ o e
L & MName, Vorhame .E.Lass‘?:ltrzdln:cp: ID—j
_ErUCk;EDDS - . £ Mame'. [ nichtgestartete diucken
oben |E:sDrucklogopg zentnert e P ——
uriter |E-\image. brp Zentriert i
oK | e I IDE deutzch J Y. Mame S chriftgrafe 9 : IJT

Hier werden die wichtigsten Einstellungen der Ergebnisausdrucke und Startaufstellun-
gen getatigt.

Beim Ausdruck der Startaufstellung kann diese mit oder ohne Frequenzen gedruckt
werden. Bei den Finalen werden wahlweise auch die noch zu besetzenden Startplatze
(Leere drucken) ausgedruckt

Bei der Abfrage Drucklogo kann ein Logo als JPG, BMP oder GIF eingefligt werden.
Die Druckgrof3e betragt ca. 3 cm in der Hohe. Das vorgegebene Logo wird sowohl in
der H6he wie auch in der Breite automatisch angepasst. Hier kann auch die Druckan-
ordnung oben oder unten gewahlt werden. Sollte das Logo links oder rechts gedruckt
werden sollen, muss Z flr zentriert, L fur links oder R fir rechts eingegeben werden.

Das Format der Namen und die Sprache der Uberschriften beim Ausdruck wird eben-
falls in diesem Fenster eingestellt.

Bei den Ergebnisausdrucken kann die Anzahl der zu druckenden Ergebnislisten ein-
gestellt werden. Ein Ergebnis wird immer gedruckt. Ist fir jeden Fahrer angehakt,
kommen zusatzlich so viele Ergebnisse aus dem Drucker wie Fahrer am Start waren.
Weiterhin lasst sich noch einstellen, wie viele Ausdrucke zuséatzlich gedruckt werden
sollen. Die SchriftgrdfRe kann zwischen 8 und 11 Point eingestellt werden.

Gastfahrer kursiv dient der Kennzeichnung von Verbandsmaf3ig noch nicht registrier-
ten Fahrern dieser Veranstaltung. Es erleichtert die zentrale Auswertung. Als Gastfahrer
werden alle Fahrer mit negativer Registriernummer angesehen.

Diese Einstellungen sind fur jede Veranstaltung getrennt vorzunehmen!
Beim Neuanlegen eines Rennens werden die Daten der zuletzt gedffneten Veranstal-
tung zum gro3ten Teil Gbernommen.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Als nachstes erscheint der Hauptbildschirm, der die weiteren Schritte in den verschie-
denen Pulldown Menus zeigt.

& 18:45:03 Race-Control 2004 - E:"DATAS, RENNEN', DI¥ERSEZ009% Test",
Datei  Rennduchfibrung  Teilnebmer  erstellen  Einstellungen  Auswahl  Info

-

Skark

.

robe Flagge

©

Fieleinlauk

skop

Fehl-5tart Clear Renndaten | Ergebnisse |  Durchfahrt

Es ist sinnvoll, erst die Mitgliederdatei des DMC (oder der Tamiya Deutschland Cup Se-
rie) einzulesen. Sie erleichtern die anschliel3ende Bearbeitung und Eingabe der Fahrer
und schlieBen Fehler bei der Eingabe der wichtigen Daten aus. Sie kénnen dies im Me-
nidpunkt Einstellungen / einlesen / Mitgliederdatei vornehmen. Hierbei werden die
Zuordnungen der Zusatzfelder so tUbernommen, wie sie in dem Rahmen Mitglieder
ausgewahlt wurden. Die gleiche Einstellung gilt auch fir das nachtragliche Abgleichen
der Teilnehmer mit der Mitgliederdatei tlber den Menulpunkt Teilnehmer / mit Mitglie-
derdatei abgleichen.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Einstellungen Schnittstellen / Decoder

Hier wird dem Programm mitgeteilt wo welcher Decoder zu finden ist. Der AMBrc3 De-
coder kann Uber TCP/IP oder seriell und der ,alte* AMBrc Decoder seriell oder tUber

USB verwendet werden.
Wird der Decoder tGber USB betrieben werden, so sollte dieser (vor allem bei XP) immer

an derselben Schnittstelle eingesteckt werden.
Weiterhin ist es mdglich mit dem Robitronic oder LapZ Zeitnahmesystem zu arbeiten.
Die Baudrate wird zur Information angezeigt und kann nicht verandert werden.

Achtung! USB-RS232 Adapter mit Prolific-Chipsatz sind nicht geeignet um den
Decoder seriell anzuschliel3en!

Einstellung von Zeitnahme bearbeiten '
Zeitnahme | Buzgang Anzeige I
—vermwendete Schnittztellen—
v COM snschiul verwenden [” Sound ausgeben Anzeige via TCP/AP
[T Decoder via TCPAP abfragen [T Sound 2 ausgeben LPTT &mpel
¥ | &hBre USE nichtvenvenden [ Starteignal COM4  Zeitnahme
—Anzchiul
|COM4 > Methos PO Serial Port [COM4) |
—Baudrate——— ~Decoder —Ampelsteuerung
& BMBTE  AMB 20 Port |LPT1 |
IE‘EDD j Sl e
el 2 | || Adresse (HEX) [378
[ Meizelevel alz Graph
[T LowBatt auswerten
™ Femstart mit P22
Ok Abbrechen

Ampelsteuerung

Uber eine freie Parallelschnittstelle (Port oder Adresse eingeben) lasst sich eine Ampel-
steuerung realisieren. An Pin 6 liegt rot, an Pin 7 gelb, an Pin 8 griin und die Pins 18-25
kommen an die Masse.

Eine 230V Ampel zu steuern, kann relativ einfach mit sogenannten elektronischen Last-
relais (Solid State Relais) verwirklicht werden. Hierbei sollten diese einen Nullspan-
nungsschalter haben. Gut geeignet sind die Typen Sharp S202SE2 oder S216S02.
Hierbei muss der LED-Strom des Optokopplers auf 8 mA begrenzt werden (680 Ohm
Widerstand). Werden andere Typen verwendet, so muss darauf geachtet werden, dass
die Parallelschnittstelle nicht tberlastet wird. Diese liefert je nach Bauart bis zu 20 mA.
USB-Parallel-Adapter wurden noch nicht auf Funktionalitat getestet.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
01.02.2009 Seite 11



ﬁ Kurz-Anleitung Race-Control

Anzeigeprogramm

Haben Sie die Freischaltung fir das Einstellung von Ausgang Anzeige bearbeiten

WindOWS-Anzeigeprogramm, sowerden | oo, e
hier die entsprechenden Einstellungen

vorgenommen. Bei (derzeit noch mogli- [¥ COM Anschiuf vermenden

cher) serieller Ubertragung muss die ¥ Anzeige-Pam via TCPAP ansteusm

Baudrate beim Zeitnahme- und Anzeige- | I Startpas als Sthir

programm gleich sein. Bl

Bei Ubertragung tiber TCP/IP ist eine |COM1 > Kammunikationsanschiuss [COM1) =l

vorhandene Firewall fir das Programm
freizugeben und der Ausgang uber Info /
TCP-Anzeige zu aktivieren. | 9600 El
Das aktuelle Windows Anzeigepro-
gramm kann nur noch per TCP/IP angesprochen werden. In einer der nachsten Pro-
grammversionen wird hier die Ubertragung per serieller Schnittstelle deaktiviert!

Wird Startpos als StNr. angehakt, zeigt das Anzeigeprogramm immer den Startplatz
anstelle der Startnummern an.

— Baudrate

Das Anzeigeprogramm kann nicht auf dem gleichen Rechner laufen wie das Zeitnah-
meprogramm. Grund: Die Programme kommunizieren auf festgelegten Ports mittels
UDP-Broadcast. Ein Port kann auf einem Rechner nur einmalig verwendet werden.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Kurz-Anleitung Race-Control

Soundausgabe

Das Programm ermdglicht auch die Ausgabe diverser | Einstellungen Auswahl Info

Ansagen Hierzu werden Wave-Dateien bendtigt.
Alle Dateien mussen sich im selben Ordner, einem
direkten Unterordner des Programms befinden. Der
Ordner muss audio hei3en. Wenn Sie Klange aus

unterschiedlichen Ordnern einsetzen wollen, so muss
der Ordner umbenannt werden. Nach einer Testphase

wird es eine Auswabhlfunktion fir den Ordner geben.
Die Soundausgeben gehen tUber die Standardsound-
karte.

Einstellungen Stoppuhr / Ansagen |

Zeit Stoppubr |'|2|:| ¥ Stoppuhr startet Lauf automatizch
v Countdown al: BEEP € 10-1zek & 10- 4 sek

|-| -0 Zahlen testen
— Anzagen akhivieren
v 3 Minuten bis zum Start noch3minutenbizstart Test
v 2 Minuten bis zum Start nochZminutenbizstart Test
v 1 Minute bis zum Start nochminutebizstart Test
v 30 5 ekunden wor dem Start noch30sekundenbisstart | Test
¥ Startreihenfolge Einzelstart ztartreihenfolge Test
v CountDown Beep beep Test
v StartSignal start Test
v Start frei fiir startfreifier Test
¥ nioch 45 Minuter zu fahren [ |nochdBminuten Test
v noch 40 Minuter zu fahren [ |nochd0minuten Test
¥ noch 35 Minuter zu fahren [ [noch35minuten Test
IV noch 20 Minuter zu fahren [ [noch30minuten Test
IV noch 25 Minuter zu fahren [ |noch25minuten Test
IV noch 20 Minuter zu fahren [ |noch20minuten Test
IV nioch 15 Minuter zu fahren [ [nochl Sminuten Test
¥ noch 10 Minuter zu fahren [ [nochl Ominuten Test
¥ noch 9 Minuten zu fabren W |nochSminuten Test
¥ noch 8 Minuten zu fakbren W |nochSminuten Test
V¥ noch 7 Minuten zu fabren W |noch7minuten Test
¥ nioch 6 Minuten zu fakbren W |nochBminuten Test
¥ nioch & Minuten zu fakbren W |nochSminuten Test
V¥ noch 4 Minuten zu fabren W |nochdminuten Test
¥ noch 3 Minuten zu fakbren W |noch3minuten Test
V¥ noch 2 Minuten zu fakbren W |nochZminuten Test
IV nioch 90 Sekunden v |noch30sekunden Test
v noch 1 Minute W |nochlminute Test
IV nioch 20 Sekunden v |noch30sekunden Test
v Zwizchenstand 2wizchenstand Test
k. Aabbrechen Standard wieder herstellen

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun.
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aenerelle Yeranstaltungsdaten
Ausdrucke

Einstellungen Schnittstellen | Decoder
Decoder suchen
Muwlaps.com

StoppUhr

Soundausgabe

Lhrzeit stellen

In dieser Maske werden die ent-
sprechenden Ansagen ausge-
wabhlt.

Wird der Countdown nicht als
BEEP ausgefihrt, werden die
Zahlen von 10 bis 1 bzw. 10 bis 4
angesagt.

Beim Einzelstart wird 30 Sekun-
den vor dem Start die Startreihen-
folge bekannt gegeben. Hierbei
wird nur die Nummer des Start-
platz angesagt.

Ebenso werden beim Einzelstart
alle Fahrzeuge nach dem Start
einzeln aufgerufen. Der Abstand
errechnet sich aus der Mindest-
rundenzeit.

Der Zwischenstand kann ange-
sagt werden, wenn der Haken
rechts neben der noch zu fahren-
den Laufzeit gesetzt wird.

Bei eigenen Dateien ist darauf zu
achten, dass die Zahlen (1-
20.wav) nicht langer als 900 msek
dauern durfen.

www.race-control.de
Seite 13



ﬁ Kurz-Anleitung Race-Control

Transponderzuordnung
| Transponderzuordnun x|| Unter dem Punkt Einstellungen / Transponderzu-
ordnung bearbeiten sind die einzelnen Transpon-
I DK| Traﬁ:;‘;derl der des Veranstalters den Startplatzen zuzuordnen.
7| Ffpm—— Personliche Transponder der Fahrer werden auto-
2 555008 alle [aschen | matisch durch Eingabe beim Teilnehmer entspre-
9 B555009 - chend zugeordnet.
[Zzchen i S .
100 5555010 —I Es ist méglich einem Startplatz mehrere Transpon-
L -y sinen || der zuzuordnen. Es ist jedoch nicht moglich, einem
E gggggg Transponder mehrere Startplatze zuzuordnen.
14 EEsE014 Abbrechen || Markierte Transponder kénnen mit dem Button 16-

schen entfernt werden.
Zum nachsten Transponder gelangt man nach Ein-
gabe der Transpondernummer mit ,Enter*.

15 5555015

ok

Kreuzschienenverteiler

Verwendet man einen E

AMB20 Decoder, kénnen AUSGANG

die Transponder per 99 G BB T B g

Kreuzschienenverteiler 1 GCCCCCOCCC 1 Transponder 1 28hit Fahrzeug 1

unterschiedlich zugeordnet 2OECCCCC 0 2 Tanspander 2 23 Fakrzeug 2

werden E 3OO OO OO0 3 Transponder 3 25kl Fahrzeug 3
I 4 O T O O 4 Transponder 4 z5hlt Fakrzeug 4
N §E T O T T B Transponder 5 z&hlt Fakrzeug 5
G E T T T T B Transponder B z&hlt Fakrzeug B
A OO O OO T 7 Transponder 7 zahlt Fakrzeug 7
N g OO O T B Transponder 8 z&hlt Fakrzeug 8
G § T O O O T 9 Tranzponder 9 z&hlt Fakrzeug 9

10 O O T % 10 Transponder 10 23kl Fahrzeug 10

Libernehmen Standard Ahbbruch

LapZ Transponder Programmieren

Hat man als Decoder LapZ ausgewahlt besteht die x|
Maoglichkeit die ID der Transponder zu lesen oder neu _

zu schreiben. Dies ist wahrend eines gestarteten Laufs LhEReh | I il skl |
nicht moglich!

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Kurz-Anleitung Race-Control

Renndurchfihrung

Im MenUpunkt Renndurchfihrung sind die wichtigsten
Programmteile in ihrer Reihenfolge aufgefihrt, wie sie
bei einem normalen Rennen bendtigt werden.

Alle Menupunkte kdnnen aber auch weiterhin tber das
Hauptmen( und die jeweiligen Untermentpunkte er-
reicht werden.

Das Endergebnis kann erst nach erstellen der Finallaufe
erstellt werden. Soll eine Wertung nach den Vorlaufen
erfolgen ist es trotzdem notig, die Finale zu erstellen um
eine Endergebnisliste zu erhalten.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun.
01.02.2009

3

i | Rennduchfibrung  Teilmehmer  erst

T eilnehmer eingeben
Gruppen neu erstellen
Gruppen bearbeiten
Gruppeneinteilung diucken

Yorlaufe festlegen
Zeitplan Vorlaufe erstellen
Zeitplan Yorlaufe drucken
Warlaufe Fahren

Worlaufe bestrafen
Yorlaufrangliste erstellen

Finallaufe erstellen

Zeitplan Finallaufe erstellen

Zeitplan Finallaufe drucken

Frequenzkontrolle Finallaufe
Finallauf-Einteilung drucken
Finallaufe fakren

Finallaufe bestrafen
Endergebniz dricken

www.race-control.de
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Teilnehmererfassung

Nachdem alle Einstellungen vorgenommen
wurden kann mit der Eingabe der Teilnehmer
begonnen werden. Wenn keine festen Start-
nummern vergeben werden, kann man durch
den Haken bei ,uberspringen” die erwartete
Eingabe dieser unterdrucken.

Wurde eine Mitgliederdatei eingelesen, kann
der Teilnehmer durch Doppelklick tbernom-
men werden. Es sind dann nur noch die Fre-
guenzen / Transpondernummer und Klasse
Zu erganzen.

Die Art der Fernsteuerung kann durch die An-
fangsbuchstaben oder Doppelklick geandert
werden. Eingegebene Kanéle werden auto-
matisch in Frequenzen umgewandelt.

Soll ein Teilnehmer in mehreren Klassen star-
ten, ist er auch mehrmals einzugeben. Nur so
kann das Programm auch die korrekten Fre-
quenzen zuordnen.

Sind alle Daten in den Klassen gleich, besteht
auch die Moglichkeit, diese bei dem Fahrer
anzugeben. Nach OK wird der Datensatz
dann automatisch ,vervielfaltigt®.

,F9" schliel3t die Eingabe eines Teilnehmers
vorzeitig mit ,,OK*“ ab und ruft den nachsten
zur Erfassung auf.

Kurz-Anleitung Race-Control

i, neuen Teilnehmer eingeben

x|

— Teilnehmer

R egistriernurmmer I
Startrummer I v

Uberzpringen

Machhame I

Warnarme |

Jahrgang I?
Ab M ASY DS M I.-i'-.hfl

aktuele Frequenz |1
Frequenz 1 I
Frequenz 2 I
Frequenz 3 I
Frequenz 4 I
Tranzponder I
Zuzatz-Transp. I

Orkzciub |
Elazze |1 ORS [Buggy)

Klazze I_

(] Abbrechen

letzte Eingabe

Es besteht auch die Mdglichkeit die Teilnehmer als CSV-Datei einzulesen. Wichtig hier-
bei: alles was nicht als AM, SY (fur Synthesizer) oder DSM bzw. ISM gekennzeichnet
ist, wird als FM interpretiert. Kanéle werden immer in Frequenzen gewandelt, sofern

diese in der Frequenztabelle zu finden sind.

Sollte ein Teilnehmer verschiedene Frequenzbander angeben, ist es fir den automati-
schen Abgleich empfehlenswert nur die Frequenzen eines Bandes zu verwenden.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun.
Seite 16
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Kurz-Anleitung Race-Control

Gruppeneinteilung

Unter Renndurchfihrung / Gruppen neu erstellen hat man die Mdglichkeit die Grup-
pen automatisch erstellen zu lassen.

Die Teilnehmer werden dabei gleichmaRig k|
(auf Grund ihrer Frequenzen) auf die Gruppen Anzahl  Fabrer e Gruppen
. Flazze Teilhehmer Gruppe  Anzahl
verteilt.
_ o _ 1:VGS 25 [io 349
Die Gruppeneinteilung kann auch von einer 2 G110 504 19 [ 3a7
bestehenden Trainings- oder Vorlaufrangliste - yz1p swp E [0 145

erstellt werden. Fahrer die nicht in dieser Liste
sind, kommen in keine Gruppe und missen
manuell eingeteilt werden.

[ Gruppenerstellung aus Rangliste nach Lauf 4

manLell

erztellen
erztellen

Ahbbruch |

Uber Renndurchfiihrung / Gruppen bearbeiten hat man Zugriff auf die Gruppeneintei-
lung.

"". Gruppeneinteilung [Gruppe 10 von 11 Gruppen]
Sichern  StMr &ndern  erste Gr.  worherige Gr.  nachste Gr. letzte Gr.  Gr. anfiigen  Gr. einfligen  Sortieren  Gr. erstellen  drucken  Abbruch

11 Gruppen— — 3 Teinehmer in Gruppe 10 3 Teilnehrner noch nicht zugeteilt
Gr.| Fahrer Lid [5T#|Regii|[Mame  [Womame | Transponder| KI|Jahra | Jo. | Frequenz [AMAFM|  Fregt 1] Freq# 2] Freq# 3 “HegNr KIf Mame TFreq
(1] 8 _1m I 1966 40+ S R mag 40765 / 57 FM
2| 7 _ 2| 104 4/ 1973 DSM 1 ico 40985 / 92 AM
3| 8 _ 3] 103 ° 4] 1967 40+ 40695 /53 AM | 40895 /53 40725 /55 40775 /58 3 DSM
4] B 4] 93 4/ 1954 40+ [ P+
5| 7 __ 6| 107 ! 40715/54) AM 40715 /54
B| 7 LB| i 4| 1956 40+ 40935 /83 AM | 40935 /89 40875 / 85 40665 / 50
e I EE 51 40+ I DS
8| & _ 8| 108 1964 40+ 40875/91 FM | 40895 /53 40775 /58 40375/ 91
al &

112| S5538 G 4 1953 40+ AW 40375/ 31 40725 /55 40935 /89

=
wn

}
i

[==]

— freie Frequenzen— __ automatisch suchen |

26395 27005 27015 27025 27035 27045 27065 27065 27075 27085 27035 27105 27115 27125 27135 27145 27196 27255 40665 40675 40735
40765 40775 40785 40815 40525 40535 40565 40575 40855 40915

Dort werden die Gruppen erstellt bzw. gedndert und auch die Frequenzen der einzelnen
Teilnehmer so zugeordnet, dass es keine Frequenzprobleme mehr geben sollte.

Mit dem Button automatisch suchen versucht das Programm die Frequenzprobleme
der ausgewahlten Gruppe zu beseitigen. Frequenzen einzelner Teilnehmer werden
durch doppelklicken als Hauptfrequenz festgelegt.

Frequenzprobleme werden farbig gekennzeichnet:
Orange [/ Fahrer haben die gleiche Frequenz

Gelb
Violett [ Keine Frequenz eingegeben

Frequenzabstand ist zu gering

Cyan Beide Frequenzen liegen genau 455 kHz auseinander
Blau || DSM/ISM
Grin Synthesizer aber noch keine Frequenz angegeben

Die freien Frequenzen werden anhand der Tabelle erlaubte Frequenzen und der ein-
gestellten Frequenzabstande berechnet.

Des weiteren hat der User die Méglichkeit die Gruppen automatisch erstellen zu lassen
oder die Zuordnung der Teilnehmer in die Gruppen manuell vorzunehmen.

www.race-control.de
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Sichern  Sthr and
—E Gruppen—— —

Nach Erstellen / Andern der Gruppen sind die Startnummern
uber StNr. andern anzupassen und die Daten zu sichern. |
Sollten permanente Startnummern vergeben sein, durfen die- !

Im linken Feld sind die Gruppen
solange gelb hinterlegt, wie Fre-
guenzprobleme bestehen. Bei gri-
ner Hinterlegung sind Fahrer mit
Synthesizer ohne Frequenz vor-
handen.

Im rechten Feld sind die noch nicht
zugeordneten Teilnehmer zu fin-
den, welche per Doppelklick in die
aktuelle Gruppe verschoben wer-
den.

se naturlich nicht geléscht werden!

Kurz-Anleitung Race-Control

= 1 Teilnehmer noch nicht zugeteilt
Reat| Kl|Name | Freq
1 Mugtermann, Maw | 5Y

| StMr Andem  erzte Gr vorhienige
durchgehend 1-x
e Gruppe G1 big GO
& Gruppe GOT-Gam

| alle Starthwrmmern [oechen

Wourden die Trainings- bzw. Vorlaufe schon festgelegt, werden die gednderten Gruppen
tber sichern in die noch nicht gefahrenen Laufe Gbernommen.

Mochte man einen Teilnehmer in eine andere Gruppe einteilen, so ist er zuerst mittels
rechter Maustaste aus der alten Gruppe zu entfernen, dann wechselt man in die neue

Gruppe und flgt den Teilnehmer per Doppelklick ein.

Es ist moglich direkt von hier einzelne oder alle Gruppen zu
drucken. Diese kdnnen sowohl in Normalform oder als Tabelle
(fur Technische Abnahme / Transponderausgabe / Rennlei-

tung) gedruckt werden.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun.
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drucken Abbruch

dieze Gruppe normal
dieze Gruppe alz T abelle
alle Gruppen normal
alle Gruppen alz T abelle
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Kurz-Anleitung Race-Control

drucken

3

Grundsatzliche werden alle Dokumente auf dem eingestellten Standarddrucker ausge-

geben.

In der Druckereinstellung kann z.B. auch der Ausdruck als PDF-Dokument ausgewahlt
werden. Es ist notwendig hier vorher einen PDF-Drucker zu installieren. Die Treiber
kénnen als Freeware (z.B. Ghostscript und FreePDF) aus dem Internet herunter gela-

den werden.

Im MenU Teilnehmer / drucken oder Diucken auf : HP Lasedet5?  H|
Teilnehmer / Gruppen drucken kann die | Druckauswahi ~ Papier ————
Fillung der Uberschriftzeile entsprechend | ¥ Drtselub foRhochdl oter
heller oder dunkler eingefarbt werden, g gt‘;’t‘;:ze’ Kopien |1 =
indem das hier grin eingefarbte Feld bei | = RO 'I_d”‘f'r:;:”ﬁequenz
Drucker Einstellung ange.kllck't wird. Foh o e e
Die zu fahrende Frequenz ist die Haupt- = Fer e Pl e
frequenz. Méchte man zur Info mehrere W Alters-Kennung
Frequenzen drucken, so die entsprechen- | ¥ Jahmaang
den auswahlen. Achtung: hierbei kann es W Haupt-Frequenz
vorkommen, dass die Frequenz, welche I” Frequenz 1
der Teilnehmer verwenden muss nicht mit F E:gﬂ:::g DIEREn
ausgedruckt wird. By ] |

[~ A AFM Einztellung

[ Klaszenbezeichnung drucken Abhechen

[ auf eigene Seiten

™ Hikslinien

Beim Drucken einzelner Gruppen oder Klassen diese durch Komma oder -, verbinden.

Laufergebnisse oder Ranglisten kénnen tber Ergebnisse, anklicken des Laufs und der
rechten Maustaste nachtraglich jederzeit nochmals ausgedruckt werden.

Druckereinstellung [HP Lazer) et 5P]
Generelle Yeranztaltungsdaten diucken
Fennablauf drucken

Uber das Menu Datei / drucken gelangt man zur
Druckereinstellung und den Zeitplanen. Auch die
Transponderzuordnung kann hier gedruckt wer-

den. Rennablauf ¢ Zeitplan Trainingslaufe ducken

Rennablauf / Zeitplan Yorlaufe diucken
Fennablauf ¢ Zeitplan Finallaufe drucken
Transponderzuordnung drucken

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Trainingslaufe / Vorlaufe

Kurz-Anleitung Race-Control

Uber den Menipunkt erstellen werden jetzt Trainingslaufe und/oder die Vorlaufe fest-

gelegt.

* Vorlaufe festlegen

Gruppe 1 biz B alz
Iﬂ. W arlauf

[1 =] b= [3 =]
— dem FRennablauf hinzufiigen
¥ mit Klazzenbezeichnung

I~ ORE
[ OF letzter rickwarts

Zeitplan Starkzeit IEIEI:EIEI:EIEI
Pause Gruppen |3:EIEI
Mindestabstand IEEI:EIEI

alle Gruppen |5:00

Gruppe 1 IEZDD
Gruppe 2 IEZDD
Gruppe 3 IEZDD
Gruppe 4 IEZDD
Gruppe & IEZDD
Gruppe & IEZDD

Ubermnshmen |

— Laufdauer Klasserweise [ ——

Yorlaufe fezstlegen

— Laufdauer
alle Klassen |5:00

Klazse 1 |52 oo

Klazze 2 |5:00

Gruppe 1 biz 6 alz
Iﬁ. W arlauf

|1 TI big: |3 "I

— dem Rennablauf hinzufligen-
¥ mit Klassenbezeichnung
¥ Einzelstart

[~ ORE

[T OF letzter riickwarts

Zeitplan Startzeit IEIEI:EIEI:EIEI
Pauze Gruppen IS:EIEI
Mindestabstand IEEI:EIEI

Ubernehmen |

In den beiden linken Feldern wird die Anzahl der Vorlaufe bestimmt. Darunter ist der
Einzelstart auszuwahlen. Bei Eingabe der Startzeit kann ein Zeitplan erstellt werden.
Sonst kann nur der Rennablauf dargestellt werden. In den Feldern Pause und Mindest-
abstand kénnen Zeiten eingeben werden um evtl. Ladezeiten einzuhalten. Setzt man
einen Haken bei ORE oder OR, wird die Reihenfolge der Vorlaufe It. DMC-ORE oder
OR Reglement angepasst.

Im rechten Feld wird die Laufdauer entweder global, fir jede Gruppe einzeln oder bei
anhaken von ,Laufdauer Klassenweise* fur jede Klasse eingegeben.

#- Trainingzlaufe festlegen

Gruppe 1 biz B als

Iﬂ. Training

Iﬂ biz: i

— dem Rennablauf hinzufligemn
¥ mit Klaszenbezeichnung
finzahl Folgerunden |-|_

Zeitplan Startzeit I
Pauze Gruppen I
Mindestabstand I

[Iberrehmer |

alle Gruppen |5:00

Gruppe 1 IEZDD
Gruppe 2 IEZDD
Gruppe 3 IEZDD
Gruppe 4 IEZDD
Gruppe 5 IEZDD
Gruppe & IEZDD

— Laufdauer Klassenweise [ —

| Bei den Trainingslaufen funktioniert das
im Prinzip wie bei den Vorlaufen. Hier
kann angegeben werden ob mehrere
hintereinander gefahrene Runden (An-
zahl der Folgerunden) zur Auswertung
kommen sollen.
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Zeitplan

erstellen

Beim Erstellen des Zeitplans geht man ahnlich vor, wie beim Erstellen der Trainings- /

Vor- oder Finallaufe

- -
% Zeitplan erstellen |

Gruppe 1 biz 6 alz
orlaufe

[1 =] b= [3 =]

V¥ mit Klazsenbezeichnung

Zeitplan Starkzeit IEIEI:EIEI:EIEI
Pause Gruppen IE:EIEI
Mindestabstand |1 :00:00

Ubermnshmen |

drucken

Rennablauf drucken

Cruckereinstellung [HP LaserJet SP]
Generelle Yeranstaltungsdaten drucken

Rennablauf | Zeitplan Yaorldufe drucken
Rennablauf | Zeitplan Finallaufe drucken
Transponderzuardnung drucken

Bei den Final- Zeitplan ¥Yorldufe drucken Zeitplan Finallaufe drucken
laufen nur Zeitplan nur von Laufl drucken Zeitplan nur von Klassel drucken

Geht eine Veranstaltung Zeitplan Finallaufe =l
Uber mehrere Tage, erstellt Startzeit [14:00:00
man zuerst den Zeitplan fur RO e 00 |

den 1. Tag, danach die rest- : : :
: o . Mindestabstand gleiches Finale [1-00-00
lichen L&ufe (z.B. 4 bis 5) A

fur den zweiten Tag. erstellen | Abbuch |

Passt die Reihenfolge der Laufe nicht, so kbnnen diese in den
Renndaten verschoben werden. Anschlie3ende ist der Zeitplan
neu zu erstellen.

Beim Drucken wird immer der zuletzt erstellte Zeitplan fur die
entsprechenden Laufe ausgedruckt.

Der Mindestabstand stellt die Ladezeit sicher.

uber Datei / drucken kann man den Rennablauf
oder Zeitplan drucken. Der Zeitplan gibt immer
nur die Reihenfolge in den Renndaten aus. Ist

Rennablauf | Zeitplan Trainingsl&ufe drucken dort ein Fehler vorhanden, stimmt auch der Zeit-

plan nicht.
Bei den Trainings- und Vorlaufen kann der Zeit-
plan gezielt von einem Lauf gedruckt werden.

von einer be- - Fomat Farmat
stimmten ’75 Hoch € Quer K.opien |1_ ’75' Hoch  © Quer F.opien I'l_
Klasse

abbrechen | abbrechen |
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Nach dem SchlieRen des Menus den Button Renndaten in der unteren Menileiste

auswéahlen

18:45:03 Race-Control 2004 - E:\DATAS" RENNEN', DI¥ERSEZ009" Tesk',

Yarlauf 3 Gruppe 5
Yarlauf 3 Gruppe B
Varlauf 3 Gruppe 7
Yarlauf 3 Gruppe B
Yarlauf 3 Gruppe 1
Yarlauf 3 Gruppe 2
Yarlauf 3 Gruppe 3
Yarlauf 3 Gruppe 4
Varlauf 4 Gruppe 7
Yarlauf 4 Gruppe 8
Yarlauf 4 Gruppe 1

Datei  Rennduchfihrung  Teilmehmer  erstellen  Einstellungen  Auswahl  Info
w w @ -
Stark Fehl-Start |rate Flagae| Zieleinlaur Stop Clear Renndaten | Ergebnisse | Durchfahrt:
Es erscheint der folgende Bildschirm:
Renndaten - Yorlauf 1 Gruppe 4
: 32:::3“ g:appz; E L e | = Laufiame Startzeit] g9 21 [lazzen— — Startberechtigt [10]———
* orlauf 1 Grue 3 R | J/orlauf 1 Gruppe 4 HVIM #|_5tH|Name
e e e y hinzufiigen
e - fdodus unbek. 7 = Abbruchbedingunag il 41 - —
Warlauf 1 Gruppe & j i 21 42 ar
Yorlauf 1 Gruppe 6 bearbeiten | € Trairing [ |z=it = s —
Yorlauf 1 Gruppe 7 % Fennen — o
Varlauf 1 Gruppe 8 reztaurieren | - FEennende _; :g = _"::
Yarlauf 2 Gruppe 3 " 5 [ ir
Vorlauf 2 Gruppe 4 m— | ¥ | Einzelstart ™| Furktew! . W &l 451 —-
Yorlauf 2 Gruppe 5 ) I “hilipp
Waorlauf 2 Gruppe & unter | Yertungsbedingungen gl aslp eod
Varlauf 2 Gruppe 7 Bl |1
Yorlauf 2 Gruppe 8 T Laufhr I'I VI 9] 49 Lo
Yarlauf 2 Gruppe 1 | m " | Fos=Startpos 10| 40 - sl
‘orlauf 2 Gruppe 2 | Gruppe I Zielfahne

. R o s o R R e s o R R R o e s i B e s o s

SA drucken

wiederhalen

ok

LI abbrechen |

]

rStartauf&tellung

Fammentarzelemn

||"-.-"|:|rlauf 1 Gruppe 4IMIIE ennenlS: 001 itIE inzelztart i 140007 0;45:39:43;7 344047 20291 200F W0 0:45;39;43;7. 34,4047 3029 0F1IF 03211

Im linken Fenster werden alle vorbereiteten Laufe dargestellt. Nach Anklicken des zu
fahrenden Laufes werden die Teilnehmer im rechten Fenster dargestellt. Mit dem Button
Lauf wahlen wird der Lauf zum Start freigegeben.

Mit dem Menupunkt bearbeiten kann der Lauf zum Nasslauf umgestellt werden. Auch
die restlichen Parameter eines Laufes lassen sich vor dem Start hier verandern.
Wichtig: Den Eintrag bei Klassen nicht andern. Hieran erkennt das Programm ob es
sich um eingeteilte Fahrer oder Finallaufe handelt.

-

Start |

@
Stop

um den Lauf zu beenden.

£ieleinlauf |

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun.
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Der Lauf erscheint auf dem Bildschirm und Gber den Start Button wird er ge-
startet.

Der Lauf wird automatisch mit der Uberquerung des letzten Teilnehmers be-
endet. Sind Teilnehmer ausgefallen muss der STOP Button gedriickt werden

Der Button Zieleinlauf beendet den Lauf nach dem Uberqueren des Ersten
ohne Rucksicht auf eine Laufrestzeit.

www.race-control.de
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figung.

3

- Die rote Flagge unterbricht die Zeithahme. Es werden keine weite- b o
ote Flagge| ren Runden mehr gezahlt und die Zeit bleibt stehen. Der Lauf kann _ Re-Start
mit Re-Start wieder aufgenommen.
Solange noch kein Fahrer eine Runde hat, kann der Lauf mit Fehl-Start ab-
FehlStat | gebrochen werden und steht anschlie3end sofort wieder zum Start zur Ver-

Gefahrene Laufe werden im Statusfenster mit einem * gekennzeichnet und kdnnen nur
Uber das Menu Ergebnisse weiter bearbeitet werden. Eine Ausnahme lasst nur der Me-

nidpunkte wiederholen zu.

Trainings- / Vorlaufrangliste

Nach Beendigung der gesamten Trainings- bzw. Vorlaufe oder nach einem Trainings-
bzw. Vorlaufdurchgang wird Uber das Menu ,erstellen” die Rangliste erstellt.

Es kann ausgewahit wer-
Vorldufe den, welche Trainings- /

wioh Lauf biz Lauf

[1 =] bz [3 =]
— Ranglizte erztellen
IHaninste nach Worlauf # &k |

™ rwr Masslaufe werten
[ nicht alle Laufe werten

nur von Klazse

[2 Lauke

¥ Punkteregeleung
bei Gleichheit nach & DMC & EFRA

erstellen erstellen
und im
erstellen und im Hochfarmat
Cluerformat diucken drucken

Vorlaufe in dieser Rang-
liste gewertet werden
sollen. Auch wie viel Lau-
fe zusammengezahlt und
ob nur Nasslaufe gewer-
tet werden, kann hier
eingestellt werden. Ob
der Ausdruck sofort im
Hoch- oder Querformat
erstellt werden soll kann
hier ausgewahlt werden.

‘% Rangliste

Traininglaufe
vor Lauf bis Lauf

[1 =] bie |3 =]

— Rangliste erstellen nur wan Flazse |

IHaninste nach Trainingzlauf # & |

[ rwr Mazsl5ufe werten
[ ‘nicht alle Caufe werter

erztellen erztellen
und im
erstellen und im Hachfarmat
Huerformat drucken drucken

Die Rangliste erscheint im Fenster der Ergebnisse. Dort kann sie mittels der rechten
Maustaste jederzeit wieder ausgedruckt werden.

Soll nur eine bestimmte Klasse ausgewertet werden, so diese Klasse(n) in dem Feld
,nur von Klasse* eingeben oder leer lassen um alle Klassen zu verarbeiten.

Das Kurzel &k wird beim Ausdruck automatisch durch die gedruckte Klasse ersetzt.
Dies gilt bei allen Listen. Das Kurzel # wird durch die Nummer bis (hier 3) ersetzt.
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erstellen

Kurz-Anleitung Race-Control

Nach dem Erstellen der Rangliste (aus Trainings- oder Vorlaufen) werden im Menu

erstellen die Finallaufe erstellt.

Hier wird fur jede Klasse getrennt das
Reglement ausgewahlt.

In den Elektroklassen (Heart of Ameri-
ca) kann die Anzahl der Teilnehmer je
Finale fur jede Klasse getrennt gewahlt
werden.

Uber min., max. und den Button ,Vor-
schlag” hat man die Auswahl sich eine
maogliche optimale Anzahl Fahrer je
Finale einteilen zu lassen-. Die Finale
werden in diesem Fall gleichmé&Rig
besetzt. Die Anzahl, wie oft jedes Fina-
le gefahren werden soll, wird ebenfalls
hier eingestellt (Zahl links vom X).

Die Anzahl der gewerteten Finale wird
beim Erstellen des Endergebnis abge-
fragt.

Um generell die Erste Uberfahrt als
Runde zu zahlen, einen Haken bei
,erste Runde zahlen“ setzen.

Ki1Expert KL2 Habby |

"':. Finallaufe aus Rangliste nach Lauf 3

"': Finalldufe aus Rangliste nach Lau

Kl Tourerwagen |

— Klazze 2 Hobby [45 Teilnehmer]
o Eleking A Heart of Amencg © Werbrenner / &ufsteiger
i, |5 M. |1U Yorzchlag |Laufdauer IE:EII:I
AFinale [10_[3 %
E-Finale |10 |3 X
C-Fingle 13|53 X
D-Finalz |5 |3 X
EFinale |2 |3 =
erztellen Abbrechen ¥ erste Funde zahlen
x|| Beiden Verbrenner / Aufsteiger-

—Klazze 1: Tourerwaagen [34 Teilnehmer]
" Elektro / Heart of &merica

' “erbrenner / &ufsteiger

|4 direktqualfiziert T raining |1 0:00

|3 Aufzteiger in den SubFinalen
ID Zeitzchnellste Aufsteiger
¥ letztez Finale zuzammenfazzen

™ schnellere in B-Serie
¥ B und C-Finale fakren  Anzahl IB

|34 Aprzahl Fahrer maximal einteaile Finale |30:00

|1 0 Anzahl Fakrer im Finale 1/2-Finale 12233
. : 1/4-Finale | 15:

b

I Anzahl in den Subfinalen 1 /5 Firale | 15:00

DMCYG DMC Y5 DMC YO
3 Fahrer 10 Fahrer | 10 Fahrer
erztellen Ahbbrechen v erste Runde z3klen

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun.
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Reglements miussen zunachst die ma-
ximal einzuteilenden Fahrer, die An-
zahl der Fahrer im Finale und in den
Subfinalen (¥ - bis 1/1024- Finale)
angegeben werden. Die Zahl der Auf-
steiger vom % Finale in das Finale wird
vom Programm automatisch bestimmt.
Die vier Buttons ,DMC VG 8 Fahrer* /
,DMC VG 10 Fahrer*/,DMC VO 10
Fahrer*/ ,DMC VG 10/8 Fahrer” sind
nur als Vorschlage gedacht. Erstellt
werden die Finale immer auf Grund
der eingegebenen Zahlen.

Das Training bezieht sich auf die di-
rektqualifizierten Fahrer furs Finale.
Die Laufdauer gilt immer fir A- und B-
Finale derselben Stufe.

Sind in den beiden letzten Finalen ge-
samt nicht mehr als in einem Finale
fahren darfen, kénnen die zusammen-
gefasst werden.

www.race-control.de
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3

Die Reihenfolge der Finale wird vom Programm so vorgegeben, dass die Pausen flr die
einzelnen Finale so grol3 wie mdglich sind. Man kann die vorgegebene Reihenfolge im
Rennablauf durch betétigen der Buttons hoch und runter verschieben.

Zeitplan Finallaufe

Startzeit

13:00:00

E

Beim Erstellen des Zeitplanes fir die Finallaufe wird
jedem Finale im Rennablauf eine Startzeit zugeord-

Pauze zwizchen den Laufen IE:EIEI
Mindestabstand gleiches Finale I'I :00:00

erztellen

Abbuch |

net. Soll eine andere Reihenfolge erscheinen, mis-
sen die Finale im Rennablauf verschoben und da-
nach der Zeitplan neu erstellt werden. Die Zeitan-
gaben sind im Format HH:MM:SS durchzufuhren.
Hierbei konnen fuhrende Nullen weggelassen oder

die Daten nur in Minuten eingegeben werden.

Frequenzkontrolle Finallaufe

Uber Renndurchfithrung / Frequenzkontrolle Finallaufe | Bennduchfiihrung  Teilnehmer  ers
kénnen die einzelnen Finale auf Frequenzprobleme ge- i
pruft werden. Auch besteht dort die Moglichkeit einzelne
Finallaufe auszudrucken.

Finale mit Frequenzproblemen werden links gelb markiert.
Bei Griin markierten sind Fahrer mit Synthesizeranlagen
ohne angegebene Frequenz vorhanden. Uber den Button
automatisch suchen wird eine optimale Frequenzvertei-
lung gesucht und bei Erfolg die entsprechende(n) Fre-
guenz(en) grin markiert. Diese kdnnen dann bei Bedarf

ubernommen werden.

Die Reihenfolge der Finallaufe hat nichts mit der Reihen-

folge im Rennablauf / Zeitplan zu tun.

T eilnehmer eingeben
Gruppen neu erstellen
Gruppen bearbeiten
Gruppeneinteilung diucken

Yarlaufe festlegen
Zeitplan Worlauke erstellen
Zeitplan Yorlaufe drucken
Yorlaufe Fahren

"orlaufe bestrafen
Yorlaufrangliste erstellen

Finallaufe erstellen
Zeitplan Finallaufe erstellen
Zeitplan Finallaufe drucken

Frequenzkontralle Finallaufe

Finallauf-Einteilung drucken

S ] SNe

"': Frequenzkontrolle Finale

SiMr dndern  erste Finale  worheriges Finale  nachste Finale  letzte Finale  drucken

— Finale ¥ Teilnehmer im B-Finale GT 2
Finallauf |Fahler LFd. ST#l HegNr| Name |V0rname| Transponder| KI|Jahrg.| Jo. | Frequenz |AM;’FM| Freol 1| Freqh 2| Fregh 3
A-Finale EURD Fighter g ) i) Jun 40675 /51 AM 40675 /51 40785 /59
B-Finale EURO Fighter a I I a7 | & . 40715 /54 AM 4075 /51 40715 /54 40935 /89
8 R 2 o4 a0+ DM
- v _ 4 44 2 40765 /57 &AM A07ER /&7
AFinale Top Stock g _ 6 45 55 (TR0 40+ 407FE /BB AM 40775 /5B
B-Finale Top Stock g fi5| 4Gt Rick) 2 40865 /84 FM 40865/ 84
C-Finale Top Stock. 8 7
[-Finalz Top Stack 3
A-Finale Gentlemnan g
B-Finale Gentleman g
CFinale Gentleman g
D -Finale Gentleman 1

— freie Frequenzen—__automatisch suchen |
1 SR TEARC SR 1

26935 27005 27015 27025 27035 27045 27055 27065 27075 27085 27095 27105 27115 27125 27135 27145 27135 27255 40635 40735 40815 40825 40835 40875 40885
40915 40925 40935 40965 40575 40935
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Gesamtergebnis

Kurz-Anleitung Race-Control

Die Gesamtergebnisliste wird unter dem Menupunkt erstellen / Endergebnis erstellen
erzeugt und kann mittels rechter Maustaste in den Ergebnissen ausgedruckt werden.

“Z Endergebnis erstellen

¥ Gesamtpunkte [ als Yorgabe fii alle Klaszen
|D:'\F'ru:ug"~H ace-Contral-20045dmc-val 8.rcp

|' Klazze WiE10 Standard

fiir CIMC

Ahbbrechen | exportieren

IIIKl

Ein Haken bei fir DMC exportieren sorgt dafir,
dass im Renndatenverzeichnis fur jede Klasse
eine CSV-Datei erzeugt wird, die von der DMC-
Datenverarbeitungssoftware gelesen werden
kann. Hier missen dann fir jede Klasse die
entsprechenden Angaben gemacht werden.

“Z Endergebnis erstellen

~ Flazze EGTWSPF [Sk 4]
¥ nach Punkteregelung auswerten
" DMC " EFR& 2007 ¢ EFRA 2008
" DMC'02EG &)

&-Finale 3 gefahren werten: [2
E-Finale 2 gefahren werten: |4
1

C-Finale 2 gefahren werten:
D-Finale 2 gefahren werten: [

[ Gesamtpunkte [ als Yorgabe fiir alle Klassen

fiir DM C

] :
erportieren

Abbrechen [ ]

Bei den Aufsteigerfinalen wird, wie auch bei
den ,Elektroauswertungen®, beim Erstellen des
Endergebnisses angegeben ob und welche
Punkte beim Gesamtergebnis ausgedruckt
werden soll.

— Db C-E mport

keizterzchaft | Sportkreizmeizterschaft Sued j
Klasse |EGTWER =]
Diabum |03.02. 2008 guiltig fiir | 2008 =

Punktesyzten

& -Elektio & WG5 | Lauf Mr |1
214 - ACC Heidenheim &Y.

b

Auzrichter

Bei der ,Elektroauswertung” kann ausgewahilt

werden ob nach Punkteregelung DMC / DMC

2008 EG a) / DMC 2008 EG a) / EFRA 2007 /

EFRA 2008 oder ohne Punkteregelung ausge-
wertet werden soll.

Die Anzahl der zu wertenden Finale kann far
jedes Finale getrennt eingegeben werden.

Auch wird hier gleich mit angegeben, ob auf der
Gesamtergebnisliste Punkte fir die Meister-
schaft mit ausgedruckt werden sollen.

Die Auswertungen nach Punkteregelung unterscheidet sich in der Regel nur bei Punk-
tegleichheit und der Anzahl der Punkte fir die nichtgestarteten Fahrer.

In den DMC-Reglements erhalten die nichtgestarteten einen Punkt mehr wie Fahrer im
Finale vorgesehen waren. Bei der Auswertung nach EFRA 2007 gibt es 10 Punkte, bei
der Auswertung nach EFRA 2008 werden die nichtgestarteten aufgrund ihrer vorgese-
henen Startposition im Finale hinten angereiht und erhalten entsprechend Punkte wie
wenn sie nur in dieser Reihenfolge gestartet waren.

Weiterhin unterscheiden sich die Auswertungen wie folgt:

DMC: bei Punktegleichheit entscheiden die Punkte des Streichergebnisses. Sind auch
diese gleich entscheidet die Vorlaufplatzierung.

DMC 2008 EG a): bei Punktgleichheit entscheiden die Punkte des Streichergebnisses.
Wenn hier immer noch Gleichheit vorliegt, entscheidet das Ergebnis (Runden und Zeit)
des Streichergebnisses. (Siehe DMC-Reglement 2008 Seite 118)

DMC 2008 EG b): bei Punktgleichheit entscheidet zunachst das bessere Einzelergebnis
(nach Punkten), sind diese auch gleich, das zweitbeste. Besteht hier immer noch
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Gleichheit, so entscheidet das Ergebnis des Punktbesten Laufs nach Runden und Zeit.
Sind die auch gleich, wird der zweitbeste Lauf (nach Punkten) herangezogen und dort
Runden und Zeit verglichen. Weder Vorlaufplatzierung noch Streichergebnis kommen
zu Auswertung. (Siehe Vero6ffentlichung DMC-Homepage von J.Dragani vom 13.06.08)

EFRA 2007: bei Punktegleichheit entscheiden zuerst die Punkte des besseren Einzel-
ergebnisses. Sind auch diese gleich entscheiden Runden und Zeit des besten Finales.
Ergibt sich dann immer noch kein Unterschied, wird das zweitbeste Finale herangezo-
gen.

EFRA 2008: wie EFRA 2007 jedoch erhalten nichtgestartete Fahrer nicht 10 Punkte
sondern sie werden ihrem Startplatz entsprechend nach den gestarteten gewertet.

Sollte die eine oder andere Auswahlmaéglichkeit nicht vorhanden sein, bitte Dongle ver-
wenden.
Fir das Ergebnis wird immer die zuletzt erstelle Rangliste verwendet.

Ergebnisse

@ 18:45:03 Race-Control 2004 - E:\DATAS" RENNEN! DI¥YERSEZ2009' Testh,
Datei  Rennduchfibrung  Teilnebmer  erstellen  Einstellungen  Auswahl  Info

-

Skark

.

robe Flagge

©

Fieleinlauk

skop

Fehl-5tart Clear Renndaten | Ergebnisse |  Durchfahrt

Uber den Button Ergebnisse kénnen vorhandene Ergebnisse gedruckt oder korrigiert
werden.

Ebenfalls werden dort die Ergebnisse (ob als einzelner Lauf oder als Gesamtergebnis)
an die Meisterschaft Ubergeben.

Die Ergebnisse kdnnen an MyLaps gesendet werden.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Platztabelle

Mit der Platztabelle (zu erreichen mittels rechter “## platztabelle 2. Yorlauf Gr =5 x|
Maustaste in den Ergebnissen) kann man relativ Pl 112131 al51E171 3
einfach feststellen, wer wann mit wem die Platzie- | Start 51 F9 63 55 56 &7

59 64 51 58 56 57 55
59 64 51 58 56 55 &7
59 51 B4 58 56 55 &7
59 51 B4 56 B8 55 &7

59 62 51 B4 56 B8 55 &7
59 62 51 B4 56 B8 55 &7

59 51 B4 56 B8 55 &7
51 64 539 56 55 &7
51 59 B4 56 55 &7
51 59 B4 56 55 &7
51 59 B4 56 55 &7
51 59 B4 56 55 &7
51 64 56 55 &7

51 64 56 55

51 64 56 55

51 64 56 55

51 64 5E

51 64 5E

51 B4

51

rung getauscht hat

Durch anklicken der Startnummern werden diese
eingefarbt. Dies erleichtert den Uberblick.

Uber Auswahl / Platztabelle kann auch wahren
des Rennens die aktuelle Platztabelle angezeigt
werden.

—_l ] =]l —1]—]—]—
T == = = = e i el Bl i | ] Ll

[0
=

[
—_

ZielUberfahrten

@ 18:45:03 Race-Control 2004 - E:4\DATASRENNEN, DIVERSEZ009, Test',

Datei  Rennduchfibrung  Teilnebmer  erstellen  Einstellungen  Auswahl  Info

-

Skark

.

robe Flagge

©

Fieleinlauk

Stop Durchfahrt

Fehl-5tart Clear Renndaten | Ergebnisse

In den Zieluberfahrten, einzuschalten Gber den Button Durchfahrt, werden die Start-
nummern der gezahlten Fahrzeuge in der Reihenfolge der Uberfahrten dargestellt. Das
Fenster kann beliebig in der Gro3e verandert werden und ist immer im Vordergrund.

Zieliberfahrten =

14 13 12 11 16 »15
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Info

Meldung senden

Uber Info / Meldung senden gelangt man zu die-
ser Maske. Hier gibt es die Mdglichkeit an die An-
zeigeprogramm eine Meldung zu senden. Die Mel-
dung wird fur die Anzeigedauer angezeigt und
dann automatisch ausgeblendet. Das ,#“ wird au-
tomatisch durch die Starthummer ersetzt. Als Ziel-
rechner kbnnen entweder alle, oder einzelne,
durch Komma getrennte Rechner angegeben wer-
den. Wichtig ist hierbei jedem Anzeigerechner eine
eigene Rechnernummer zu geben.

Zeiten-Rechner

3

,ﬁ Meldung an Anzeige semnd il
Anzeigedaer Fielechner——
Iv sle [T Rennbiia
500 Sek. |||
IStNu:u # 15 zec penalty for falze start j

St.Nr.IE

OFF | gbbrechen|

Uber Info / Zeiten- Zeitenrechner |
Rechner kann ein _
Kleines Hilfspro- 22,161 Zsit1 022161 [44 321 044,321
gramm zur Be- IEE’-I 50 Zeit2 (22160 . Zeit aufteilen in x Hundsn |3
rechnung von |44.321 Ergebris 0:44,321 Ergebris /1L [44.321 26,56 kmih
Rundenzeiten und i i i Ergebniz / 2L |22.160 B312 kmth
Geschwindigkeiten Addieren Subtrahieren Erg. halbieren rge n!S I . 1 km
aktiviert werden. - Geschwindigksitsberechnungsn Ergebris /3L 14,774 79,58 km/h
Strecke [m)  Zeit 22,160 Speed | |Ergsbris /4L [11.080 106.25 km/h
|32? |22!1 B0 5312 km/h Ergebnis /5L |2.564 132,87 kmdh

Renn-Information

Daten des aktuellen Laufs bearbeiten Uber Info / Renn-Information besteht die

— Bezeichnung des Lauf Klaszen— MOglichkeit im Notfall auch wahrend des Lauf

E orlauf Gruppe B &k “m den Laufnamen oder die Laufdauer zu an-
—Maodus ——— unbek. 1 — Abbruch dern.

i~ Trairing | -HVEEit -

* Rennen I J

Rennende
v Einzelstart [ Punkteiw
ZEitI?:DEI
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Schnittstellen-Info
Uber Info / Schnittstellen-Info werden die an- x|

geschlossenen Geréte abgefragt und soweit " formation ther d dten Sehrittetal
‘. . . .. nrormation Uoer dig verwendeien SChnittstelen
moglich Informationen dariiber ausgegeben. Figene IP: 172.16,13.7

Zeitnahme (1) an COM1 9500,n,8,1

Updates
[ =
Infa Race-Control 2004 Yersion 9.2.1.1 |
w TCP-Anzeige Hier haben Sie die Moglichkeit Online zu prifen,
¢ Meldung senden ob ein Update varliegt
I Zeiten-Rechner Mach dem Download miiszen Sie das Frogramm beenden.
Renn-Information Die heruntergeladenen Dateien kopieren Sie in das
Schnittstellen-Info Programms/erzeichnis
. : Ci:%Frogh
auf Update prifen
(ber diese Software
Kurzanleitung mit Adobe Reader &Ffnen Jetzt auf aktuelles Update priifen
Fanet , —— i, el b i B s ;
Enster v 1w taglich bei Programmatart automatsich priifen
Ampel-Test

Besitzt der PC einen Internetanschluss konnen Sie Uber Info / auf Update prufen onli-
ne feststellen ob ein Update vorhanden ist. Die heruntergeladene Dateien, welche in
einem Unterverzeichnis des Programmverzeichnisses stehen, kopieren Sie bitte in das
Programmverzeichnis. Bitte lesen Sie dazu eine eventuell vorhandene README.TXT
oder wichtig.txt vor dem Uberschreiben. Es ist ratsam vor dem Entpacken das alte Pro-
gramm zu sichern.

Ist der Haken bei 1x taglich bei Programmstart automatisch prufen gesetzt, sucht das
Programm automatisch beim Start nach neuen Updates. Hat der PC keine dauerhafte
Internetverbindung sollte dieser Haken deaktiviert werden.

Startet das Programm nach dem Update mit Fehlermeldungen 424, 428 oder 432, muss
das aktuelle Setup installiert oder fehlende OCX/DLL von Hand registriert werden.
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Meisterschaften

Mit dem Programm ist es moglich, komplette Meisterschaften zu verwalten. Eine Hand-
eingabe der Laufe ist dabei nicht vorgesehen. Die Daten kdnnen direkt vom Ergebnis
Uubernommen oder per CSV-Datei importiert werden. Hierbei wird eine eventuelle Plat-
zierung in der CSV-Datei nicht bericksichtigt.

Jede Meisterschaft wird in einer eigenen Datei gespeichert. Diese Datei kann in einem
beliebeigen, von dem Rennen unabhangigen, Verzeichnis liegen. Die Punktetabellen
werden in separaten Dateien zur Verfigung gestellt.

anlegen

Eine neue Meisterschaft wird Meisterschaft neu anlegen
Uber den Menupunkte Datei / Protokolldater Shfmen,.. &ffnen
Meisterschaft / neu anlegen Protokalldatei schiisfien andern
erstellt. impotkieren (OS]

drucken »

SQL-Dateien expottieren

Alle Eingaben der Meisterschaft gelten nur fir
diese Klasse. Je nach Anzahl der erfassten
Laufe muss die Zahl der Streichergebnisse
entsprechend angepasst werden. Fur das
DMC-Reglement muss ein Haken bei ,bei

Titel ITestmeisterschaft Ea& 2003

Streicherg. ||_ [T Mw alz Streichergebnis
Trennlirie 1 I_ [T beim Lischen aufriicken
Trennlinie 2 I_ ™ Fahrer ohine Purkte drucken

Gleichheit letztes Rennen“ gesetzt sein. Die [™ Platzzeigen ¥ bei Gleichheit letztes Fiennen
Angeben der Klasse, SK, VJahr und DM wer-
. P . ; Kl |E¢« =] skf4 wuahr [2008
den nur bei der Sportkreisversion angezeigt. i f4 vk DM
— [ ————— In den Ergebnissen wird
Lavf-Mr: |1 vI ubernehmen | Abbruch | das_ Gesamterg_ebms der
A Meisterschaft hinzuge-
Datum: |24.02.2008 0v: 214 bl L2 fiigt. Nach Erganzen von
Ott: |Gienger| Ortsverein, Ort und
Punkte-D ate: |E:'xDatas"xF'unkte-Eeitnahme"-.dmc-e.rcp Punktedatei konnen die
Daten einer Klasse in die
- | 1~ Daten zur Llbemahme Meisterschaft ibernom-
1 Pos| Reatrl Hame [ omame men werden.

Intern werden die Teilnehmer der Meisterschaft Uber die RegNr verwaltet. Fligt man
einer bestehenden Meisterschaft ein weiteres Rennen hinzu, ist darauf zu achten, dass
die Teilnehmer in dem neuen Rennen auch dieselbe RegNr erhalten haben.
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Generelles

Korrekturen werden tber den MenlUpunkt Ergebnisse erledigt. Hierin kbnnen Laufe
wiederholt, korrigiert oder nochmals ausgedruckt werden.

Rennvorbereitung

Um ,auf die Schnelle ein Rennen anzulegen, gibt man die Teilnehmer mit Transpon-
dernummer ein, geht in die Renndaten, fugt einen Lauf hinzu (Klassen leer lassen),
stellt die Abbruchbedingungen usw. ein und wahlt diesen Lauf aus. Danach kann der
Lauf gestartet werden. Eine Gruppeneinteilung ist nicht erforderlich. Der Teilnehmer
wird anhand seiner Transpondernummer erkannt. Wird bei ,Unbek.“ eine Zahl eingege-
ben, so werden auch Transponder registriert, die dem Programm noch unbekannt sind.
Die Daten der Teilnehmer kdnnen dann wahrend des Laufs erganzt werden.

Freies Training

Um den Teilnehmern ein freies Training ohne Gruppen und ohne Einteilung zu ermogli-
chen, legt man ein neues Rennen an. Dort setzt man einen Verweis auf die Teilnehmer-
datei aller Teilnehmer, die einen personlichen Transponder besitzen. Nun figt man in
den Renndaten einen Trainingslauf ohne Abbruch und 10-20 unbekannten (Feld Un-
bek.) hinzu. Das Programm sucht nun wéhrend des Trainings in der Teilnehmerdatei
nach dem Transponder und stellt den Fahrer mit Namen dar. Fahrer die nicht in der
Teilnehmerdatei vorhanden sind werden automatisch als ,Fahrer, 1234567“ angelegt
und kénnen durch doppelklicken gedndert werden.

Mittels rechter Maustaste ist es moglich die Run- Schulze, Erwin

denzeiten eines Fahrer auszudrucken und den Fah-
rer bei dieser Aktion auch gleich wieder aus dem
laufenden Training zu entfernen. Startet er spater
wieder wird er automatisch wieder mit seinen be-
kannten Daten gelistet.

abbrechen
Rundenzeiten drucken
Fundenzeiten drucken und Fahrer lschen

Handzahlung

Eine Handzahlung erfolgt durch Eingabe der (kompletten) Startnummer gefolgt von der
Eingabetaste. Es ist deshalb wichtig, dass jedem Teilnehmer eine Startnummer gege-
ben wird. Innerhalb einer Klasse darf diese nicht doppelt vorkommen. Sind mehrere
Klassen in einem Lauf, so durfen diese in den verschiedenen Klassen nicht mehrmals
vorhanden sein.

Die ersten zwolf Startplatze kbnnen auch mittels der Tastenkombination <Strg — F1> bis
<Strg — F12> gezahlt werden.
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USB Schnittstelle

Wenn der AMBrc-Decoder (nicht AMBrc3) an der USB Schnittstelle betrieben wird ist
der Treiber der Firma AMB zu installieren. Er ist auf der Homepage von www.race-
control.de unter News zu finden. Es sind die beiden Dateien: ,AMBUSB.inf* und ,AM-
BUSB.sys". Die Datei AMBusb.exe muss im Windows-Systemverzeichnis (System32
bei 2000/XP bzw. System bei 98/ME) sein und eventuell einmal manuell gestartet wer-
den um vom Betriebssystem erkannt zu werden. Spéater wird diese vom Programm au-
tomatisch gestartet und beendet.

Unter XP ist es empfehlenswert den Decoder immer an der selben Schnittstelle einzu-
stecken! Sollten Sie Schwierigkeiten im Umgang mit der USB Schnittstelle haben, soll-
ten Sie den Decoder vorsichtshalber an der Seriellen Schnittstelle betreiben. Die USB
Schnittstelle kann unabhéangig von ihrer Verwendung als Backup-Stromversorgung fur
den Decoder genutzt werden.

Noiselevel der AMBrc

i - —Decoder 0B 11 —
Ist eine AMBrc angeschlos B A 0= 1.1 o

sen so kann das Grundrau- _}JWW ™

schen (Noise) der Anlage
angezeigt werden. Dieses sollte sich immer im griinen Bereich befinden. Je hoher der
Noiselevel ist, desto schwieriger wird es fur die Anlage, die Transponder zu erkennen.
Ein hoher Noiselevel kommt von externen Stoérungen. Dies kdnnen Umwelteinfliisse (vor
allem bei Sonnenauf- und Untergang ergeben sich Stérungen aus der lonosphéare) oder
auch in der Nahe der Schleife verlegte Stromkabel oder groRere Eisenteile sein.

Die Signalstarke des Transponders muss hdher sein wie der Noiselevel um einen
Transponder sicher zu erkennen.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
01.02.2009 Seite 33



ﬁ Kurz-Anleitung Race-Control

Anzeige Programm

Um den Ausgang der Anzeigeprogramm tatsachlich zu aktivie- Fliis
ren, im Menu Info / TCP-Anzeige anhaken. Erst dann werden :
auch Daten an die Anzeigerechner gesendet.

Wenn Sie zwei Zeitnahmerechner parallel fahren, darf nur bei
einem Zeitnahmerechner der TCP-Ausgang aktiviert sein.

Ist der Ausgang zum Anzeigeprogramm aktiviert finden Sie neben-
I[:Q]Ls Staﬁeihe stehende Buttons auf dem Hauptschirm. Mit CLS wird das Anzei-
geprogramm auf den Startbildschirm geschalten, mit StartReihe
die Startreihenfolge des aktuellen Laufs dargestellt.
Wahrend des Laufs erscheint anstelle des CLS Buttons ein Refresh Button. =
Mit diesem kann der aktuelle Rennstand nochmals an das Anzeigeprogramm  pefrash |
Ubertragen werden.

v TCP-Anzeige
keldung zenden
i ZeitenBechner
| Renn-lnformation

Stoppuhr
A Wourde die Zeit fur die Stoppuhr tber Einstellungen / StoppUhr (0
Sh;p'puhr | \gljveesrgtezr:, so kann eine Stoppuhr gestartet und wieder gestoppt i |

Ist die Soundausgabe aktiviert, so kann der Lauf nach ablaufen der Zeit auch automa-
tisch gestartet werden.

Beim Anzeigeprogramm erscheint zeitgleich eine Uberdimensionale Digitaluhr und wird
bei Ablaufen der Zeit oder spatestens beim Start des Laufs automatisch ausgeblendet.
Die Stoppuhr funktioniert nur bei eingestecktem USB-Dongle!
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Menlpunkt Datei

=

3

Der Menupunkt Datei enthalt u.A. folgende Untermends: Datei Rennduchfihiung T eilnehmer
] o v Anzchiul offnen
Neues Rennen erzeugen: Das Datenverzeichnis flr eine |
neue Veranstaltung wird angelegt. Alle Daten werden zu- e 2
rickgesetzt. Meues Rennen erzeugen
Rennen offren
Rennen 6ffnen: Ein bestehendes Rennen wird ausge- Rennen suchen
wahilt. Rennen sichern
. ) b eisterzchaft r
Rennen suchen: Hier kann ein Laufwerk nach allen vor-
handenen Rennen durchsucht werden Froiololidzizi Sifnizr..
Pratakaolldate schliefen
Rennen sichern: Das aktuelle Arbeitsverzeichnis wird in drucken b

eine beliebige Datei gezippt. Bitte verwenden Sie diese
Funktion um bei Programmfehlern eine Sicherung der Da-
ten vorzunehmen.

MenuUpunkt Datei / Meisterschaft

Hier werden komplette Meisterschaften (z.B. Sportkreismeister-

schaft) verwaltet. Das Programm kann Ranglisten aus dem DOS-

Programm importieren.

MenuUpunkt Datei / drucken

Hier besteht die Moglichkeit den aktuellen Dru- i
cker auszuwahlen oder einzustellen und diverse =
Listen zu drucken.

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun.
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Druckerginstelung [HP Lazerlet BF]
Generelle Yeranztaltungsdaten diucken
Rennablauf drucken

Fennablauf / Zeitplan Trainingslaufe diucken
Rennablauf ¢ Zeitplan Yorlaufe diucken
Fennablauf ¢ Zeitplan Finallaufe drucken
Transponderzuordnung drucken

Beenden

nel anlegen
affnen
andern
importieren [DO5]

www.race-control.de
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Mendpunkt Teilnehmer

Unter dem Meniipunkt Teilnehmer findet man alles ‘et
. . Teilneh erztellen  Einztellungen
was zum Bearbeiten und Drucken der Teilnehmer s m:' = g
bzw. Gruppen / Finalldufe vorhanden ist. Mit CSV im- g:j;nen
i

portieren kann ein per Excel und als CSV abgespei- -
chertes Teilnehmerfeld importiert werden. Uber Grup-

mit Mitgliederdatei abgleichen
C5Y importieren

pen importieren hat man die Moglichkeit eine Grup- el

peneinteilung samt Teilnehmer aus dem DOS- drucken

Programm zu importieren. Gruppen exportieren
speichert die Teilnehmer und Gruppeneinteilung im
Format der DOS-Version ab.

ruppen impaortieren
Gruppen exportieren

Gruppen bearbeiten
Gruppen diucken »

Finallaufe Frequenzkontralle
Finallaufe drucken »

alle Teilhehmer [azchen

Menupunkt Teilnehmer / drucken

Beim Drucken der Teilnehmerlisten -
n Sartiert nach Mame, Yarmame

gibt es verschiedene Auswahlmoég- e

Ilc.hkelten' . Sortiert nach klazze, Startnurmmer
Die Namensschilder und Tabellen SRl s
werden immer in der letzten Sortie- & b

rung gedruckt.

Sortiert nach Auswahl (K £ Frequenz ¢ Mame aufzteigend |

Teilnehmer in T abellenfarm
M armenszzchilder
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Seite 36

www.race-control.de
01.02.2009



Kurz-Anleitung Race-Control

Menldpunkt Einstellungen

Hier wird alles was zum Rennen / Programm gehort | Einstellungen  Auswahl Info

eingestellt.

Ist nicht bekannt, an welcher seriellen Schnittstelle
der Decoder angeschlossen ist, kann dieser Gber
Decoder suchen gefunden werden.

Uber Uhrzeit stellen wird die interne Uhr des PCs
eingestellt.

Hier kann auch die AMBrc3 Decoderzeit gestellt
und die Zeit der Stoppuhr eingestellt werden.
Diverse Farben lassen sich ebenfalls hier einstellen

Menupunkt Einstellungen / MyLaps.com

Generelle Yeranstaltungsdaten
Ausdrucke

Einstellungen Schnitkstellen [ Decoder
Decoder suchen
MyLaps.cam

StopplUhr

Soundausgabe

Lhrzeit stellen

AMBrcs Decoderzeit skellen

einlesen r
Transponderzuordnung bearbeiten
Etiketten einrichten

Farben

Das Programm ermdglicht es die Ergebnisse auf die Internetseite von MyLaps.com zu
stellen. Dies ist fur Sie ein kostenloser Service der Fa. AMB-IT.

Folgendes Fenster erscheint unter Einstellungen / MyLaps.com.

MyLaps.com #|| Der Streckenname sowie die Daten des Veranstal-
Shieckenname tungsdatums kennzeichnen bei MyLaps.com die
| Veranstaltung eindeutig. Ihren Benutzernamen und
Veranstallungsdatumvon | | INr Passwort erhalten Sie indem Sie unter

eranallingstislum b |— MyLaps.com einen Organiser-Account anlegen.

Eenutzermame |

Faszwort I

ubermehmen Abbrechen

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun.
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Hochgeladen werden die Resultate bei den Ergeb-
nissen, wobei hier maximal 20 Laufe gemeinsam
hochgeladen werden kdnnen.

Bei den Generellen Veranstaltungsdaten muss
eine Streckenlange angegeben sein!
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Menupunkt Einstellungen / einlesen

Die Frequenztabelle wird fur die Umrechnung
der Kanéle in Frequenzen benétigt. Fir die Be-
rechnung der ,Freien Frequenzen“ werden die
erlaubten Frequenzen herangezogen.

Um die Mitgliederdaten online herunterladen zu
kénnen ist das USB-Dongle nétig.

Frequenz- | Kanaltabelle

etlaubke Frequenzen

Mitgliederdate

Mitgliederdatei wom DMC-Server herunterladen
Straftexte

Meldungstexte

Transponderzuordnung

Straftexte sind Vorlagen die beim Korrigieren verwendet werden kdnnen.
Meldungstexte sind die gesammelten Texte, welche an das Anzeigeprogramm gesen-

det wurden.

Die Transponderzuordnung kann hier eingelesen oder Uber Einstellungen /
Transponderzuordnung bearbeiten eingegeben werden.

Menupunkt Einstellungen / Etiketten einrichten

Hier werden die Etiketten fur die
Namensschilder (Senderaufkle-
ber) ausgewahlt oder angepasst.
Die Daten sind in ,Twips“ (interne
Mal3einheit des Druckers) an-
zugeben.

Sehr gut geeignet sind Zweck-
form (Avery) 4732 Etiketten.

So konnte ein Etikett aussehen:

Hinz, Dietmar
RCC Heidenheim e..
EE Tra#, 5622034
St#: 85 Freq: 40965 /80

www RACE-CONTROL de
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Etiketteneinstellung Zweckform 4732 (35,5 A

Alle Eingaben in Twips 1440 Twipz = 25,4 mm [rm * 144 £ 2 54 = Twips]

I?EE
12,38 mm
625 - I_'_IISSD =T
102 ] | L4 : 254
206 _—
35,56 mm
|3EI
| |
&nzahl Etiketten in Horizontaler Richtung |5 T estausdruck |

Anzahl Etiketten in Wertikaler Richtung |1 B
Etikettenbezeichnung Izweckfurm 4732
|2weckiom 4732

Abbrechen |
| Neu | oK |

Etikett auzwahlen

www.race-control.de
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Menupunkt Einstellungen / Farben

Hier werden diverse Farben eingestellt. Mit
dem Button Standardwerte konnen die
Farben wieder auf die Originaleinstellung
des Programm zuriickgesetzt werden.

Farbeinstellungen

Hintergrund gezahlker Fahirer [Mame]

Hintergrund fertiger Fahrer [Mame]
Fahrer 20% Liberfallig
Fahrer 50% uberfalig

S| | O 4

Fahrer 400% uberfallig
wor dem Start Uber der S chleife
Hitz / Signalstarke GELE
Hitz # Signalztarke BOT

T eilnehmer in falzcher Klazse

rarkierer T eilhehmer

schnellste Runde

Rundenzeit verbessert

Rundenzeit verschlechtert
Flatztabelle Farbe 1
Flatztabelle Farbe 2
Flatztabelle Farbe 3
Platztabelle Farbe 4
Flatztabelle Farbe 5
Platztabelle Farbe &
Flatztabelle Farbe 7
Platztabelle Farbe 2
Flatztabelle Farbe 3

Platztabelle Farbe 10

Ahbbrechen | Standardwerte |

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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MenUpunkt Auswahl

Auswahl  Info

. Renndaten
Ergebnisse
Durchfahrken

Anzeige
Platztabelle

Decoder-Daten
Display
Ihrzeit

Frequenztabelle zeigen
Mitglieder zeigen

Unter dieser Punkt finden sich einige zu 6ffnende Fenster.:
Die Renndaten 6ffnen den Rennablauf. Mit Ergebnisse wird
das Fenster aller bisher gefahrenen Laufe und erstellter Listen
geodffnet. Bei den Durchfahrten werden alle Fahrer (auch vor
dem Lauf) die Uber die Schleife kommen angezeigt.

In der Anzeige wird das laufende Rennen dargestellt. Die
Platztabelle (bei Einzelstart nicht sinnvoll) zeigt den Verlauf
des Rennens an. Die Decoder-Daten zeigen die Daten wie sie
im Original vom Decoder kommen. Display blendet die Uhr fur
die Laufdauer ein oder aus. Uhrzeit blendet die Uhrzeit im
Grol3format ein oder aus. Mit Frequenztabelle zeigen kdnnen
die eingelesenen Kanale / Frequenzzuordnungen dargestellt
werden. Mitglieder zeigen zeigt die DMC-Mitglieder an.

Laufdauer anzeigen

| auswahl Info
Renndaten
Ergebnisse
Durchfahrken

Anzeige
Platztabelle

Decoder-Daten
v Display
Ihrzeit

Frequenztabelle zeigen

Mitglieder zeigen

Uhrzeit anzeigen

Auswahl  Infao

. Renndaten
Ergebnisse
Durchfahrken

Anzeige
Platztabelle

Decoder-Daten
Display
v Lhrzeit

Frequenztabelle zeigen
Mitglieder zeigen

Race-Control 2004 [0 by Franz Schieszler jun.
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Uber Auswahl / Display wird ein Fenster aktiviert, welches
die noch zu fahrende Zeit anzeigt. Dieses Display wird auch
fur die Stoppuhr verwendet.

Dieses Fenster ist immer im Vordergrund und kann durch
Doppelklicken deaktiviert werden.

Uber Auswahl / Uhrzeit wird ein Fenster aktiviert, welches
die aktuelle Uhrzeit im Grol3format anzeigt.

Dieses Fenster ist immer im Vordergrund und kann durch
Doppelklicken deaktiviert werden.
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Zusammenfassung der wichtigsten Mentpunkte

Datei | Neues Rennen erzeugen

Hier wird das Datenverzeichnis (Ordner) angelegt, in das alle Daten gespeichert wer-
den, die zu dem Rennen (Veranstaltung) gehéren.

Datei | Rennen 6ffnen

Ein anderes Rennen (Veranstaltung) kann geoffnet werden.

Einstellungen | Generelle Veranstaltungsdaten

Hier wird alles was zur Veranstaltung gehort eingegeben. Ein Haken bei letztes Ren-
nen automatisch 6ffnen sorgt daftir, dass bei Programmestart automatisch das zuletzt
verwendete Rennen geotffnet wird.

Einstellungen | Schnittstellen / Decoder

Hier wird dem Programm mitgeteilt, an welcher Schnittstelle (Baudrate muss auf 9600
bleiben) der Decoder angeschlossen ist. Derzeit lauft das Programm nur im Digitalmo-
dus der AMBrc oder mit dem Seriellen Interface der AMB20. Zusatzlich ist noch der Be-
trieb mit dem Robitronic Lapcounter oder Kyosho LapZ méglich.

Auch der Ausgang zum Anzeigeprogramm wird hier festgelegt.

Teilnehmer | eingeben
Hier werden die Daten der Teilnehmer eingegeben.

Teilnehmer | Gruppen importieren
Hier kann eine Gruppeneinteilung der DOS-Version importiert werden.

Teilnehmer | Gruppen exportieren
Hier kann eine Gruppeneinteilung fir die DOS-Version exportiert werden.

Teilnehmer | Gruppen bearbeiten
Hier werden die Gruppen erstellt und gedndert.

Erstellen | Vorlaufe festlegen
Hier wird aus der Gruppeneinteilung ein Rennablauf erzeugt.

Erstellen | Finallaufe erstellen
Hier wird aus der Rangliste die Finallaufeinteilung erstellt.
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Renndaten

Hier wird der Rennablauf festgelegt. Mit hinzufligen wird ein Lauf angelegt, dessen Da-
ten dann bearbeitet werden kann. Wichtig: Die Laufnummer muss bei Vorlaufen korrekt
angegeben werden um eine Rangliste mit Punktewertung erstellen zu kénnen.

Wird ein Lauf ausgewahlt, kann er anschliel3end gestartet werden. Wird ein Lauf hinzu-
gefugt, so werden die Daten des aktuell markierten Laufes tbernommen.

Ergebnisse

Ausdrucken eines Rennens:

Mit der rechten Maustaste den Lauf anklicken und gewiinschtes Ergebnis drucken.
Erstellen von nicht Standard-Ranglisten:

Die gewiinschten Laufe markieren. Die Art der Auswertung wéahlen (Punktewertung lauft
derzeit nur nach ,Motor-Sport-Reglement”) und auf auswerten klicken. Es wird dann ein
Ergebnis angefligt, welches mit der rechten Maustaste ausgedruckt werden kann.

Durchfahrt

Hier werden die Startnummern der vom Decoder registrierten Teilnehmer in der Reihen-
folge der Uberfahrt dargestellt. Dieses Fenster bleibt immer im Vordergrund.

Auswahl | Durchfahrten

Hier werden alle Transponder / Handz&hlungen in der Reihenfolge des Eintreffens an-
gezeigt. Ein Doppelklick auf die Uberschrift bringt diese Spalte in eine optimale Breite.
Ein Doppelklick auf # bringt alle Spalten auf die optimale Breite. Befindet sich die Maus
auf der Uberschrift, so kénnen die Spalten mittels rechter Maustaste ausgeblendet wer-
den.

Auswahl | Anzeige

Dies ist der Trainings- / Rennstand. Nach Doppelklick auf den Fahrernamen kénnen alle
Daten des Fahrers geandert werden. Ein Doppelklick auf die Uberschrift bringt diese
Spalte in eine optimale Breite. Ein Doppelklick auf PI. bringt alle Spalten auf die optima-
le Breite. Befindet sich die Maus auf der Uberschrift, so konnen die Spalten mittels rech-
ter Maustaste ausgeblendet werden.
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Bekannte Bugs, fir die noch keine L6sung gefunden wurde

Bei der Druckereinstellung gibt es Probleme wenn der Druckername und —Anschluss
zusammen mehr als 32 Zeichen hat. In diesem Fall muss vor Programmestart der Stan-
darddrucker verstellt werden.

Unter WIin98/ME gibt es Probleme wenn mehr als 28 Drucker installiert sind. In diesem
Fall werden nicht alle Drucker gefunden. Der Drucker sollte in diesem Fall vor Pro-
grammestart als Standarddrucker eingestellt werden.

Auf manchen Systemen muss die Reihenfolge des Einsteckens der USB-Geréte ein-
gehalten werden, damit das Programm den USB-Decoder richtig erkennt und damit ar-
beiten kann.

Dieser Problem tritt vor allem unter WinXP auf. Zur Sicherheit sollte auf eine Nutzung
der USB-Schnittstelle des AMBrc Decoders verzichtet werden und dieser seriell bzw.
beim AMBrc3 Decoder tber TCP/IP angeschlossen werden.
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Verwendete Tastenkombinationen

Taste Funktion

F1 Start des Laufs

F9 Komplette Ubernahme der Daten beim Teilnehmer @ndern / eingeben
<Strg — F1> Handzahlung des Fahrers mit Startplatz 1 ( F1 in der Spalte HZ )
<Strg — Fx> Handzahlung des Fahrers mit Startplatz x ( Fx in der Spalte HZ )
<Strg — F12> Handzahlung des Fahrers mit Startplatz 12 ( F12 in der Spalte HZ )

<Strg — Enter> markierter Fahrer wird gezahlt

rechte Maustaste diverse Funktionen, je nachdem wo sich die Maus gerade befindet

* oder . Bei Datumseingaben wird das aktuelle Datum eingetragen

Wird bei Gelegenheit fortgesetzt

Sonstiges

Das Programm wird laufend weiterentwickelt. Alle beschriebenen Funktionen kénnen
sich ohne Vorankindigung andern, an andere Menupunkte versetzt werden oder gege-
benenfalls auch ganz entfallen. Eine aktuelle Programmversion finden Sie in der Regel
auf www.windows.race-control.de oder noch aktueller Gber Info / auf Update prufen.

Bei Fragen und / oder Problemen erhalten Sie fast zu jeder Zeit Hilfe unter
Telefon +49-171-2761029 oder +43-664-6515828 oder +423-663-145753

Mails an info@race-control.de werden in der Regel innerhalb 48 Stunden beantwortet.
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fur Notizen
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