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Vorwort

Das Programm ist eine ,modifizierte” Version des fur den Motorsport eingesetzten Anzei-
geprogramms von KART-DATA timing service. Da wir standig damit arbeiten bendtigen wir
weder eine Hilfefunktion noch ein Handbuch. Die meisten Buttons, Textfelder oder Com-
boboxen haben so genannte , Tooltipps”, welche einen kurzen Hinweis geben. Einfach die
Maus daraufbewegen und kurz warten, es erscheint ein kurzer Hinweistext

Die Screenshots in dieser Anleitung sind u.U. aus unterschiedlichen Programmversionen
und von verschiedenen Rennen. Die Daten sind zufallig von irgendwelchen Testrennen
und erheben keinen Anspruch auf Richtigkeit.

Es wird noch regelmafiig vorkommen, dass sich die Anordnung der Menulpunkte, Schalt-

flachen, Textfelder usw. andert. Dies gilt auch fur nachfolgende Abbildungen einzelner
Programmteile

Diese Kurzanleitung dient ausschlie3lich zu Informationszwecken und erhebt keinen An-
spruch auf Vollstandigkeit. Die hierin enthaltenen Informationen kénnen sich ohne Voran-
kiindigung andern. Fir direkte oder indirekte Schaden, die aus der Benutzung dieser
Kurzbeschreibung oder des Programms entstehen kann keine Haftung ibernommen wer-
den. Anderungen und Irrtimer vorbehalten.

© 2004-2009 by Franz Schieszler jun. Alle Rechte vorbehalten.

http://www.race-control.de
http://www.kart-data.com

Alle genannten Produkt- und Handelsmarken sind eingetragene Warenzeichen ihrer jewei-
ligen Hersteller.

Teilweise sind Funktionen beschrieben die in der RC-Car-Version nicht vorhanden sind.

Auch bietet das Programm teilweise Einstellméglichkeiten an, die nicht fur die RC-Car-
Version bestimmt sind.

Mindestsystemvoraussetzungen

Pentium 450 MHz, 256 MB Arbeitsspeicher, 12 MB freier Festplattenspeicher

Windows 98SE / ME / 2000 / XP Internet-Explorer 5.5 Netzwerkkarte

Schriftarten ARIAL und WINDINGS

Nach Moglichkeit Grafikkarte mit TV Ausgang (MATROX Dualhead oder ATI empfohlen)
Einstellung der Bildschirmdarstellung max. High Color (16 Bit).

Weiterhin wird eine gultige Lizenz (USB-Dongle) von Race-Control 2004 (oder neuer) be-
notigt bei der das Windows-Anzeigeprogramm freigeschalten ist.
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03.01.2009 Seite 3



o
ﬁ Kurz-Anleitung Anzeige-Control

Einstellungen
Grundeinstellungen nach dem ersten Start

Nach der Installation des Programms miussen samtliche Grundeinstellungen vorgenom-
men werden.

Generell

@ Anzeige [E:\DATAS,Anzeige'de o ] |

Datei | Einskellungen Auswahl  Info

Generell |

Bildschirmanordnung shndaten Testen

Grofanzeigen

Standardeinstellungen erstellen

Einstellungen dffnen
neue Einstellungen erzeugen

| Shatus: Allgemein |
Allgemein
Hier werden die Standardeinstellung x|

getatigt. Renndaten bei Programmstart
offnen sollte angehakt werden. Auch

| Yerzeichnizze I

sollte die Uhrzeit von Zeitnahem uber- Meldung

nehmen aktiviert werden, um uberall I Uhrzeit wvon Zeitnahme iibemehmen Pixel |1

die gleiche Zeit anzuzeigen. [T Nachname grob schreiben Inkereal |1_
— Blinkinteryall Auzgabe Leiten——

. . o 500 mzec ) &+ 141000

Die Zeit des Blinkintervalls auf dem ! 1400 ¢ 140

Bildschirm kann eln_geSte"t Wer_den' [” Renndaten bei Programmstart dffren [ Daten zcrollen

Daten scrollen bewirkt dass die Daten [ laufende Nr anstatt Sthr

nicht in der Reihenfolge der Platzierung

sondern in der Reihenfolge der Uber-
fahrten Uber die Ziellinie dargestellt Ok | Abbrechen |

werden.

Verzeichnisse

Unter dem Reiter Verzeichnisse wird x|

das Arbeitsverzeichnis ausgewahlt, in -
welches das Programm diverse LOG- ~ Alasmein | ]
Dateien speichert.

Arbeitzverzeichniz
[EADATAS Wanzeige'y

Anzeige-Control O by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Bildschirmanordnung

Einstellungen Bildschirm x|
— Bildzchirmpozition Bildzchirmanordnung
— Bildschirm einstellen v immer im %ordergrund

[ Seitenverhaling belbehaiterd

td anitar 1
wenwenden

— gichtbare Bildzchirmagralie
Breite

!
Hiohe

!

— Bildzchirmposzition

]inks[l
Ll
pbenﬂ
J
Stoppuhr
] Abbrechen ’Vﬂ' auz § oben  mitke 7 unten

Einstellung der GroRe und Position des Ausgabebildschirms

Immer im Vordergrund stellt den Ausgabebildschirm dann sofort in den Vordergrund wenn
Daten dargestellt werden sollen und muss bei manchen generell Grafikkarten aktiviert
sein.

Die Position der Stoppuhr, welche vom Zeitnahmerechner gesteuert wird, muss ebenfalls
hier eingestellt werden.

GrofR3anzeigen

Hier hat man die Mdglichkeit diversere X

Grol3anzeigen vom Programm aus anzu- :

; q iell fur di ™ &nezeige Kart-Data verwenden
steue_r_n. Die Daten wurden speziell Tur die | = | ep 7o) Kart-Data verwendsn
auswahlbaren Anzeigen programmiert. | [~ Giohanzeige AMCA verwenden
Weitere Anzeigen koénnen gegen Auf- | [ GroBanzeige Graz verwendsn

wandsentschadigung ebenfalls integriert | [ GroBanzsige [WT verwendsn
werden. ™ Grofanzeige Tamiva verwendsn

Standardeinstellungen erstellen

Hier hat man die Mdglichkeit eine Standardeinstellung RS ENIREERU R G ELD
der meisten Parameter zu erzeugen Datei | Einstellungen  Auswahl  Info

Generell

Bildschirmanordnung ¥
Grofanzeigen

Standardeinstellungen erstellen

Anzeige-Control [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Einstellungen 6ffnen

Diese Datei enthalt alle Einstellungen der RN il nr Car et =0 x|
Menus Daten Training, Daten Rennen, patei | Einstellungen Auswahl  Info

Ergebnis Training, Ergebnis Rennen, Die Generel

generellen Einstellungen sind in der Re- Bildschirmanordnung L ndaten Testenl
Grofanzeigen

Standardeinstelungen erskellen

gistrierdatenbank abgelegt.

Neue Einstellungen erzeugen speichert Einstellungen &ffnen
die aktuellen Einstellungen unter einem neus Einstellungen erzeugen
anderen Namen ab. | Status: Allgemein |

Daten Training entsprechen den Trainingslaufen (nur beste Runde oder Folgerunden zah-
len) des Zeitnahmeprogramms. Daten Rennen den Vor- und Finallaufen (Runden und Ge-
samtzeit zahlt).

neue Einstellungen erzeugen

Hier kann eine Einstellungen erzeugt wer- RNl ar e e 10| x|
den. Man hat somit die Moglichkeit flr ver-  patei | Einstellungen  Auswahl Info

schiedene Veranstaltungsarten unter- cenarel

SChledllChe Parameter abZU|egen Bi||j5|:hirman|:|r|jn|_|ng tnndaten Testen |
Grofanzeigen

Standardeinstellungen erstellen

Einstellungen dffnen

neue Einstellungen erzeugen

Shatus: Allgemein |

Anzeige-Control O by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Allgemein

Bei den folgenden Einstellungen Uber All- R i s r e e e 101 x|
gemein kann der Startbildschirm und wei-  patei | Einstellungen  Auswahl Info
tere Einstellungen ausgewahlt werden.

zenerell
Die RechnerNr wird fur die Meldungen des ¢ Bildschirmanordnung erindaten Testen |
Zeitnahmeprogramms bendtigt. Sind meh- * Groffanzeigen
rere Anzeigerechner vorhanden, sollte je- =~ Standardeinstelungenerstellen | .

der eine eigene Nummer haben. Einstellungen &ffnen il

neue Einstellungen erzeugen
R geren |
Allgemeine Einstellungen x|

— Starthildzchirm

Fubzeile | wvve. RACE-CONTROL de [ 11:42:46
v Uhrzeit anzeigen Hintergrund Uhrzeit .

Schriftart | Farbe ubemehmen I.
Iw Startlogo anzeigen HechnererT_

E MDD atazhdnzeigehstartbildzchrim, gif

— allgemeine Einztellungen
™ rwr Ergebnis anzeigen ™ kein Ergebriz anzeigen
V¥ Startaufstellung anzeigen

[ Meisterschaft / Punkte anzeigen

[ Renndaten weiterschalten  ‘Weiterschaltzeit 10 Sek.

e www.RACE-CONTROL.de
Zeit je Zeile: 0.5 ek T ¢

Anzeigen Abbrechen ] 4

Bei Nur Ergebnis anzeigen wird kein Rennen angezeigt und das Ergebnis bleibt wahrend
des Laufes erhalten.

Kein Ergebnis anzeigen unterdrickt das Ergebnis in jedem Fall. Die Startaufstellung wird
nur dann angezeigt, wenn Startaufstellung anzeigen angehakt ist.

Gleiches qilt fur die Meisterschaft und die Vorlaufrangliste nach Punkten. Diese wird nur
dann angezeigt, wenn auch Meisterschaft / Punkte anzeigen angehakt wurde.

Ist Renndaten weiterschalten aktiviert, schaltet das Programm wahrend Rennen und Trai-
ning automatisch weiter, wenn mehr Teilnehmer fahren als auf einer Seite dargestellt wer-
den kénnen. Die Zeit, wie lange eine Seite dargestellt wird berechnet sich aus der Weiter-
schaltzeit und der Zeit je Zeile mal Anzahl Fahrer die gerade auf der Seite dargestellt wer-
den.

Das Ergebnis wird immer weitergeschallten, die Weitereschaltzeit wird bei dem Ergebnis
eingestellt.

Anzeige-Control [0 by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Daten Traini

Spaltendaten

ng und Rennen

Fur jedes Datenfeld kann festgelegt werden:

die Uberschrift,

an wievielter Stelle das Datenfeld dargestellt wird,
Breite als virtuelle Einheit,
Schriftfarbe und Ausrichtung

Bei Eintrag ,-* (minus) wird das Feld nicht dargestellt. Bei gleicher Pos. Nr. wird das weiter
oben stehende Feld an vorderster Stelle dargestellt. Alle anderen mit gleicher Pos. Num-
mer nachfolgend. Mdglich ist in allen darzustellenden Pos. eine 1 einzugeben, dann erfolgt
die Darstellung in der auf dem Monitor angegebenen Reihenfolge.

Wird bei den Zusatzfeldern ZF angegeben, so wird die Einstellung der Uberschrift vom
Zeitnahmeprogramm tbernommen

i, Konfig. Daten Rennen =62 Einheiten von 3342 sind noch tib

Spaltendaten |Zeilen, Fiander. Schriften, Farl:-enl Diversel Einstellungen Libernehmen

Flatzhalter
Preile

Platz |l

5tNr|5t.

M armne INEIITIE

Zuszatzreldl IZF

Zusatzfeld? IZF

Zusatzfeld3 IZF

Zusatzfeldd IZF

Zusatzfelds IZF

Furden IHH

Gesamtzeit IZEit

LastLap ILastLap

Laptire ILaptime

Fastlap IFastLap

FaztLapMr Iir‘l Lap

Differenz IDifferenz

Abstand |&bstand

Platz in Elazze IF'K

Klazse IKIasse

Pas I_
Pas I_
Pas |3_
Pas |4_
Pas |5_
Pas I_
Pas I_
Pas I_
Pas I_
Pas I_
Pas IB_
Pas I'El—
Pas I_
Pas IT
Pas I_
Pas I_
Pas I_
Pas I_
Pas I_
Pas I_

Breite IW
Breite IW
Breite IF
Breite IW
Breite IW
Breite IW
Breite IW
Breite IW
Breite IW
Breite IW
Breite IF
Breite IF
Breite IW
Breite IF
Breite IF
Breite IW
Breite IW
Breite IW
Breite IW
Breite IW

Farbe I_ IZentriert
Farbe I_ IZentriert
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ IHechts
Farbe I_ IHechts
Farbe I_ IHechts
Farbe I_ IHechts
Farbe I_ IHechts
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W
Farbe I_ W

Abbrechen |

Testen

Kurz-Anleitung Anzeige-Control
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Zeilen, Rander Schriften Farben

. Konfig. Daten Rennen =62 Einheiten von 3342 sind noch b 5[

Spaltendaten i Zeilen, Rander. Schiften, Farben | Diversel Einztellungen 'le:uernehmenl

—Zeillenanzahl— —Schrftat————  — Hintergrundfarbe———
I 12 b I [T Doppelzeilen Fabe [~ | Dunkel | |
—Band links —— [~ Spaltenabstand — Farbe fiir alle | Hell | |
I |5
Faont Test — eigene Fastlap
-~ Pfeil Rt - Band ohen ont Tet_ | Hitergund M|
182 4 | |[%0 Font Preil | 2

Schitt [ |

— Preil Griin — Rand unten —Anzeigen ab Flatz—
1 IEU |'| zeigen ab Runde ID_
— Schiift verkleinern —Anzeigen Platze—— 1 gezahlter Fahrer
1 90 % |1 0 Hintergrund .l

n
i’y

— Tendenz berechnen auf meec Anzeigezeit |5_
' 10
— markierter Fahrer——
Schift [ |
Farbe des gezahlten Fahrers wechzelt bei Platzveranderung — Fahrer fertig
FlatzLhiff E gewonnen  Hintergrund .l Schrift I_I Hintergrund [l |
verlloren Hintergrund .l Schrift I_I Schift [ |

ok | Abbrechen | Testen |

Die Zeilenanzahl ist ohne die immer zusatzlich dargestellte Uberschrift anzugeben. Bei der
Einstellung ,Doppelzeilen* werden dann fur jeden Fahrer zwei Zeilen dargestellt.

Rand links: Darstellung wird nach rechts verschoben.
Rand oben und Rand unten: Darstellung wird entsprechend verschoben.
Spaltenabstand kann durch diese Einstellung variiert werden.

Pfeil rot und Pfeil griin muss als ASCIl Code fir die Darstellung des Symbols eingeben
werden z.B. Pfeil runter rot 234 bei Schriftart WINDINGS.

Schriftart: Farbeinstellung fir sonst nicht veranderbare Schriften.
Farbe fur alle: alle Schriften werden in der gleichen, oben eingestellten Farbe dargestellt.

Font Text stellt Standardschriftart ein. Grél3e kann zwar eingestellt werden, wird jedoch
vom Programm automatisch angepasst.

Font Pfeil wahlt Schriftart fur Pfeile aus.

Anzeigen ab Platz: Stellt beim Einsatz mehrerer Computer / Bildschirme unterschiedliche
Platzierungen ab einem bestimmten Rang dar.

Anzeigen Platze regelt die Anzahl der auf dem Bildschirm dargestellten Platzierungen.

Schrift verkleinern: Reduziert die vom Programm errechnete Schriftgré3e auf minimal
80%.

Hintergrundfarbe: Erméglicht die unterschiedliche Darstellung der Hinterlegung der einzel-
nen Zeilen.

Anzeige-Control O by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Eigene Fastlap: Erméglicht die Darstellung des Hintergrundes mit einer gesonderten Far-
be der schnellsten Rundes des Fahrers. Blinkt die Rundenzeit so ist die schnellste Runden
im aktuellen Lauf gefahren worden. Beginn der Darstellung kann eingestellt werden. Ist
aber erst ab der zweiten Runde sinnvoll, da die erste Runde meistens kirzer ist bzw. kei-
ne weitere Runde absolviert wurde.

Gezahlter Fahrer: Hier wird die Farbe und Dauer der Darstellung eingestellt.

Markierter Fahrer: Schriftfarbeneinstellung fir die Fahrer, deren Daten gesondert aufge-
zeichnet und ausgegeben werden (siehe 4.2).

Farbe des markierten Fahrers wechseln bei Platzveranderung: Hier kann fur ,markierte
Fahrer” eine gesonderte Farbdarstellung zur Kennzeichnung bei Platzveranderungen um
-,NN* Platze wahrend der Uberfahrt der Schleife des aktuellen Laufes eingestellt werden.

Diverse

ii. Konfig. Daten Rennen =62 Einheiten von 3342 sind noch x|

Spaltendatenl Zeilen, Fiander. Schriften. Faben  Diverse | Einstellungen Libernehmen

— Einblendung Sponsaren — Darztellung M ame
| " Mame
I I % Mame, Warname
_ i Mame.
[~ Umschalten LR [ L!Enschaltzen: 3 sk " Mame Yomame

i~ Mamevomanme

" Yomame Name
[ Ubrzeit zeigen [ [~ Punkt bei Platz zeigen Y Mame

v UOberschrift zeigen ¥ Laufname anzeigen W [EiTErErTE

— Fubzeilen
I Farl:uel_ W
Isr&Zeit: It vy race-contral.de StNr.I_ Trennl_

Ergebniz einblenden nach 300 zec
¥

Die Darstellung der Namen ist in verschiedenen Formaten méglich
Einblendung von Sponsoren:

In diesen vier Feldern kénnen zur Darstellung am unteren Bildrand max. zweizeilig Infor-
mationen Uber Sponsoren oder andere Daten abwechselnde dargestellt werden. Dauer
und ob umgeschaltet werden soll kann hier eingestellt werden.

FulRzeilen: Alternativ zu der vor genannten Darstellung kdnnen auch max. zwei Ful3zeilen
mit Rennrelevanten Daten z.B. schnellste Runde, Laufdauer, Rundenzahl des Ersten, dar-
gestellt werden.

Die Uhrzeit wird auf Wunsch rechts unten in einer auszuwéhlenden Farbe dargestellit.

Die Uberschrift kann bei Bedarf ausgeblendet werden.

Die Darstellung der Platzierung kann mit oder ohne nachfolgenden Punkt gewahlt werden,
z.B. 1 oder1..

Ergebnis einblenden: Hier wird die Dauer festgelegt wann nach Abschluss des Laufes auf
den Ergebnisbildschirm umgeschaltet wird.

Anzeige-Control O by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Einstellungen Gbernehmen

Hier konnen von die Daten aus einer anderen Phase des Rennens tibernommen werden

w. Konfig. Daten Rennen =62 Einheiten von 3342 sind noch tibrig 5[

Spaltendatenl Zeilen, Rander. Schriften, Farl:uenl Diverse Einstellungen ubernehmen |

Einztellungen aus anderen Bereichen Libernehmen

II:nitte Einztellung auzwahlen - Libernehmen |

D ater Training
D aten Gleichrmabighkeit
Ergebniz Training
Ergebniz Rennen
Ergebniz Gleichmallighkeit

Ergebnis Training und Rennen

Der Unterschied zu den zuvor beschriebenen Einstellungen ist nur auf der Karteikarte ,Er-
gebnis*.

ii. Konfig. Ergebnis Rennen >3 Einheiten von 3288 sind noch ubr x|

— Einblendung Sponsaren — Darztellung M ame
| " Mame
| v RCCHeidenheim.de | www RACE-CONTROL de :: B, HETETS
; Marne .
¥ Umschalten LAR [ Umschalizeit 5 sek " Mame Yaomame
‘ " Namevaomame

7 Yaomame Name
W Ubrzeit zeigen [ [~ Purkt bei Platz zeigen = Mame

¥ Uberschritt zzigen W [T
Ergebnizeeite weiterschalten 10 2ec Ergebniz auzhlenden 300 zec
— I !
Zeit g lele 2 zec Ergebnizzeite -
1 1 1 1 I’ 1 1 1 1 1 1 UherSChrlft IErgEanS
Anzeige-Control O by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Startaufstellung
Fur die Startaufstellung missen die Einstellungen entsprechend vorgenommen werden.

i, Konfig. Startaufstellung 1174 Einheiten ¥on 3254 sind noch i El

Spaltendaten |Zeilen, Fiander. Schriften, Farl:-enl Diversel

Flatz IF'DS Fos I'l_ Breite IF Farbe I_ Im
StNrIStNr Fos |2_ Breitelﬁ Farl:uel_ Im
NameINamE Fos |3_ Breitelw Farl:uel_ W
Zuzatzfeld] IZF Fos I_ Breite IW Farbe I_ W
Zuzatzfeld? IZF Fos I_ Breite IW Farbe I_ IW
Zuzatzfeld3 IZF Fos I_ Breite IW Farbe I_ W
Zuzatzfeldd IZF Fos I_ Breite IW Farbe I_ W
Zusatzfelds IZFI Pos I_ Ereite IW Farbe I_ W

Meisterschaft

Fur die Meisterschaft bzw. Vorlaufrangliste nach Punkten missen die Einstellungen ent-
sprechend vorgenommen werden.

isi, Konfig. Meisterschaft >=1843 Einheiten von 4563 sind noch b x|

Spaltendaten |Zeilen, Fiander. Schriften, Farl:-enl Diversel

Flatz IF'DS Fos I'l_ Breite IF Farbe I_ Im
StNrIStNr Fos |2_ Breitelﬁ Farl:uel_ Im
NameINamE Fos |3_ Breitelw Farl:uel_ W
Zuzatzfeld] IZF Fios I_ Breite IW Farbe I_ IW
Zuzatzfeld? IZF Fios I_ Breite IW Farbe I_ IW
Zugzatzfeld3 IZF Fios I_ Breite IW Farbe I_ IW
Zuzatzfeldd IZF Fios I_ Breite IW Farbe I_ IW
Zugatzfelds IZFI Posz I_ Ereite IW Farbe I_ IW
Punkte IF'kt. Fos |5_ Breite Iﬁ Farbe I_ Im

Anzeige-Control O by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Auswabhl

Bei Auswahl Terminal-Fenster wird ein R oo ur Cr et
Fenster gedffnet in dem die Ubertragenen  patei Einstelunagen | suswahl Info
Daten des Zeitnahmerechners angezeigt » Renndaten

werden. Frogramm Beenden v Terminal-Fenster

Bildschirm schwarz dunkelt diesen ab. |l Bildschirm schysarz

3

=101 x|

daten Testen |

Starthildschimn | Grofanzeige
lazchen

| Status: |IP:17216.13.7 5N:255.255 255.0

Info

Hier kann zum einen die Softwareversion R iz ar Car et =100 x1
angezeigt werden. Weiterhin gibt es diver- patei Einstellungen  Auswahl | Info

se Testmoglichkeiten und auch eine Onli- T
ne-Updateprifung. Programm Beenden Fenr  Kurzanleitung mit Adobe Reac

GroRanzeic
lGzchen auf Update prifen

Startbildzchirm

Test Grofanzeige
Meldung testen

| Status: |IP:172.16.13.7 5N:255.255.255.0

Anzeige-Control O by Franz Schieszler jun. www.race-control.de
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Startbildschirm

@ Anzeige [E:\DATAS ) Anzeige' default=rciny _|I:I|5|
Datei  Einstellungen  Auswabl  Info

Renndaten Renndaten Testen

Startbildschirm Grofanzeige
l@zchen

| Status: |IP:17216.13.7 5N:255.255 255.0 |

Aufruf des Startbildschirms kann auch vom Zeitnahmerechner im Meni erfolgen

10:33:41
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Renndaten testen
Gibt Bildschirm zum Beurteilen aus

@ Anzeige [E:\DATAS, Anzeige, o ] |

Datei  Einstellungen  Auswahl  Info

: Progra EE ené Henndaten; Renndaten T esten
Startbildschitm GroBanzeige
lozchen

| Status: |IP:172.16.13.7 5N:255.255.255.0 |

Laufname

. St. Name RN Zeit Laptime
gezahlt+markiert Fa 3 9 10
Fahrer 2 markiert 6 18 20
Fahrer 3 markiert 9 27 30
Fahrer 4 gewonnen 12 36 40
Fahrer 5 verloren 15 45 o0
Fahrer 6 fertig 18 o4 60
Fahrer 7 21 63 70
Fahrer 8 24 72 80
Fahrer 9 27 81 a0
Fahrer 10 30 100
13:42:05
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Datei

Protokolldatei 6ffnen / schliel3en

Es werden alle Daten, die Uber die Netz-
werkverbindung empfangen werden, pro-
tokolliert. Hierzu ist die Protokoll-Datei zu
offnen und nach Beendigung der Auf-
zeichnung wieder zu schliel3en.

Beenden

Kurz-Anleitung Anzeige-Control

@ Anzeige [E:\DATAS,Anzeige'de o ] |

Datei Einstellungen  Auswahl  Info

Pratakolldate Gifnen. ..
Praotokolldatei schliefen

nhdaten Renndaten Testen

Beenden

Startbildzchirm

rofanzeige
lozchen

| Status: |IP:172.16.13.7 5N:255.255.255.0 |

Hier wird das Programm nach Ruckfrage beendet.

Wahrend des Rennen sollte in den Einstellungen nichts mehr geandert werden.

IP-Adresse - Informationen
Wird in unterster Zeile des Hauptbild-
schirmes dargestellt.

Diese muss sich im selben Netzwerk be-
finden wie der Zeithahmerechner

Im Hauptbildschirm wird zusatzlich die
Laufdauer rechts unten angezeigt.

In der Titelzeile wird die Einstellungsdatei
angezeigt
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@ Anzeige [E:\DATAS,Anzeige'de o ] |

Datei  Einstellungen  Auswahl  Info

Renndaten Renndaten Testen

Startbildzchirm |

rofanzeige
lozchen

| Status: |IP:172.16.13.7 5N:255.255.255.0 |
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Allgemeines

Kabelsender

Um die TV-Ausgabe optimal zu nutzen, kann das TV-Signal in ein HF-Signal umgesetzt
werden. Empfehlenswert ist hierbei der Kabelsender (Kopfstation) POLYTRON PolyCom-
pact SPM 1000 mit mindestens einem Einschub SPM-MM

Einstellung des Senders:
.M“ am Bedienfeld driicken

nach Anzeige der Softwareversion erscheint die Anzeige der Platznummer fir die einge-
setzte Karte

mit + und — den entsprechenden Steckplatz ,PLO1", ,PL02" usw. auswahlen
Weiter mit ,M*“ dann erscheint SI- 1 Tonauswahl nicht verandern.

Wieder ,M* ,SETC" mit ,+* weiter ,SETF*“ Moglichkeit der Eingabe als Kanal oder Fre-
quenz

Anschliel3end Eingabe des Kanal , C 10“ oder ,S 12“ wieder auf ,M* erscheint ,FOO" diese
Einstellung nicht verandern.

TOFF und TON = Testbild an oder aus es erscheint ein schwarzer Bildschirm mit zwei
senkrechten weil3en Streifen.

Speicherung anschlielend mit Druck auf ,M“ solange bis wieder die Anzeige ,PLxx" er-
scheint.

SUB-D Buchse

1 Audioeingang links
2 Videoeingan
Ansicht von Oben 3 gang
4  Basisbandausgang
50 O O O Of 5  Videoausgang
O\poo00: /() 6  Audioeingang rechts
8 Masse
9 12V=/10mA
11 Masse

12 Audioausgang links
13 Audioausgang rechts

Decoder Buchsenbelegung

Matrox G450 Dual-Head TV-Ausgang

Pin1l Videoausgang

Pin5 Masse (auf Schirm)
Pin7 Masse (auf Schirm)
Pin 12 Bricke auf Pin 15

Pin 15 Briicke auf Pin 12
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Notizen
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